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IMPRESYJNE ROZNOSCI

Numer jest bardzo podwdjny, gdyz wyszto nam okragte 60 stron; a i tak kilka
recenzji literackich, recke z powstajacego Mrocznego Rycerza oraz cze$c
uszczego6towionych relacji z gier musieliSmy przetozy¢ do wrzesniowca (,Informator”
szescdziesiecioosmio- czy wrecz siedemdziesieciodwustronicowy - bytby najdostowniej
GRUBA przesada!). Zresztag odnosnie do rozmaitych giekaefowskich imprez:
niezmiennie zachecamy do regularnego wchodzenia na internetowa stronke naszego
klubu (www.gkf.org.pl). Numer jest tez bardzo wakacyjny, gdyz moéwi o lipcu
i sierpniu; a ze wychodzi pod koniec drugiego z tych miesiecy - dziewcze z grafiki na
oktadce ma koszulke mokrg juz jednak od deszczu (nie zas$ od morskich fal).
Chciatbym przy tej okazji zaznaczyé¢, ze nie tylko ,Informator GKF” pobit swdj
objetosciowy rekord. Wyjatkowo opasta (nawet jak na te serie wydawnicza) okazata
sie najnowsza, juz dziewietnasta, ,Anatomia Fantastyki”. Wydana dostownie na dniach
praca doktor Matgorzaty Tkacz o trzydziestu latach fantasy w Polsce liczy ciut ponad
200 stron. Notabene Basnie zbyt prawdziwe mozna juz nabywac bezposrednio
w ,Maciusiu” lub poprzez Internet.

#280 w duzym stopniu jest pod znakiem relacji z gier oraz wywiadu z pisarzem.
Cieszymy sie w redakcji bardzo, ze specyficznie klubowe imprezy staty sie tematem co
najmniej rdwnym objetosciowo jak ogdlnofantastyczne recenzje. Natomiast adiustacja
wywiadu z Weberem nasunefa mi pewng - zapewniam, ze absolutnie nieztosliwg!
- refleksje.

Otdéz wiele popularnych (i czesto catkiem udanych) cykli SF/F/H liczy sobie po
kilkanascie opastych tomoéw. A Tolkienowi na Wtadce Pierscieni wystarczyly trzy (plus
Hobbit wczesniej i Silmarillion pdzniej). Ze nie wspomne o literaturze powszechnej:
Trylogia Sienkiewicza miesci sie zwykle (zalezy od wydania) w szesciu woluminach,
trylogia Dumasa o muszkieterach - w pieciu; Nedznicy Hugo to cztery tomy, Wojna
i pokdj Totstoja — trzy, Czarodziejska gora Manna - dwa, tylez samo liczy Zbrodnia
i kara Dostojewskiego, W poszukiwaniu straconego czasu Prousta - obowigzkowe
siedem; dwa tomy liczy sobie bardziej wspoétczesne Stad do wiecznosci Jonesa, za$
Komu bije dzwon Hemingwaya - to tylko jedna ksigzka. Nie, nie dworuje sobie tu ze
sztuki popularnej: to oczywiscie inna potka, inna liga — ale wszystko jest odbiorcom
kultury réwnie potrzebne, nie sposéb funkcjonowac non stop na géornym Ce; poza tym
szanuje zarowno talent kompozytora symfonii, jak talent autora licznych przebojow.
Zresztg - cykliczne obcowanie z ulubionymi postaciami i watkami jest niemal
pradawng potrzebg przy odbiorze rozrywkowych opowiesci narracyjnych: Hrabia Monte
Christo Dumasa to jedno opaste tomiszcze, ale od poczatku trzytomowy Winnetou
Maya zapaczkowat licznymi powiesciami ze S$wiata wodza Apaczéw i jego biatych
przyjaciét (ze o podrézach Old Shatterhanda na Bliski Wschdd nie wspomne);
przypomne tez, ze juz klasyczne adaptacje filmowe Frankensteina (z Karloffem) czy
Tarzana (z Weissmullerem) szybko przeobrazity sie w kinowe cykle. Autorskiego
dalszego ciqgu doczekat sie nie tylko Porwany za mfodu Stevensona, a nhawet Robinson
Crusoe Defoe; Prus zas$ na serio myslat o kontynuacji swej dwutomowej Lalki (i to
Z wyrazniejszym watkiem SF).

Nie wiem, czy od wrzesniowego numeru, ws$rdod powakacyjnych wspominek,
pojawi sie relacja z jakiej$ kolejnej Fantastycznej Wyprawy. Ja przed kanikutg miatem
takie dwie, obie stuzbowe: kilkudniowe delegacje szkoleniowe do Sofii i Madrytu.
Poniewaz byta to gtéwnie praca - na zadng diluzszg relacje sie nie uzbiera; ale pare
impresji tu wrzuce. Gdy ladowaliSmy w stolicy Butgarii — zaskoczyt mnie krajobraz:
miasto lezy w wielkiej i ptaskiej dolinie, w pewnej oddali otaczajgq je rozciggniete
wzgoérza. W architekturze specyficznie mieszajq sie dwa rdéznorakie style - bizantyjski
i secesja (zrobitem wymowng fotke cerkwi wsréd kamienic). W Hiszpanii za$ trawa
byfa o tej porze roku tak pozétkia, ze przy ladowaniu wziatem jg za piach. W metrze
automat zapowiadajacy kolejng stacje nasuwal mi skojarzenia astronomiczne
(»Proxima estatia...”). I raz z Rebiechowa leciatem, az do przesiadki, z Cetim - akurat
wybierajgcym sie, rowniez stuzbowo, do Turcji. Swiat jest maty, a GKF rzadzi!

JPP
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Sierpniowym Urodzenicom wyjatkowo sktadamy zyczenia z lekkim
poslizgiem,

Wrzesniowym Urodzencom tradycyjnie sktadamy zyczenia z lekkim
wyprzedzeniem,

ale 1 tym, i tym zyczmy Wszystkiego Najfantastyczniejszego rownie

serdecznie!

SIERPIEN WRZESIEN

01 Patryk tukaszewski 04 Aleksandra Szulc
Maciej Wiecek 12 Jacek Kominek

04 Witold Nicowski Grzegorz Szczepaniak

08 Ireneusz Dabrowski 13 Rafat Ziemkiewicz

09 tukasz Piwek 16 Robert Bujniewski
Bartosz Wierzbicki Anna Martuszewska

10 Artur Piaszczynski 20 Aleksandra Niestuchowska

17 Ewa Klepacka 23 Maciej Czerwinski

19 Miron Miotk 27 Robert Jalinski

25 Emir Muchla 29 Mariusz Kanabrodzki

27 Bozena Borek Janusz Piszczek

Wiadystaw Wojtkiewicz
28 Aleksandra Mochocka

e o wmm?w~ s Skl = A u
P.S. Ponadto przepraszamy Lipcowych Urodzencow za to, ze w poprzed-
nim numerze postarzyliSmy ich o miesiac!

Redakcja INFO
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WARHAMMER
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GRA KARCIANA

"The Grim Word of Perillus Advanture" - tak brzmi slogan Warhammera jednego
z najpopularniejszego swiatéw fantasy wykreowanego przez brytyjskg firme Games
Workshop. Warhammer to $wiat rozdarty wojna, gdzie od strzelistych szczytéw Goér
Kranca Swiata, poprzez rozlegte réwniny Kislevu, az do mienigcych sie w storicu plaz
Lustrii stycha¢ upiorne dudnienie bebnéw i ryk wojennych rogéow. To tu pod
topoczacymi na wietrze réznokolorowymi sztandarami zbierajg sie wielkie armie
Porzadku, zeby stang¢ do walki z Sitami Zniszczenia. Warhammer to $wiat
niesamowitych przygod, bohaterskich czynéw i epickich bitew, gdzie szczek oreza
zlewa sie z hukiem zakle¢ wyzwalanych przez magéw.

Jednakze Warhammer to nie tylko system RPG i popularna gra bitewna, ale
réwniez zdobywajaca coraz wieksze uznanie gra karciana Warhammer Inwazja. Gracze
wcielajg sie w przywdodcow jednej z szesciu najpopularniejszych frakcji Starego Swiata
(Imperium, Krasnoludy, Elfy Wysokiego Rodu, Orki, Chaos, Mroczne Elfy) majacych za
zadanie obroni¢ wiasng stolice; a jak bedzie taka okazja - najechac i spali¢ stolice
przeciwnika. Podczas rozgrywki rozbudowujg swoje krdlestwo, wyprawiajq sie na
opfacalne misje, po to zeby, zgromadziwszy odpowiednig ilo$¢ zasobdw, zakupic
jednostki, by moc zaréwno atakowaé, jak tez broni¢ sie. Warhammer Inwazja ma
w sobie to wszystko co oferuje dobra gra karciana, a ponadto niepowtarzalny klimat
utrzymany w scenerii najpopularniejszego systemu fantasy. Gra jest szybka (jedna
partia trwa okoto 15-20 minut), przyjemna i daje wiele radosci. Nic wiec dziwnego, ze
organizowane sg oficjalne turnieje i prowadzony jest ranking graczy. Z duma mozna
stwierdzi¢, ze nasza tréjmiejska scena WHI dziata preznie, co tydzien odbywaja sie
turnieje, a nasi gracze odnosza sukcesy w Polsce (Marcin "Filku" Filarski wygrat silnie
obsadzony regionalny turniej w Toruniu, a drugie miejsce zajat Jakub "Troll" Koenner),
jak i za granica (aktualnym wicemistrzem Europy jest Michat "Mamut" Biereg).

W poprzednim roku ruszyta Tréjmiejska Liga WHI, gdzie gracze rywalizuja nie
tylko w pojedynczych turniejach, ale rowniez o triumf w catej edycji. Punkty z kazdych
zawodow sg sumowane i dodawane sg do tego bonusy - co sprawia, ze rywalizacja
nabiera rumiencow. Atrakcyjne nagrody dla zwyciezcéw, nagrody losowane wsrdd
uczestnikdw, mozliwos$¢ uzupetnienia brakujacych kart podczas finatowego draftu oraz
sympatyczna i przyjacielska atmosfera przyciggajg wiele osob.

Druga edycja Ligi trwata niemalze pot roku i sktadata sie z dwunastu turniejow
pod nazwa "Wewnetrzny Wrég" oraz jednego z cyklu "Warhammer Gdansk Battles",
ktore odbywaty sie Klubie Osiedlowym "Macius I" przy ulicy Opolskiej 2 w Gdansku.
Finat ligi miat miejsce 19 czerwca i przybyli nan najlepsi gracze z catego Trojmiasta.

Przez wiekszg cze$¢ sezonu dominowaly talie Sit Zniszczenia. Chaos, ktory
w swoich poczatkach uwazany byt na najstabszg frakcje, teraz przezywat dni chwaty.
Dzieki poteznym kartom gracze mogli stworzy¢ skuteczne talie zaréwno kontrolujace
stét, jak i bardziej naporowe. Mroczne Elfy spawnie anihilowaty jednostki i utrudniaty
przeciwnikowi dobry start oraz budowe =zasobdéw. Natomiast gracze, ktérzy
zdecydowali sie na orki, mieli do dyspozycji zaréwno btyskawiczny blitzkrieg, kontrole
stotu, jak i ciekawe combo przy wykorzystaniu kilku kluczowych kart.

Porzadek zas$ miat do dyspozycji Imperium, ktére pomimo restrykcji kilku kart
nadal dysponowato wielkim potencjatem. Z dobrej strony pokazaty sie réwniez
Krasnoludy, jednakze zawsze tego typu talie zajmowaty miejsca w potowie turniejowej
stawki. Za to Wysokie Elfy - dzieki pojawieniu sie karty Eltharion Ponury - zaczely
w ostatnim czasie dominowac i wypierac Sity Zniszczenia.
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Mozna powiedzieé¢, ze wraz z pojawianiem sie nowych dodatkéw gra nabiera coraz
wyrazistszych rumiefcéw i ujawnia nowe mozliwosci. Co wazne: WHI nie jest grg
typowo kolekcjonerskg i w kazdym opakowaniu karty sg jednakie dla wszystkich.
Dzieki temu nie wymaga duzych naktaddw finansowych.

Ostatni turniej miat potwierdzi¢ ostateczng dominacje ktérejs z frakcji. Okazato
sie, ze tym razem Wysokie Elfy nie zdzierzyly i turniej wygrat wyznawca Chaosu Jan
"Teokrata" Zieniewicz, ktory réwniez okazat sie najlepszy w catej drugiej edyciji
Tréjmiejskiej Ligi WHI, przekroczywszy magiczng liczbe stu punktéw. Za jego plecami
na ligowym podium uplasowali: sie Michat "Mamut" Biereg i Maciej "Manowar"
Domagalski.

Serdecznie gratulujemy i zapraszamy do kolejnej odstony Ligi, ktéra rusza tuz po
wakacjach!

Opowiadanie napisane przez naszego kolege Dariusza Domagalskiego
i podsumowujace I Lige Trojmiasta

OSTATECZNA ROZGRYWEKA

Sala narad Eataine powoli pustoszata. Swoje miejsca przy olbrzymim stole
opuszczali przedstawiciele szlachty z catego krélestwa Ulthuanu. Generatowie z Tor
Yuresse stanowigcy elite elfickich wojsk, dowddcy gérskich twierdz Anlec, magowie
Asuryana odziani w bitekitne szaty przetykane ztotem, dumni ksigzeta Caledoru,
kapitanowie morskiej strazy z Lothern, ellyrianscy baronowie i smoczy lordowie
wychodzili z patacu z ponurymi minami. Mieli S$wiadomos$é, ze oto nadszedt kres
pewnej epoki. Nastepna moze przynies¢ zagtade Wysokim Elfom.

- Zwiadowcy donoszg, ze tak wielkiej armii Sity Zniszczenia nie zebraty od stuleci
- rzekt ksigze Mamut do swoich najblizszych doradcéw, gdy drzwi zatrzasnety sie za
ostatnim z arystokratéw - Co o tym sadzicie?

- Nie mozemy dopusci¢ do inwazji na Ulthuan - odpart ksigze Fortep, z zawiscig
spogladajac na Mamuta siedzacego na tronie. Ambicje Fortepa siegaty dalej niz tylko
bycie prawa reka witadcy. Wierzyl, ze kiedy$ to on zostanie najwyzszym ksieciem
- Wyruszmy naprzeciw naszym wrogom!

- To zty pomyst — wtracit Viking, ktérego skéra byta bledsza od pozostatych Elféw.
Byt Druchii, ktéory w ostatniej wojnie walczyt przeciwko swoim kuzynom, ale po
przegranych bitwach ztozyt im hotd. Wychodzit z zatozenia, ze jesli nie mozna kogos
pokonaé, to nalezy sie do niego przyfaczy¢. Nadal jednak nosit szaty w barwach fioletu
i z tesknotg spogladat na potnocny-zachdd, gdzie za morzem rozciggat sie Naggaroth.
Ksigze Mamut wiedziat, ze gdy tylko Viking bedzie miat okazje, wbije mu sztylet
w plecy.

- Zapominasz o morskiej blokadzie Ulthuan - rzekt Viking. — Gdy tylko... - zawa-
hat sie — ...NASZA flota wyptynie z portu, zaraz zostanie zaatakowana przez trzy setki
okretow Mrocznych Elféw.

Fortep zacisnat opancerzong piesc¢.

- Przebijemy sie! - krzykngt w zapale godnym potomka najstarszego rodu. To
jego przodkowie doprowadzili do potegi Wysokich Elféw, a on teraz kontynuowat ich
dzieto.

- Damy rade! - krzyknat ksigze Bratis, ktory do tej chwili przystuchiwat sie catej
rozmowie w milczeniu. Z ksigzat wiernych Mamutowi wydawat sie najbardziej oddany.

- Jestescie naiwni - prychnat Viking — Nie zdzierzymy flocie Druchii. Lepiej
obwarowad twierdze i zamki, w ktérych mozemy broni¢ sie nawet kilka miesiecy.
Poczekamy na odsiecz naszych sojusznikow.

- Kogo?! - Fortep skrzywit usta w pogardliwym usmiechu — Masz na mysli Kubale
i jego imperialnych zotdakdéw, ktérzy réwnie chetnie walcza z wrogiem, jak
i pobratymcami? Zatoze sie, ze potem spladruja nasze patace, zniszczg plony i zgwatca
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kobiety. A Wojciech, ktory jak na porzadnego krasnoluda przystato powinien honoro-
wac obietnice przodkéw i sojuszéw dopetni¢, przenidst skarbce gteboko pod ziemie,
barykadujac sie w goérskich twierdzach. Nie, bracia, nie mozemy na nich liczy¢. Elfy
Wysokiego Rodu same musza stawi¢ czofa przeznaczeniu.

Zapadta ponura cisza. Mozna bylo ustyszec trzepot skrzydet motyla, ktory wleciat
do sali narad siadajac na poreczy tronu zajmowanego przez Mamuta.

- Jakie sg twoje rozkazy? - zapytat Bratis.

Mamut westchnat ciezko i przenidst spojrzenie na okno, za ktérym rozciggato sie
morze oddzielajace Ulthuan od najpotezniejszego z wrogdw.

k >k ok

A jednak to uczynit — Teokrata pokiwat z uznaniem gtowg - Nie spodziewatem sie,
ze Mamut ruszy sie z wyspy. Uprzedzit nasz ruch. Tak wiec wszystko rozegra sie tutaj.

Champion Chaosu przenidst spojrzenie na rozlegta doline, gdzie zebrat potezng
armie. Dokonat rzeczy niemozliwej. Udato mu zjednoczy¢ w sojuszu wszystkie rasy Sit
Zniszczenia i dzieki temu na wyjawionych stepach Pustkowi Chaosu staneli obok siebie
wojownicy spaczenia, zielonoskdrzy orkowie oraz wyniosta szlachta Mrocznych Elféw.

- Watpie, ze to Mamut przyprowadzi wojska inwazyjne - zarechotat Zaba,
Champion Chaosu, ktory dopiero od niedawna dowodzit wtasng horda, ale jego stawa
juz rozbrzmiewata od Dziedzin Demondéw poprzez Potudniowe Ziemie, az po Krélestwa
Ogrow i Wschodnie Stepy.

- Co masz na mysli? - Teokrata spojrzat na swojego towarzysza pozbawionymi
biatek oczami, w ktérych ptoneta zadza zniszczenia.

- Moi szpiedzy donosza, ze przed wyruszeniem elfiej floty, w Ulthuan doszto do
staré. Jeden z ksigzat sie zbuntowat.

- Niech zgadne, ten renegat Viking? - rozesmiat sie Teokrata.

- Nie - odpart Zaba - Niejaki Bratis. Wybuchta wojna domowa. Powiadaja, ze
ulice Hoeth sptynety krwig, a niebo przez trzy dni zastoniete byto od dymu powstatego
z ognistych zakle¢. Ksigze Mamut szybko sttumit bunt, a ciatlo uzurpatora wbit na
smukig iglice Biatej Wiezy, ktéra jak powiadajg siega niebios. Jednak armia Mamuta po
wojnie domowej jest mocno ostabiona. Mozna to wykorzystac.

Teokrata przez dluzsza chwile milczat, wstuchujac sie w rytmiczne uderzenia
bebnéw wojennych. Od czasu do czasu rozlegat sie ryk rogu wzywajgacego do boju
demony z najodleglejszych zakatkéw krélestwa. Armia Zniszczenia juz teraz liczyta
prawie piecset tysiecy wojownikéw. Nalezato do tego dodaé kilkadziesiat tysiecy
réznego rodzaju bestii, stworzen, spaczonych istot i zimnokrwistych gadoéw przyprowa-
dzonych z Naggaroth.

- Niechaj Manowar i Markus szykujg swoje okrety — rzekt w koncu Teokrata,
chytrze sie usmiechajac - Ci zadufani w sobie Druchii sg przekonani, ze poradzg sobie
z zakleciami Wysokich EIféw. Teraz beda mieli ku temu okazje.

- A jesli nie podotajg?

- Nikt nie bedzie po nich ptakat.

Dwaj Championi Chaosu rozesmieli sie, a ich paskudny rechot roznidst sie po
stepie, docierajac do najodleglejszych twierdz Dziedzin Chaosu. A potem nidst sie
dalej, az na Ocean Wielki dochodzac szpiczastych uszu ksiecia Mamuta stojacego na
pokfadzie flagowego okretu floty inwazyjnej. Wtadca poczut przenikajacy go chtéd.
Wiedzial, ze to Smier¢ potozyta mu swoja koscista dtori na ramieniu.

* >k ok

Ksigze Fortep jako pierwszy postawit noge na skalistej plazy. Probowat wzrokiem
przebi¢ wieczny mrok panujacy w tej krainie, roz$wietlany jedynie stupami ognia
z wybuchajacych z wulkandw, ale nawet jego bystre, elfickie oczy nie zdotaty dostrzec
nic innego nizli wyjalowione ziemie ciagnace sie az po horyzont. Gdzieniegdzie
sterczaty samotne gory dopetniajace upiornego krajobrazu.

Przeszedt go dreszcz i mocniej otulit sie ziocistym ptaszczem. Powiadali, ze
w Dziedzinach Chaosu czas i przestrzen ulegajg znieksztatceniu, a na drogach mozna
spotka¢ polegtych wodzdéw, ktorzy spieszg na niekonczace sie bitwy. Roséliny
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i zwierzeta ulegaja tu spaczeniu, zamieniajac sie w ohydne mutanty pilnujace wietrz-
nych pustkowi.

- Nie powiem, ze cieszy mnie ten widok - skrzywit sie Viking stajac obok Fortepa
- Mam nadzieje, ze diugo tu nie zabawimy.

- Chyba ze zostaniemy na zawsze, a nasze oczy wydziobig wrony — odpart elfi
ksigze, uwaznie przygladajac sie renegatowi. Zastanawiat sie, czy moze mu zaufaé?
Teraz, gdy ksigze Mamut zostat pokonany, Viking byt jego jedynym sprzymierzeicem.

Fortep zmarszczyt brwi, wracajac myslami do tego, co wydarzylo sie na oceanie.
Okrety Mamuta, jak przystaty na przywddce, ptynety w awangardzie. Nagle u wybrzezy
Karond Kar zostaty zaatakowane przez flote Mrocznych Elféw. Manowar, mienigcy sie
najpotezniejszy z Druchii, uderzyt z niszczycielska sita catym potencjatem nowej
magicznej mocy zawartej w Czarnych Arkach. Powietrze byto geste od zakle¢ i klatw,
szczek oreza zdawat sie rozchodzi¢ az do Potudniowych Pustkowi, a w niebo wzbijaty
sie raz za razem bojowe okrzyki. Mamut nie miat zadnych szans.

Gdy Fortep dotart na miejsce ujrzat tylko dryfujace wraki okretow i tysigce trupéw
pobratymcéw unoszace sie bezwtadnie na falach. Wéwczas ogarneto go szaleristwo,
pragnienie zemsty tak silne, ze nie baczac na niebezpieczenstwo rozkazat obrac kurs
na potozony niedaleko Naggaroth. Przez trzy dni i przez trzy noce jego armia
pladrowata ziemie Mrocznych Elféw, zdobywata nadmorskie twierdze i palita miasta.
Najpierw stawit im czoto Markus, ale jego gtowe Fortep zatknat na widczni posrodku
Promenady Ztosliwosci. Potem przyszta kolej na Manowara. Ten dzielnie sie bronit, ale
Wysokie Elfy niesione gniewem zdotaty rozbi¢ w pyt potezng armie, a sam Manowar
umknat z setkg najwierniejszych wojownikdéw. Zwiadowcy, ktérzy ruszyli jego tropem,
twierdzili potem, ze druchii natchnat sie na horde zielonoskoérych pod przewodnictwem
Zombiego i start sie z nim w wyniszczajacej bitwie. Po obu stuch zaginat.

Dopiero wowczas Fortep wrécit na wybrzeze i pofaczyt swoje sity z Vikingiem,
ktory w tym czasie zdazyt pokonac¢ innego druchii Alanka i przegnat Snotlingow
prowadzonych przez niejakiego Bunie. Obaj ksigzeta ponownie wsiedli na okrety
i poptyneli na pétnoc.

Fortep przenidst spojrzenie na okrety dobijajace do wybrzezy Pustkowi Chaosu,
z ktorych wysiadali zotnierze. Ustawiali sie w falangi pod czujnym spojrzeniem
setnikdw i kapitandw. W ich ziocistych i srebrzystych oczach ptonat zar. Pragneli
zwyciestwa, ale wielu z nich czekata jedynie $mier¢.

Czas na ostateczng rozgrywke.

* k%

Najpierw pole bitwy zalaty petzajace pomioty chaosu - niewielkie zmutowane
istoty podobne skorpionom, ktére nie stanowity wiekszego zagrozenia dla wojownikow,
ale utrudniaty marsz. Gdy zwiadowcom udato sie ich pozby¢, to na szeregi Wysokich
Elféw ruszyly wojenne ogary. Tysigce oszalatych pséw, gryzac i drapigc pazurami,
powodowaty wyrwy w uformowanych falangach. Przed szeregi wystapili czarodzieje
w btekitnych szatach, przyzywajac potezne zaklecia majace ostabi¢ wojska Chaosu.
Gdzie$ na przedpolu walczyli harcownicy, konni maruderzy krzyzowali orez z elfami
zwiadowcami. Jednakze do gtdwnego starcia jeszcze nie doszto.

- Ich magowie wydajg sie by¢ silni - rzekt Zaba, gtadzac wypustki na czole
wyroste mu w wyniku nowej mutacji.

- To tylko pozory - mruknat Teokrata, spogladajac na niezliczone szeregi wroga
ciggnace sie az po horyzont. Potem przenidst spojrzenie na wiasng armie, ktéra
liczebnie na pewno nie ustepowaty przeciwnikowi.

Fortep przyprowadzit imperialnych czarodziejéw...

- Im tez damy rade.

- Chciatbym w to wierzyc.

- Uwierz! - Teokrata spojrzat na towarzysza, a jego oczy zaptonety piekielnym
blaskiem - Bogowie Chaosu dbaja o swoich wyznawcdw i obdarzajg ich taska. Czeka
nas zwyciestwo i wieczna chwata.

Zaba pokiwat gtowa.

Czas ruszac do boju!
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Obaj Championi Chaosu uscisneli sobie dtonie i staneli na czele swoich wojsk.
Chojnie obdarzeni przez bogdéw spaczenia magicznymi zbrojami, talizmanami
i mieczami gotowi byli stawi¢ czota najwiekszym herosom. Chocby takim jak Eltharion
Ponury, ktéry juz krazyt na swoim gryfie nad polem bitwy.

Ryknety rogi bedace sygnatem do rozpoczecia bitwy - i dwie masy wojsk runety
na siebie. kupiezcze Ungory staty sie z Mistrzami Morskimi z Lothern, lecz nie mogac
pazurami rozerwac kolczug, ustgpity robigc miejsce Ksigzetom Demonéw; olbrzymy,
ktore niegdy$ byty Championami Chaosu - teraz, obdarzone niesmiertelnoscia,
tratowaty wszystko na swojej drodze. Elfi wojownicy siekli je zakrzywionymi mieczami,
wbijali groty widczni w ich twardg skore, ale nie sposdb byto ich powstrzymac.
Ksigzeta Demonow zostawiaty po sobie tylko rozerwane elfie ciata i caty czas party do
przodu. Dopiero dzieki pomocy magii Elthariona Ponurego udato sie je zmusi¢ do
odwrotu. ]

Na lewym skrzydle Viking ruszyt do natarcia i, wymieniajac zabdjcze ciosy z Zaba,
doprowadzit do przetamania szykéw wroga. Z pomocqa przyszli czarodzieje Fortepa
i sity Chaosu zaczety sie wycofywac. Zaba otoczony przez dwie elfickie armie musiat
sie poddac.

Viking niesiony zapatem bitewnym ruszyt do frontalnego ataku na czele swoich
elitarnych miecznikéw i otoczony magami wdzierat sie gteboko w szeregi wroga. Nie
zauwazyt jednak, ze tym samym odcigt sie od sojuszniczych wojsk Fortepa. W pewnej
chwili zorientowat sie, ze zostat otoczony kreaturami przyzwanymi przez Teokrate.
Mistrzowie Morscy z Lothern utworzyli z tarcz krag, wewnatrz ktérego znalezli sie
magowie rzucajacy zaklecia oraz tucznicy szyjacy w nacierajace hordy gradem strzat.
Viking stangt w pierwszym szeregu wraz z najdzielniejszymi posréd Elfow. Ale nic juz
nie mogto ocali¢ nawrdconego druchii: polegt z gtowa roztrzaskang przez bijak
kiscienia.

Na polu bitwy pozostaty juz tylko armie Teokraty i Fortepa, ktorzy posyfali do
boju odwody. Eltharion Ponury start sie z Kairosem w bezpardonowej walce, magowie
Imperium z Czarnoksieznikami Tzeentcha; az w powietrzu huczato od gromow, zas
niebo jasniato btyskawicami. Raz jedni zdobywali przewage, raz drudzy, ale zadna ze
stron nie potrafita zapewni¢ sobie zwyciestwa.

Trudno powiedzie¢ jak dlugo trwata bitwa, na Pustkowiach Chaosu nie sposdb
bowiem odrézni¢ dnia i nocy, ale kronikarze pisali, ze wojownicy mdleli z gtodu, gdyz
zapominali o jedzeniu.

W pewnej chwili Fortep spojrzat na pokryty trupami step, na twarze zotnierzy
skapane we krwi, na zmeczenie oczy. Potem przeniost wzrok na horyzont, za ktérego
wytanialy sie coraz to nowe oddzialy wroga. Ksigze zdat sobie sprawe, ze tej bitwy nie
zdota wygraé, jako ze nadciggatly coraz to nowe positki dla Teokraty. Mdgtby jeszcze
walczy¢ i pewnie zadac spore straty przeciwnikowi, ale to nic by nie dato.

- Odwrét - wyszeptat.

kX %k 3k

Teokrata obserwowat odbijajace od wybrzeza elfickie okrety. Po raz pierwszy
w swoim zyciu nie odczuwat satysfakcji z wygranej bitwy. Udato mu sie przegnac sity
wroga, na elfich trupach wznies¢ w gore orez na znak zwyciestwa, ale tym razem nie
smakowato to tak jak powinno. Warknat wsciekle, zaciskajac pies¢ tak mocno, ze
paznokcie wbity mu sie gteboko w skdre. Nie mogt zebrac floty, ruszy¢ za uciekajacymi
Elfami i ponownie zdoby¢ Ulthuan. To go ztoscito. Ta bitwa za duzo go kosztowata,
wykrwawita jego armie - i Teokrata zdawat sobie sprawe, ze tylko przystowiowy wtos
uchronit go od przegranej.

Odwrdcit sie i ruszyt Sciezke w strone stolicy - mrocznej twierdzy, gdzie czarno-
ksieznicy opracowywali juz nowe zaklecia, ktére pomogg mu w zdobyciu wtadzy.
Wyszczerzyt kty na mys$l o tym, jak $wiat pograzy sie w spaczeniu. I to on tego
dokona!

Dariusz "Viking" Domagalski
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Magic: the Gatering - Core set

W dniach 7-8 lipca w Maciusiu odbyt sie pre-release najnowszego Core Set M13.
Jak juz od kilku lat - Core Set byt mieszankg przedrukéw i nowych kart. Jak zwykle nie
wprowadzono nowych mechanik. Kilka motywdw przewodnich dodatku to walka
z Nicol Bolasem (pierwszy raz karta wielokolorowa w Core Set!) i mechanika Exalted
(dajaca premie stworowi atakujgcemu samotnie).

W sobotnim turnieju wzieto udziat 35 zawodnikéw i po 6 rundach nie udato sie
wytoni¢ jednoznacznego zwyciezcy, bo az czterech zawodnikdéw wygrato 5 z 6 meczy.
W niedziele niepokonanym okazat sie Piotr tuczek, ktory zajat pierwsze miejsce posrdd
21 uczestnikdw.

JudgeCon 2012 - Gdansk

(fragmenty relacji; calos$é na http://cms.magicjudge.pl/?p=25)
Przygotowania

O moim udziale w konferencji sedziowskiej w Gdansku zadecydowatem jakies trzy
tygodnie przed wyjazdem. Wczeséniej nie bytem pewien, czy wyrobie sie finansowo
i czasowo, ale na szczescie wszystkie terminy sie dograly i rychto zaklepatem sobie
miejscowke w gdanskim mieszkanku, gdzie miata nocowac garstka sedziow, w tym
niemal cata warszawska delegacja.

Sprawa byta jednak duzo bardziej skomplikowana niz poczatkowo sie wydawato.
Po pierwsze, po namdwieniu przez Kaje, postanowitem zdawac na konferencji egzamin
na sedziego 2. poziomu. Po drugie, obiecatem jej, ze do soboty ukonczymy bete
witryny polskiej spotecznosci sedziowskiej.

Fun fact: Aby wybrac sie na konferencje musiatem zrezygnowac z udziatu
w wieczorze kawalerskim przyjaciela.

Zabezpieczanie podstawowych rzeczy potrzebnych na wyjazd: czasu, pieniedzy,
biletdw na pociag, czystych ubran i szamponu w tej takiej matej, podrdéznej buteleczce
zajeto troche czasu; ale gdy juz skompletowatem Urzatron Podrdznika, mogtem wzig¢
sie za przygotowywanie strony i nauke do egzaminu. Niestety, nie zostato na to wiele
czasu, gdyz okazato sie, ze Mitosz (vel Fatso), ktoéry zarzadza naszym zakatkiem
Internetu, zmienit serwer - i poprzednia wersja strony, ktéra juz wisiata, zaginefa
w otchtani. Po skontaktowaniu sie wspdlnie ustalilismy, ze szybko postawimy nowego
CMS-a na miejscu, w Gdansku, bo Mitosz wybierat sie tam dzien wczesniej (decyzja,
ktora okazata sie catkiem sprytna, biorgc pod uwage pdzniejsze perypetie axcel
i Sebola) i nie mdgt sie tym zajac teraz.

Pomiedzy niedokonczong strong, egzaminem sedziowskim i opiekowaniem sie
najmtodszym sedzig wszechéwiata - Antkiem (Ivl 1 z Warszawy), wyjazd zapowiadat
sie intensywnie i stresujaco. Dobrze Ze chociaz InterCity pozwolito mi wydrukowac
wilasny bilet na pociag, minimalizujac niepewnos¢ zwigzang z zakupem w okienku na
dworcu.

Podroz

Pocigg do Gdanska odjezdzat z mojego dworca o 15:00, wiec przybytem z dwu-
dziestominutowym zapasem, aby unikna¢ jakich$ katastrof, za co PKP wynagrodzito
mnie 20 minutami opdznienia pociggu.

Skorzystatem z mojego dtugiego pobytu na peronie, aby skontaktowaé sie
z Antkiem, ktéory miat wsig$¢ do tego samego pociagu, ale na wczesniejszej stacji.
Okazato sie, ze trollowanie nas przez PKP jeszcze sie nie skonczyto, bo bilety, ktére
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wydrukowali$my przez strone Intercity, nie zgadzajg sie numerem z pociggiem, ktéry
jechat do Gdanska.

Fun fact: Bardzo lubie wieczory kawalerskie. Szczegdlnie gdy koricza

sie w night clubie.

Antek - jak cate nowe pokolenie nie znajace bogatej historii trollingu PKP - wie-
rzyt, ze tego typu niuanse muszg sie zgadza¢ co do cyferki i miat watpliwosci, czy
wsiada¢ do pociggu. Na szczescie dat sie przekonaé, ze pewnie nie bedzie innego
pociggu IC o tej godzinie, jadacego w to samo miejsce. Pare minut pdzniej pociag
dotart na mdj peron - i, po chwili szukania, odnalaztem nasz przedziat, gdzie czekali
na mnie Antek i Andrzej.

Antek zdat swoj egzamin sedziowski tuz po ukonczeniu czternastu lat, co uczynito
go jednym z najmtodszych (o ile nie najmtodszym) sedzig DCI w tamtym czasie.
Znany jest z grania w Commandera taliami bez fantazji, ktére tutorujg sie po comba
(Sciggniete z artykutéw Jeremy’iego Blaira), z niezdro- A
wego uwielbienia dla promek sedziowskich i dziwnego s l
toku rozumowania, ktory daje niespodziewane i czesto = :
komiczne rezultaty. .

Jak juz wspomniatem, jechat z nami jeszcze ?.'_
trzeci sedzia. Swiezo upieczona jedynka z Warszawy
- Andrzej Siwon. i

Nie miatem wczesniej okazji, zeby zapoznac sie
z Andrzejem, bo grywamy w zupetnie innych zakatkach miasta, ale szybko okazato sie,
ze to bardzo sympatyczny i btyskotliwy chiopak (utozyt nienasmarowang kostke Rubika
Antka w troszke ponad minute).

Podroz byta catkiem znosna. Niesamowity upat udato sie mitygowaé otwierajac na
osciez okno, a nasz przedziat, u zenitu swojego wypetnienia, zawierat zaledwie piec¢
0séb. Przez jakas$ godzinke jechaliSmy w nim nawet tylko we trzech. Byl to idealny
moment na pykniecie partyjki Commandera, z ktérej rychto wyeliminowat mnie Antek
zagrywajac z koncem mojej tury Worldly Tutora po Deceiver Exarcha, aby zagra¢ go
w swojej turze do spotu z Kiki-Jikim. Jak mozna gra¢ czyms takim?

Na swoje nieszczescie Antek nie dostrzegt, ze Andrzej ma na stole Ghostly Prison.
W swojej turze Andrzej dobrat Insurekcje like a baus - i Antek zostat wykonczony
swoim witasnym combem. Dobrze mu tak!

- ES

Enchantment

Flash (You may cas this spell any
W rirne you conld cast an instant.)
ixarch enters the
chgose one — Untap
target permanent you control; or
] tap target permanent an opponent
] controls.

©: Put a token that's a copy of

target nonlegendary creature you

contrel onto the battlefield. That
Il token has haste. Sacrifice it at the
1] beginning of the next end step.

W drugiej grze Antek znowu zaczat robi¢ swoje, zagrywajac Vampiric Tutora,
Academy Rectora i kupe rampy. Podczas gdy my z Andrzejem sktadaliSmy swoje
przystowiowe domki z kart, Antek zagrat Time Strecha i w pierwszej z dodatkowych tur
dograt Survival of the Fittest.
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#, Choose and discard a creature

card: Search your library for a | Targer player takes two extra rurns ¢
creature card, reveal that card to all after this one.
glaycrs, and ?Iut it into your hand. There's s of time Bk che :

hufile your library afierwards.

UznaliSmy, ze nie ma sensu gra¢ z takim natezeniem douchebagowych techow
- i poddaliSmy sie, zamiast czeka¢, az Antek wytutoruje jedno z dwudziestu comb
w decku. Poza tym do przedziatu wsiadto wtasnie dwdch gosci, co zmusito Antka do
zaprzestania dzieciecego nierzadu (widocznego powyzej).

W ramach przygotowan do egzaminu na L2, odpalitem Judge Center na
smartfonie i zrobitem kilka testéw Hard Practice oraz od$wiezytem sobie MTR. Jeden
z testow zawierat ciekawe pytanie, ktore ukierunkowato mnie na osobliwy paragraf
w zasadach. Jak sie pdzniej okazato, nikt w przedziale (nawet zaden z postronnych
pasazerdéw) nie wiedziat, co powinno sie wydarzy¢, jesli przejmiemy kontrole nad
graczem w grze 2HG. Och, jak ja lubie nieintuicyjne przepisy.

Reszta podrdézy uptyneta nam w stanie nieztej gtupawki. RozmawialiSmy sobie
o byle czym - i nagle Antek znikad moéwi do mnie: ,jestem kotletem”. Fakt, wtasnie
przejezdzat obok drugi pociag i jego toskot nieco zagtuszyt wypowiedz Antka, ale nasze
zmeczone mobzgi szybko podchwycity temat i od tamtej pory Antek zostat Kotletem,
a my mieliSmy ubaw do konca podrézy.

Kotlet fact: Dowiedziatem sie nastepnego dnia, ze Antek chciat wtedy
powiedzie¢ ,jestem Conleyem”, prawdopodobnie nawigzujgc do zna-
nego deckbuildera Conleya Woodsa.

Pod wieczér dotarliSmy wreszcie na dworzec Gdansk Oliwa. Niestety, robienie
testow pozarto catg baterie w moim telefonie, wiec nie wiedzieliémy, jak dostac sie
z dworca do mieszkania na Dabrowszczakdw, w ktorym zaklepaliSmy sobie wczesniej
miejsce. Na szczescie obok dworca byt otwarty kebab, gdzie nie dos$¢, ze sie
posililismy, to jeszcze obstuga pozwolita mi podtadowac cebule.

Folklore fact: ,Cebula” to w gwarze praskiej ,nieduzy, cenny
przedmiot, ktdry trzyma sie w kieszeni” (np. portfel, telefon, kluczyki
do samochodu). Cebule sq jednym z ulubionych celéw ,krojenia”, czyli
napadu rabunkowego.

Wyposazeni w natadowanego smartfona i serwis jakdojade szybko znalezli§my
odpowiedni autobus, ktéry bez pudta dowidzt nas na miejsce.

No wiasnie: miejsce. Mieszkanko, ktore zaklepat dla nas Mitosz, byto bardzo fajnie
urzadzone i miato dosc¢ tézek dla szesciu oséb. Jak sie pdzniej okazato, nocowato w nim
dziesie¢ osodb.

Na miejscu zastaliSmy istng sedziowskg komune. Mieszkanie bylo wypetnione
levelami po brzeg. Byli tam Ceti (Ivl 3), Adas Kolipinski i Ajki (Ivl 2), a takze Gulanog
i Fatso (lvl 1). DowiedzieliSmy sie tez, ze Kaja i Sebol nie dotrg dzi$ na miejsce, bo ich
lot (liniami OLT) zostat odwotany (tak jak wszystkie loty tych linii) i musieli ogarniac¢
jaki$ alternatywny s$rodek komunikacji. Mieli sie pojawi¢ nastepnego dnia o blizej
nieokreslonej porze i po jakims tragicznie dtugim wojazu.
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taczac sie w bolu z dwdjka naszych tréjek, porzuciliSmy rzeczy i szybko pomkne-
lisSmy do pobliskiego Tesco po browarki i soczek dla Kotleta. Po drodze zgarneli§my
zone Adasia - Agate, ktora poszta zrobi¢ $niadaniowe zakupy i wrociliSmy. W mieszka-
niu rozgrywata sie juz partia Commandera pomiedzy (od lewej) Mitoszem, Ajkim
i Cetim.

Mitosz miat ciekawy plan przejecia grubych kritow Cetiego (wstawionych do gry
przy pomocy Defense of the Heart) przy pomocy Sliver Overlorda i Amoeboid
Changelinga, ale nie starczytlo mu many na wprowadzenie go w zycie zanim Ceti
najechat go swoim Eldrazi sktadem.

Kilka triggerow Annihilatora p6zniej Mitosz mégt zapomnieé¢ o wszelkich planach
wymagajacych many do realizacji.

Reszta ekipy, nie czekajac na zwolnienie stotu,
stworzyta na podtodze getto brydzowe, a Piotrek (vel
Gulanog) uznat, ze nie powinniSmy przegapic¢ otwarcia
igrzysk olimpijskich. Po chwili zmagan z pilotem
odpalit telewizor, a gdy na olimpijskiej scenie zaczat
gra¢ Paul McCartney, zaczety sie dyskusje na temat
tego, czy muzyka brytyjska ma lepsza tradycje niz
amerykanska.

Gdy stolowe EDH dobiegato konca, odezwat sie zagubiony Amplitur, proszac
o wskazowki, jak ma dotrze¢ do mieszkania. Ajki i Ceti dokoniczyli partie i w akcie
mitosierdzia pojechali zgarnaé go z ciemnych gdanskich ulic. Podrzucili go pod
mieszkanie i udali sie do swojego lokum na noc.

Amplitur szybko ogarnat sie po podrdzy i od razu zaprzagt Gulanoga do szlifo-
wania zagadek, nad ktérymi pracowali przez kilka ostatnich tygodni.

Duet zagadkowy prébowat zgarngé chetnych do testowania ich tworczosci, ale
byto juz grubo po poétnocy i wiekszos¢ byta zbyt zmeczona, aby mysle¢ nad
skomplikowanymi, abstrakcyjnymi problemami wprost z mézgu Amplitura.

Zmeczenie byto tak duze, ze Andrzej zaliczyt centralny zgon na podiodze, tuz
obok duetu zagadkowego, ktory jeszcze grubo po drugiej w nocy siedziat i dyskutowat
nad swoimi zagadkami.

W ogdle ludzie mieli tendencje do sypiania w réznych dziwnych miejscach:

Mnie szczesliwie trafito sie 16zko (kto pierwszy, ten lepszy), wiec nie musiatem
spa¢ na podtodze, w worku na truchto. Niestety, duet zagadkowy nie zaprzestat pracy
i gadali do tak podzna, ze biedny Kotlet musiat uciec z ich pokoju i przenies¢ sie do
naszego. No céz, przynajmniej wyprodukowali sporo zagadek.

Sobota

Plan gry byt prosty. Wstajemy rano, ogarniamy sie i udajemy sie na
GPT/konferencje w klubie osiedlowym Maciu$ 1. Okazato sie jednak, ze ogarniecie sie
nie jest tak proste, gdy w mieszkaniu jest tyle oséb i tylko jedna tazienka. Do tego,
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niespodziewanie, na miejsce dotarli Kaja i Sebol. Nagle wiec zrobito sie nas naprawde
duzo.

Agata przygotowata nam na $niadanie pysznag jajecznice z pieczarkami, ktorej
podanie przerwato Andrzejowi i Kotletowi poranng partie legacy.

Jeszcze nie do konca rozbudzony natozytem sobie najwiekszg porcje jajek. Takq
naprawde sporg. Bez kitu, tak duzg, ze Kotlet musiat sie zadowoli¢ ttuszczem z patelni.
Gdy zdatem sobie sprawe ze swojego faux pas, zaoferowalem, ze dosmaze jeszcze
jajek, ale moja oferta zostata odrzucona. Podejrzewam, ze wszyscy obawiali sie, ze
robie paskudng jajecznice, ale nie chcieli mi tego powiedzie¢ w twarz.

True story: Robie zajebista jajecznice.

Tak czy inaczej — wcigz czutem na sobie przyttaczajacy ciezar wyrzutéw sumienia,
wiec zaoferowatem, ze chociaz pozmywam po $niadaniu, na co wszyscy chetnie
przystali.

Po $niadaniu wybyliSmy w pieszq pielgrzymke do Maciusia. Dzien byt makab-
rycznie upalny. Wystarczyto wyjs¢ na zewnatrz, aby zacza¢ sie natychmiastowo pocic.
Powietrze zdawato sie nie poruszac¢ i wydawato sie mie¢ konsystencje i temperature
cieptej zupy.

Po jakim$ kwadransie spacerowania dotarliSmy na miejsce:

Na miejscu zastaliSmy kupe graczy miejscowych i przyjezdnych oraz trio Ceti, Ajki
i Gulanog, ktorzy przygotowywali sie do odpalenia GPT.
Graczy bylo troche ponad 30, a Ajki zostat formalnym Head Judge’em turnieju.

Ceti wygtosit powitalne przemowienie
i uprzedzit graczy, ze skiad sedziowski bedzie
rotacyjny, z uwagi na odbywajaca sie pietro nizej
konferencje.

Powoli zaczeli sie tez zjezdza¢ sedziowie
z réznych stron, ktérzy nie nocowali z nami na
Dabrowszczakéw. Wszyscy zebrali sie w sali nr 3
na parterze, grzecznie zajmujgc miejsca w taw-
kach, niczym w szkolnej klasie.

B2

GPT na gorze ruszyto; a na dole, jako pierwszy, gtos zabrat Ceti. Zaczeto sie od
oficjalnego powitania na konferencji, a potem zrobili§my standardowe stodkie kéteczko
zapoznawcze rodem ze spotkan AA: ,Nazywam sie X. Sedziuje od Y lat”. Kéteczko
pozwolito nam nie tylko dowiedzie¢ sie, kto jest kim - ale tez zgtebi¢ nieznane fakty
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dotyczace niektorych sedziow. Na przyktad to, ze Amplitur tak naprawde nie nazywa
sie Pawet, tylko Amp Litur.

Bardzo ucieszyta i zadziwita mnie reakcja wszystkich, gdy przyznatem sie do
wspoéttworzenia contentu Kanatu Geistflame, za co otrzymatem oklaski. Nie
wiedziatem, ze mamy tylu entuzjastéw w spotecznosci sedziowskiej. Jestescie kochani!

Po formalnosciach zapoznawczych rozpoczeta sie pierwsza prelekcja na temat
dochodzen i dyskwalifikacji, ktora poprowadzit Ceti. Byta to bardzo ciekawa i dogtebna
analiza poszczegolnych krokéw w procesie dochodzen sedziowskich. Wywigzato sie tez
kilka dyskusji na temat optymalnych metod wycia- . )
gania informacji od graczy i sposobdéw na determino-
wanie, czy gracz probuje nas wprowadzi¢ w btad czy
nie. Dyskusje te przerodzity sie w anegdoty z tur-
niejow, a anegdoty w dygresje — i tak uptyneta reszta
prelekcji. W pewnym momencie Ceti stworzyt nawet
mape Polski ilustrujaca jego pojmowanie geografii
naszego kraju: 2

Jak wida¢, Polska wedtug Cetiego ma tylko 6 regiondéw: Wolne Mlasto Gdansk,
Warszawe i tereny zajmowane przez odpowiednio: Volksdeutschéow, Goérali, Kozakéw
i Wodke.

W trakcie trwania prelekcji usiedliSmy z Mitoszem w rogu, wydobyliSmy laptopy
i potaczyliSmy sie z netem, aby ukonczy¢ obiecang bete strony. Mitosz szybciutko skre-
cit czystg instalke WordPressa i udostepnit mi konto administracyjne, a ja zaczatem
wypetnia¢ strone grafika i ustawia¢ strukture zgodnie z wczes$niejszymi zaleceniami
axcel. Pod koniec prelekcji Cetiego stronka byta juz niemal sprawna, wiec przynajmniej
ten problem przestat mnie stresowac.

Ceti zakonczyl swoja prelekcje, a jego miejsce zajat Sebol, ktéry z uwagi na
petniong przez siebie funkcje chciat nam opOW|ed2|ec o] tym czym jest Regional
Coordinator i z czym sie go je. i | L X

W duzym skrécie: RC jest jak Walter Wolf | -
z Pulp Fiction. Jedli mamy jakié problem, co$ nie |
gra, co$ trzeba ogarnaé: dajemy znaé panu
Wolfowi i on pomoze nam wszystko zatatwic
(tak, zeby policja sie o tym nie dowiedziata)...

Sebastian rozwinat tez kwestie nagra-
dzania sedzidow za dziatania na rzecz programu
sedziowskiego, ktére wykraczajg poza ich
normalne obowigzki. Jako przyktad padty projekt maty upamietniajgcej ostatnie
Nationalsy oraz artykuty na temat zasad, ktore tworzyli Kaja i Amp na potrzeby profilu
facebookowego polskich sedziéw. Okazuje sie, ze RC ma specjalny zestaw promek
przeznaczony wiasnie na takie cele i nie zawaha sie ich uzy¢, jesli kto$ zrobi cos
naprawde fajnego.

Pod koniec tej prelekcji zmienitem sedziéw sedziujacych GPT i przytrafita mi sie
jedna z najdziwniejszych akcji w karierze sedziowskiej. Gdy poszedtem na gére, akurat
konczyta sie runda. Znalaziszy stolik, ktéry jeszcze grat, zaczatem obserwowac gre
przy nim. Ogtoszono terminacje, stan gry byt wyréwnany. Gracze grali przez chwile, az
jeden z nich rzucit Day of Judgment w czwartej turze terminacji. Jego oponent
rozejrzat sie po stole i uznat, ze juz nie ma szans na wygrang. Gracze podali sobie
rece. Dopytatem o wynik, powiedzieli, Zze remis i zaczeli sie sktadaé. Poszedtem wiec do
Ajkiego zgtosi¢ wynik, bo byt to ostatni stolik w rundzie. Méwie Ajkiemu, ze remis, a tu
nagle jeden z graczy, ktérych wynik zgtaszatem goni mnie przez sale i krzyczy: ,Hej!
Jednak nie! Jednak wygratem”. Patrze na niego zdziwiony i pytam ,Jak to?”, na co on
mowi: ,A, rzucilismy kostkg na koniec i wyszio, ze jednak wygratem.”
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Zostawitem sprawe w rekach Ajkiego, ale autentycznie szkoda mi byto chiopakéw,
gdy ttumaczyt im, co takiego uczynili, bo byli absolutnie nieSwiadomi dlaczego w ogole
zostali przywotani do stolika sedziowskiego.

Wrécitem na konferencje. Po Sebolu przysz-
fa kolej Kai. Tematem prelekcji byto ,,Grand Prix
- dlaczego warto?”; podczas niej Kaja przedsta-
wita pokazny zestaw faktéw dotyczacych wyjaz-
dow na Grand Prix oraz podsumowanie korzysci i
ptynacych z tego typu turystyki sedziowskiej. e I

Jedng z wazniejszych informacji byto to, ze &
obecnie zmienia sie polityka przyjmowania se-
dziow na GP i od przysztego roku sedziowanie na {
tych imprezach bedzie wtasciwie zarezerwowane dla sedzidéw poziomu drugiego
i wyzszych.

DowiedzieliSmy sie tez, ze o ile na wiekszosci GP sedziowie nie sg stratni, nawet
po pokryciu kosztéw podrézy i noclegu, zdarzajg sie tez mniej udane wyjazdy, tak jak
wyjazd Amplitura do Paryza, gdzie skradziono mu laptopa, odpimpowang talie do EDH
i gdzie zabookowat sobie bilet powrotny w ztym kierunku.

W trakcie prelekcji Kai na miejsce dotarto jedzenie, wiec musieliSmy zrobi¢ matg
przerwe. Nie wiem skad Ceti wytrzasnat te pizzerie, ale dostarczyta catkiem pokazne
placki. Tak czy inaczej: nikt tego dnia nie byt w stanie zje$¢ wiecej niz dwdch
kawatkéw i chyba nawet na koniec zostato jeszcze kilka.

Po przerwie obiadowej wrécilismy do doksztatcania. Do tablicy wstat Amplitur
i przedstawit prelekcje na temat najistotniejszej ostatniej zmiany w IPG, czyli sekcji
Game Play Error — Missed Trigger. Prelekcja szybko przeksztaicita sie w dyskusje,
ktdéra z dziwnych przyczyn zboczyta na temat oznaczania life totali, ale potem udato sie
ja przywrécic¢ na wilasciwy tor.

Catos¢ wydtuzyta sie znacznie, ale trzeba przyzna¢, ze Amp $wietnie wyttumaczyt
catg filozofie ostatnich zmian, podat algorytmiczny wrecz sposob radzenia sobie
Z opuszczonymi triggerami i naswietlit wiekszos$¢ problematycznych sytuacji i corner-
case’dw, na ktore mozna natrafic.

Ostatnig prelekcjg konferencji byta nieco skrdocona dyskusja na temat naszej
nowej strony internetowej. Wspdlnie z Kajg omowiliSmy: co byto, co jest i co ma by¢.
Dokonaliémy podziatu obowigzkéw, wyznaczyliSmy ogdlny kierunek rozwoju i zebra-
liSmy sugestie z sali. Ustalilismy tez deadline wodowania o ;
strony na 1 wrzesnia. Spodziewajcie sie dodatkowych notatek § [
dotyczacych strony w najblizszej przysztosci.

Na koniec konferencji Sebol rozdat jeszcze kazdemu
uczestnikowi z levelem pakiet stodkich promek sedziowskich.
Mielismy z Andrzejem diaboliczny plan, zeby dogadacd
z Sebolem, zeby w pakiecie (znanego z niezdrowej mitosci do
promek) Kotleta znajdowat sie zestaw Glory Seekeréw
z dopiskiem ,Cierp!”, ale zabrakto nam czasu na zaaran-
zowanie catej akcji. No céz, bedq jeszcze okazje...

The turmng of the tide atways begins

Na parterze zakonczyta sie konferencja, a na pietrze I

skonczylo sie GPT, wiec wieczér mieliémy dla siebie. Rozpoczat
sie ,turniej” Commandera, a takze luzne granie na parterze.
Niestety, nie bylo mi dane bra¢ udziatu w tych rozkoszach, bo
miatem do napisania egzamin na L2. Poprositem o odizolowanie mnie od grajacych,
aby nie rozpraszali mnie swojg radoscig i afirmacjg zycia. Kaja wystata mnie do
osobnego pokoju, ktdéry stuzyt chyba jako bawialnia dla przedszkolakéw. Otrzymatem
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swoéj test, kilka stédw otuchy i roztozylem sie na stole, ktéry miat moze 40 cm
wysokosci.
Fun fact: korzystanie z mebli przeznaczonych dla dzieci sprawia, ze
czujesz sie jak gigant, ale powoduje bél w plecach.

Nie bede sie rozpisywat na temat egzaminu, bo to juz osobna historia. Grunt, ze
po jakims blizej nieokre$lonym czasie wyszedtem z bawialni z wypetnionym arkuszem,
mozgiem jak galareta i garbem od siedzenia przy mikro-stoliku. Oddatem papiery Kai
i udatem sie z malg ekipa na pielgrzymke do Tesco po browar, gdzie Mitosz zapodat mi
fantastyczng nute na moj stan psychiczny.

Z powrotem na sajcie Amp zaczat znowu zbiera¢ chetnych do testowania jego
zagadek, ale miatem juz na ten dzien do$¢ kart Magica, a szczegdlnie skompli-
kowanych interakcji miedzy nimi. Na szczescie Adas i Agata zaproponowali mi gre
w ,Kolejke” - osadzong w realiach PRL-u gre planszowa polegajaca na staniu
w kolejkach. Tak, wiem: nie brzmi to porywajaco; ale gra jest naprawde solidnie
zaprojektowana i zawiera duzo fajnych humorystycznych akcentéw. Do gry dosiadt sie
jeszcze Grociu i musze przyznac, ze naprawde $wietnie sie przy tym bawitem. Gra byta
krotka, nieskomplikowana i przyjemna. Plus, do tej pory nie wiem jak, ale wygratem,
cho¢ wszyscy inni gracze juz w nig kiedy$ grali.

Tak skonczyt sie dzien w Maciusiu, ale po |
powrocie do mieszkania, nikt nie zamierzat sie ktas¢
spaé. PostanowiliSmy pykna¢ partyjke Commandera
przed snem i, ku zaskoczeniu wszystkich, do udziatu
zgtosit sie Adam.

Nie siedzieliSmy jako$ specjalnie dtugo, zeby
wszyscy mogli sie wyspac jak ludzie - szczegdlnie
Kaja i Sebol, ktorzy odbyli jaki$ nieludzko dtugi lado-
wy wojaz z Krakowa do Gdanska. Dobranoc, dzieciaki...

Niedziela

Niedzielny poranek nie roznit sie wiele od sobotniego. Znowu kolejka do fazienki,
szybkie ogarniecie sie i wyjscie do Maciusia. Tym razem jednak trzeba sie byto jeszcze
spakowad, bo prosto z site’'u mieliSmy ruszac na pociqg powrotny.

Wszyscy sedziowie, ktdrzy zostali na niedziele, albo grali w PTQ albo je
sedziowali, wiec okazalo sie, ze jest nas catkiem spora grupa. Ceti podzielit sedziéw na
dwa teamy i wprowadzit system rotacyjny, gdzie kazdy z teamdéw obstugiwat parzyste
lub nieparzyste rundy. Dzieki temu kazdy team miat dodatkowy czas na relaks i socja-
lizacje. 0

Gracze ruszyli do boju o bilet do Seattle,
a my podzielilismy miedzy siebie obowigzki i wzie-
liSmy sie do pracy.

Tego dnia nie dziato sie juz wiele. Zapoz-
natem sie z miejscowym judgelingiem, Zbyszkiem,
i spedzitem wiekszo$¢ czasu na sali w jego towa-
rzystwie, dyskutujac o sedziowaniu, réznych pro-
cedurach turniejowych i zyciu. Zbyszek okazat sie
bardzo sympatycznym i rozgarnietym cztowiekiem.

Gdy zmienit nas drugi team, Kaja odeskortowata mnie raz jeszcze do bawialni dla
przedszkolakdéw, aby omoéwi¢ wyniki mojego egzaminu na L2 i przeprowadzi¢ ze mnq
ostateczng rozmowe kwalifikacyjna (spoiler: udato sie!). Czy to normalne, ze tego typu
rozmowy mnie w ogodle nie stresuja? Wrecz bardzo je lubie. Mogtbym by¢ poddawany
rozmowom kwalifikacyjnym codziennie.
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Rozmowa pochtoneta naszg calq godzine (i jeszcze troche) relaksu, wiec trzeba
byto wraca¢ na goére i sedziowad. Godzinny rytm pracy i relaksu utrzymywat sie do
konca swissa na PTQ, z drobng przerwg obiadowg posrodku (nikt oprdocz Kotleta nie
chciat juz jes¢ pizzy po wczoraj).

Gdy turniej zaczat powoli dobiegac konca (a wiasciwie poczatku Top8), zaczeliSmy
sie interesowac rezerwacjg biletow na pociag. Niestety, okazato sie, ze troche sie
spozniliSmy. Cze$¢ pociggdw byta juz wykupiona, a Kaja i Sebol nie mogli znalez¢
sobie kuszetek (a caty plan byt taki, ze wysSpig sie w pociggu, zeby moc i$¢ do pracy
w poniedziatek). Do tej pory nikt z nas nie wie dlaczego nie zajeliSmy sie
rezerwowaniem biletow wczesniej. Szczegdlnie ze byto wiadomo, iz niedzielne
popotudnie bedzie najbardziej obleganym terminem jesli chodzi o powrdt z nad morza.

MusieliSmy sie zadowoli¢ pojedynczymi miejscami siedzacymi w réznych
przedziatach. Po chwili zmagan z systemem rezerwacji InterCity udato nam sie
wydrukowac bilety i liczy¢ na to, ze jako$ uda nam sie usig$¢ w jednym przedziale.

Tymczasem na PTQ zakonczyt sie Swiss, rozdano nagrody rzeczowe, a Top8
przeniesiono do sali na parterze. OgarneliSmy gorng sale i zostato nam troche czasu
wolnego. To witasnie wtedy Ceti i Ajki zaprosili nas do gry w ,Koty”. Nie chce nic
mowié, ale gra byta ewidentnie ustawiona i fakt, ze przegratem z kretesem, wcale nie
ma wptywu na mojq opinie w tej kwestii!

Nasz czas dobiegat korica, wiec pozegnalismy Wil
sie ze wszystkimi i niedlugo potem przyjechata po —
nas taksowka, ktéra odwiozta nasza piatke (Kaje,
Sebola, Antka, Andrzeja i mnie) na dworzec.

Podréz przebiegta bez wiekszych eksceséw. Na
poczatku udato nam sie usigs¢ w jednym przedziale,
ale w miare nap+ywu ludzi z miejscowkami, musie-
liSmy rozej$¢ sie na nasze randomowe miejsca
w roznych przedziatach. Pod tym wzgledem musze przyznac ze trafitem ca%klem so-
czyscie, bo bylem rodzynkiem w przedziale zajetym przez siedem atrakcyjnych ko-
biet/dziewczyn. Nic szczegdlnego z tego nie wynikto, a ktéras z nich puszczata niez-
wykle $mierdzace baki, ale przynajmniej byto na czym zawiesié oko.

Okoto pierwszej w nocy dotartem na Dworzec Wschodni w Warszawie. Przed
wyjsciem upewnitem sie, ze Antek nie przespi swojej wysiadki i pomachatem przez
okno Kai i $pigcemu Sebolowi. Ich pocigg odjechat, a mi pozostata piesza wedrdwka
przez serce Pragi o pierwszej w nocy z laptopem na plecach i solidng cebulg
w kieszeni. Na szczescie jestem wychowankiem liceum na Szmulkach i znam praskie
klimaty.

Pro tip: Jesli kiedys$ bedzie chciat was ograbic jakis dresiarz na Pradze,
to mdwcie, ze znacie: Lewego (zawsze jest w ich kregu znajomych
Jjaki$ Lewandowski i zawsze ma ksywe ,Lewy”), tysego (na 100%
jeden z ich znajomych ma ksywe ,tysy”, bo wszyscy sa {tysi)
i dorzuécie do tego co$ randomowego, na przyktad Banana (gos¢
stwierdzi, ze moze lepiej nie zadziera¢ z jakim$ nieznanym
~Bananem”, bo moze to by¢ jakis mocny koksu, skoro go ludzie
wymieniajg w znajomych razem z Lewym i tysym). Nie wiem, jak
dobrze dziata to poza Praga, ale w awaryjnej sytuacji mozna

wyprobowacd.
Piesza wedrowka do domu przebiegta bez przygdd i przekroczytem prég okoto
drugiej w nocy. Tak zakonczyta sie moja przygoda - i juz nie moge doczekaé sie

kolejnej okazji do spotkania.
Konrad 'OmniSzron’ Wieczorek
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I LETNIE WARSZTATY
DLA TWORCOW LARPOW

przebtyski z powrotu do swiata zywych

W S$rodowisku fantastycznym kazdy ma swoje ulubione zainteresowania. Jedni
preferujg RPG, inni wolg plaszowki czy czytanie ksigzek. Duzg popularnoscig cieszy sie tez
gra w LARP-y, ktdérych autorzy musza zdoby¢ wiele wiedzy, aby ich dzieta byty wiarygodne
i grywalne. Miesigc temu w Gdansku GKF, we wspotpracy z Polsko-Japonska Wyzszg Szkotg
Technik Komputerowych, zorganizowat warsztaty dla mtodych twércéow tego rodzaju sztuki.
Projekt zorganizowano przy wsparciu finansowym Urzedu Miasta Gdanska.

Warsztaty zaczety sie 7 sierpnia, ale akredytacje zorganizowaliSmy dzien wczesniej.
Dzieki temu uczestnicy dojezdzajacy z rdznych czesci Polski mogli przyby¢ w godzinach,
ktore narzucito im PKP czy korki w zattloczonych miastach. Nie musieli sie stresowac tym, ze
ominie ich ktéras z prelekcji i mogli spokojnie wypoczaé po podrézy. W hostelu tego dnia
dostaliSmy tylko 1 pokdj, ale byt on 9-osobowy, wiec daliSmy rade sie jako$ pomiesci¢;
a kiedy wiekszos¢ z nas byta juz na miejscu i zdazyta sie roztozy¢ z bagazami - wybralismy
sie na wspdlng kolacje. Bylo to mite zakonczenie dnia w twdrczej atmosferze i checi do
dziatania. Checi tak wielkiej, ze mocno wieczorowq porg czes¢ z nas przerabiata teksty
z rozdanych przez Shamana skryptow, przygotowujac sie do pierwszego dnia zajec.

Hostel byt oddalony 5 minut drogi od Giéwnego Miasta, wiec nastepnego dnia
- w sobote, jeszcze przed warsztatami - udaliSmy sie tam na spacer, by osoby spoza
Tréjmiasta poznaty nasze okolice. Nie mieliSmy na to niestety zbyt duzo czasu, poniewaz
niebawem miat juz po nas przyjechac transport do miejsca, gdzie odbywaty sie warsztaty.
DojechaliSmy tam na godzine 9:00. Naszym oczom ukazat sie wielki budynek z czerwonej
cegly. Wczesniej stuzyt on jako Dom Dziecka, a obecnie znajduje sie w nim Polsko-Japonska
Szkota Technik Komputerowych. W $rodku korytarze sg ozdobione pracami uczniéw. Petno
ambitnych zdje¢ i obrazéw robi duze wrazenie. Na dodatek szkota posiada wiasny park,
w ktérym mozna sie odprezy¢, kiedy pogoda na to pozwala. Cudowna atmosfera do tworze-
nia! Dyrekcja udostepnita nam kilka sal z idealnymi warunkami do pracy. MieliSmy tam
wszystko co potrzeba: tablice, projektor, krzesta z podstawkami na notatki, a dzieki
uprzejmosci pana ochroniarza takze czajnik. Kiedy kazdy zajat juz miejsce - zaczeliSmy
prace. Tego dnia zajecia prowadzit Krzysztof "Shaman" Chmielewski. Narzucit nam duze
tempo pracy, abysmy ze wszystkim zdazyli. Mnostwo informacji, teksty do czytania i petno
teorii. Najblizszg przerwe mielismy dopiero ok. 16:00. WyszliSmy wtedy na spacer do Parku
Orunskiego. Mimo ze byt to nasz czas wolny, byliSmy zbyt nakreceni, Zzeby rozmawiac
0 czym$ innym niz LARP-y. Siedzac nad jeziorem, na trawie, gdzie powiewalo Swieze
powietrze omawialiSmy mechaniki gestow. Ja i Dimzard zauwazyliSmy, skaczacg obok,

2 ARG AN > .
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Polsko-Japoniska Wyzsza Szkota Technik Mechanika gestdw - ¢wiczenia
Komputerowych. Zupetnie magicznie miejsce w plenerze
naszych warsztatowych zmagan
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malutkg zabke wielkoéci mojego paznokcia, co podkreslito tylko spokdj i klimat tej okolicy.
Z parku poszlismy zjes¢ do pobliskiej pizzerii, po czym wrdcilismy do szkoty pracowac dalej.
Za oknem zaczeto padac. I zapowiadato sie jak w filmie "Rain man". Mimo ze byta to dla nas
duza ulga po tym, jak dwa dni meczyty nas upaty i duszne powietrze, zaczeliSmy sie troche
martwi¢, bo deszcz padat tak mocno, ze ulicg ptyneta rzeka wody. Ale nie bylo czasu na
zawracanie tym sobie gtowy, bo mieliSmy jeszcze duzo pracy. Po teorii nadszedt czas na
¢wiczenia. Jednym z nich bylo np. stawania na krzestach i prezentowanie minutowego
wstepu do LARP-a. Scigat nas czas, wiec pracowaliémy bez przerwy. Na koniec podzielilismy
sie na dwie grupy, w ktérych mieliémy jeszcze tej samej nocy tworzyé LARP-y. Zeby$my nie
poszli przypadkiem za szybko spa¢ - Shaman przygotowat nam jeszcze wiecej zajec:
musieliSmy przeczyta¢ artykuly przygotowujace do jutrzejszych prelekcji, a kilka oséb
dostato do opracowania artykuty napisane po angielsku, aby nastepnego dnia przedstawic je
innym uczestnikom. Ze szkoty wracaliSmy o 22:00. Na szczescie deszcz przestat padac
i woda opadfa, dzieki czemu nie mieliSmy problemu z dojazdem. W hostelu dostali§my
wiecej pokoi. Kazda grupa zajeta po jednym, a w trzecim ulokowali sie prowadzacy. My
potozyliSmy sie pdzno. Trzeba byto wykona¢ wszystkie zlecone zadania. Opracowali$my
wstepnie fabute tworzonych przez nas LARP-6w, po czym mozna byto chwile odpoczaé.

Park orunski jak zywy Odcieci od swiata, czyli idealne warunki pracy
tworczej (widok z okna sali prelekcyjne;j)

Dariusz Domagalski: logika opowiesci w LARPach , All my loving” dostarczyt wielu emogji

Nastata niedziela. Mimo meczacej nocy kazdy miat nastepnego dnia zapat do pracy.
Cze$c¢ z nas byfa padnieta, ale nie byto czasu na obijanie sie. To, co zrobiliSmy wczoraj, byto
tak naprawde tylko wstepem do tego, co nas jeszcze czekato. Shaman pilnowat, zebysmy
przypadkiem nie mieli czasu na odpoczynek; jezeli zauwazyt, ze jednak mamy, to doktadat
nam wiecej zajec. ZastanawialiSmy sie, czy on nie jest przypadkiem cyborgiem, ze ma tyle
sity i jego zdaniem powinnismy zrobic¢ trzy razy tyle - a to, co nam kazat, to mato.
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AN T R S

Plener. Cwiczenia, hm, aktorskie Pod batutg Szczury - ¢wiczen aktorskich ciag dalszy

Tego dnia prelekcje prowadzit dla nas znany pisarz i felietonista - a od pewnego czasu
takze pasjonat LARP-6w - Dariusz Domagalski. Przygotowat ciekawa prezentacje, ktdra
zakonczyla sie twérczymi ¢wiczeniami. UczyliSmy sie tez dzieki nim sami od siebie (i to nie
tylko na temat LARP-6w). Dowiedziatam sie na przyktad o nowych zastosowaniach dla owiec
[nie pytajcie, kochani, nie pytajcie... albo spytajcie Mitosza Zarembe — przyp. Shaman]. Po
kilkugodzinnej pracy z Darkiem zrobiliSmy przerwe na obiad, po ktdérej grupy podzielity sie
i kazda z nich pracowata w innej sali. Trzeba bylo juz wszystko doktadniej opracowa¢ do
naszych LARP-Ow. Zarysy z poprzedniego dni trzeba byto rozwing¢. I zaczeto sie! Burza
mozgdéw - postacie, relacje miedzy nimi, akcja, przebieg scen, sceneria, czas, w jakim sie
odbywa, mechanika... Kazdy aspekt musiat by¢ doktadnie przemyslany i opracowany.
Rozrysowalismy na tablicy grafy. O niczym nie mozna byto zapomnieé, a czasu bylo
niewiele. Nie skonczyliSmy tego dnia. Shaman nas wstrzymat i dat LARP-a do zagrania
jeszcze w szkole. Wcielilismy sie w role transplantologéw, kiedy on w miedzyczasie
dopracowywat kolejng gre na wieczér do hostelu - ,Klatke tygrysa”. Przed przyjazdem
naszego transportu obejrzeliSmy jeszcze film, ktéry miat nas wprowadzi¢ w klimat
nadchodzacego LARP-a ("Symetrie" Konrada Niewolskiego). Pokdj, w ktdérym graliSmy
bardzo idealnie pasowat: petno pietrowych t6zek z metalowymi poreczami, obskurna toaleta,
zakratowane okno. Dodatkowo mieliSmy stroje od GKF-u, ktéore podkreslaty atmosfere
skoszarowania. Do LARP-a dotaczyt Darek Domagalski i grat razem z nami. Gdy
skonczyliSmy - wszyscy byli zmeczeni i troche przyttoczeni. Nie wszystko wyszio tak jak
miato, ale mimo to wydobywaty sie z nas emocje i che¢ dziatania. Cze$¢ z nas musiata po
tym odpoczaé i potozyta sie spac, podczas gdy reszta jeszcze wszystko z zapatem omawiata,
potozywszy sie dopiero nad ranem.

Tej nocy takze nie spaliSmy za dlugo. Ludzie z dnia na dzien byli coraz bardziej
nakreceni, za$ nattok zaje¢, ktorymi zasypywat nas Shaman, motywowat jeszcze bardziej.
No, i na dodatek byt to poniedziatek; dzien, w ktérym tworzone przez nas LARP-y miaty
ukazac¢ sie Swiatu. Byt to istny wyscig z czasem. Trzeba byto wszystko dopracowac,
wprowadzi¢ ostateczne poprawki, omowic jeszcze raz kazda posta¢, po czym wzigé laptopy
w dionie i przetozyé wszystko na strawny dla graczy tekst. Ruszyly rdzne systemy
sprawdzajace, czy LARP jest poprawy. Przez ten lekki stres i obawe, ze nie zdazymy,
kosztowato nas to o wiele wiecej emocji, ale bylo warto. Gdy skonczyliSmy nasze dzieta
- byliSmy z nich dumni oraz szczesliwi, ze sie udato. Po tym byta chwila na szybki obiad
i nastata godzina, kiedy to nasze twory beda pierwszy raz rozegrane. Grupy graly nawzajem
w swoje gry. Pierwszy wystartowat LARP ,,All my loving” stworzony przez Roberta
'Dimzarda' Bujniewskiego, Dominika 'Dracana’' Dembinskiego, Aleksandra Gryszke, Dariusza
Domagaskiego oraz mnie. UzyliSmy w nim mechaniki czochrania (ciekawych odsytam do
publikacji powarsztatowej), a mimo iz rekwizyty nie byty potrzebne, to gracze sami podczas
rozgrywki stworzyli je, urozmaicajac troche akcje... kaktusem i gazeta z Clintem
Eastwoodem na okfadce. Po rozgrywce zrobiliSmy szybkie omdwienie - i moja grupa zagrata
w LARP-a ,I zyli dlugo i szczesliwie” stworzonego przez Marte Zietek, Anne 'Yuki'
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Krélicka, Krzysztofa 'Alluina' Cicheckiego, Macieja Adaszkiewicza i Mitosza Zarembe (wiecie,
tego od owieczek). DostaliSmy za rekwizyty dwa miecze (znienacka zapewnione przez
Macka), lutnie oraz czapke i laske dla czarodzieja. Ten LARP opierat sie na mechanice
punktdw stylu, za ktdére postuzyt nam makaron. Byt bardzo sympatyczny i zabawny. Gdy go
skonczyliSmy - byta juz 22:00, czyli czas powrotu do hostelu. Ale kiedy juz tam dotarliSmy,
byto nam mato wysitku na ten dzien. ChcieliSmy zagra¢ w co$ jeszcze, wiec Shaman
przygotowat dla nas w ciggu kilkunastu minut kolejnego LARP-a, nazywajacego sie ,Podroz
Miguela”. W nocy wszyscy wybraliSmy sie w okolice zaniedbanego, starego budynku, ktory
znajdowat sie niedaleko. To miejsce idealnie wpasowywalo sie w scenerie i nadawato klimat
(opis LARP-a w osobnym tekscie w ,Informatorze”). PostawiliSmy na ziemi S$wieczki
i zaczeliSmy gre. Myslatam wczesniej, ze bedzie ona prosta i fatwa, ale kazdy z nas wyszedt
po niej zmeczony i peten emocji, ktdre po niej pozostaty. Mimo pdznej pory i wykonczenia
zebraliSmy sie w pokoju, zeby przedyskutowac wrazenia. Wyszto Swietnie.

Pamiatkowa ustawka po pracy aktorskiej A tu mieszkaliSmy

Poranek nastepnego dnia cze$¢ z nas spedzita na spacerze po okolicach, w ktdrych
graliSmy zesztej nocy. Sg bardzo klimatyczne; za$ budynek, ktéry tam stoi, musiat by¢
kiedys$ piekny. Szkoda, ze kto$ go tak zaniedbat, ale mimo tego - to, co po nim pozostato,
nadal daje cudowne wrazenia, wiec zaczeliSmy dzien bardzo pozytywnie. Ale w koncu
przyszedt czas na obowigzki, ktore i tak byly bardzo przyjemne, gdyz byly to warsztaty
z Karoling "Szczurg" Majcher. Na rozgrzewke wymyslita nam zabawe w berka w parku
nalezacym do szkoty, po czym zdyszani wroéciliSmy do budynku. Przez kilka godzin
¢wiczyliSmy rézne zadania teatralne. Byly one bardzo przydatne. Daty nam duzo pomystéw,
jak odegra¢ jakas emocje, by bylo to naturalne i przekonujace. MogliSmy poézniej je
wyprébowac¢ w LARP-ie, ktérego Szczura dla nas przygotowata. Wyszedt on bardzo dobrze
i wnidst wiele pozytywnych emocji. Mi w pamieé¢ najbardziej wbit sie Dimzard i jego
sumienie, ktére grat Mitosz. Obaj byli stworzeni do tych rél i tworzyli Swietny zespét.

Gdy skonczyliSmy - czekata nas (niespodzianka!) dalsza praca. Shaman pokazat, ze
nie jest jednak cyborgiem i wcielit sie w cylona, robiac nam chwile przerwy na gre
~Resistance” i obiad. Po jednej rozgrywce trzeba byto juz wroci¢ do warsztatow. ZajeliSmy
sie omawianiem LARP-éw, w ktére graliSmy przez ostatnie dni. Kiedy juz to skonczyliSmy,
postanowiliSmy nie zamawiaé transportu, tylko przej$¢ sie do hostelu na piechote, bo
pogoda temu wyraznie sprzyjata. Po drodze Marta znalazta bezdomnego kociaka. Wygladat
na chorego, wiec postanowita mu poméc. Spedzita kilka godzin zajmujac sie nim, po czym
bohatersko przekazata zwierzaka w rece pandw ze schroniska.

Wieczorem wybrali§my sie na wspdlng kolacje na Gtdwne Miasto, do restauracji ,Mazel
Tov”. SiedzieliSmy tam do pdzna, delektujac sie bardzo smacznym jedzeniem i emocjonujac
LARP-ami, ktore stworzyliSmy i w ktére graliSmy, a z kazdego z nas bito petno energii i checi
do dziatania. To przerazajace, ale niektdrzy uciekli z integracyjnego wieczorka juz koto
pierweszej w nocy, by... przygotowywac sie do porannych zajec.

I tak po wtorku nastata sroda - ostatni dzien warsztatow. Od samego rana panowata
atmosfera zblizajgcego sie zakonczenia. Przez tak krotki czas zdazyliSmy sie juz ze soba
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zzy¢. Pofaczyty nas wspdlna pasja i zapat. Zal byto sie rozstawaé, ale trzeba byto juz wracac.
Kiedy wstalimy - zabrawszy swoje rzeczy z hostelu i oddajac juz klucze do pokoju
- pojechalismy do szkoty na prelekcje Andrzeja Zidtkowskiego. Spedzilismy kilka godzin na
ciekawej prezentacji o mechanikach LARP-owych. To byfa ostatnia czes$¢ tegorocznych
warsztatow, gdy wiec sie skonczyta, pojechaliSmy prosto na dworzec, gdzie powoli kazde
Z nas rozeszto sie w swojg strone.

"Ratunku". Andrzej Ziétkowski molestowany Obowiazkowa fotka pamiatkowa.
pytaniami uczestnikow prezentacji To juz jest koniec....

Wiedza, jaka zdobytam na tegorocznych warsztatach, jest dla mnie bardzo istotna.
Mysle, ze kazdy z uczestnikdw zyskat co$, co w przysztosci przyczyni sie do tego, abysmy
tworzyli LARP-y, ktére beda prawdziwymi dzietami sztuki. Dodatkowo atmosfera, ktdrg
razem stworzyliSmy, byta tak przyjemna, ze na pewno nie zostanie zapomniana. Owce,
makaron i czochranie na zawsze zostang w naszej pamigci!

Paulina Tumiriska

Merytoryczny przebieg warsztatdw oraz szczegdtowy zapis przebiegu prac twdrczych nad tekstami, jak
réwniez stworzone scenariusze, znajda sie w osobnej publikacji. Wedle wszelkich przewidywan ksigzka
ukaze sie w pazdzierniku (najblizszym!). Do niej to odsytam nienasyconych zamieszczong na tamach
LInformatora” relacjq. I wszystkich pozostatych.

Shaman

Relacje z LARP-6w rozegranych podczas Warsztatéw - w numerze 281 (red.)

RZECZPOSPOLITATROJGATAJEMNIC

cykliczne granie — raport

Rzeczpospolita Trojga Tajemnic to projekt oparty w duzej mierze na grze
fabularnej Dzikie Pola. Szczegdlnie w warstwie mechanicznej rozwigzania z tego
erpega okazaly sie nam bardzo pomocne. W sferze fabularnej prowadzacy (ze
wskazaniem na nieocenionego Petera, spiritus movens catej akcji) kreujg wtasna wizje
XVII-wiecznych Prus. Punktem wyjscia jest rzeczywisto$¢ historyczna (uproszczona
o tyle, o ile wymaga tego rados$¢ z gry bez przebijania sie przez program studidow
historycznych), jednak czas rozpoczecia gry przez pierwszg z (obecnie dwdch) druzyn
stanowi date zerowa. Cokolwiek zdarzy sie pdzniej, nie musi by¢ zgodne z wydarze-
niami historycznymi.

W RTT stawiamy na druzyne - Panstwo Gracze grajq bliskimi przyjaciétmi,
nierzadko rodzing. To generuje przywodzacy na mysl chocby sWoDowego Wilkotaka
instynkt stadny i logike sfory - z tg moze rdznicg, ze dalecy jesteémy od narzucania
graczom podziatdw hierarchicznych. W rodzinnych sktadach stawiajg sie oni na lar-
pach, gdzie rozwigzujg zaréwno prywaty, jak i sprawy swych rodéw czy stronnictw...
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nierzadko zaskakujac prowadzacych interakcjami (w koncowej scenie ostatniego larpa

Z jednej z sesji Kompanii Wojenney Choragiew nowalska, za:
http://www.mknowalskie.yoyo.pl/zameknowalskioo3.html

W przeciwienstwie do najpopularniejszego stylu odgrywania sesji na podstawie
RON, czy to w Dzikich Polach, czy innych rozwigzaniach, nie gramy zbyt biesiadnie.
A raczej - z biesiady spotkasz na sesji czy larpie jadto, moze nakrycia, stroje i napitki,
ale nie wokoét nich gra sie bedzie koncentrowata. Karczma nie jest centrum $wiata.
Dlaczego? Bo tak nam pasuje. I na razie sie sprawdza. Amen.

]

" Wsrod naszych graczy nie brak i Kozakéw

| (fotos z Ogniem i mieczem, 1997 r.), za:

= http://www.stopklatka.pl/film/film.asp?fi=39
8 &sekcja=galeria&zdjecie=3

Gra ma tradycyjny wymiar opowiesci spod znaku ptaszcza, szpady i tytutowych
tajemnic. Nie braknie jednak kontekstdow historycznych, elementéw gry politycznej
(gracze zorganizowani sg stronnictwa i pozyskujg sprzymierzencéw oraz know-how
lokalnej polityki), kryminatu obyczajowego, a nawet gry ekonomicznej (rewitalizacja
terendw zniszczonych wojng szwedzka okazala sie dla graczy nadspodziewanie
wciggajacym watkiem). Oczywiscie, nie brak drugiego dna i motywéw przewodnich
- ale na tym etapie leitmotiv catej gry pozwolimy sobie pozostawi¢ utajony.

Poczatki — jak zwykle bywa, gdy spotka sie dwdch "konceptualistow" i nie pilnuje
ich zaden rzetelny administator - byty, prawde powiedziawszy, wszawe. Przeszio
kwartat opdznienia nie zachecat, a w wyniku przetasowan personalnych juz w momen-
cie startu rozsypata sie jedna z druzyn, co o kolejny miesigc opdznito prace. Do chwili
obecnej testujemy rozwigzania mechaniczne na sesjach RPG, konwersje kart postaci
i mechanike dziatan politycznych (zmodyfikowana wersje Vetowych kresek).

Dotad odbyt sie 1 larp (relacja dostepna obok) i 10 sesji spod znaku RTT; poja-
wito sie tez zapotrzebowanie na trzecig druzyne. Mito tez widzie¢, ze gracze sie zbrojg
- co najmniej potowa z nich przybywa na kazda sesje w strojach.
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Przy zachowaniu obecnego tempa gry zaktadamy, ze ,sezon” biezacej opowiesci
zakonczy sie za ok. 7 miesiecy. Jesli nie wydarzy sie nic nieprzewidzianego, nie wkrad-
nie sie zaden powazny btad w mechanice, to w nastepnym sezonie gracze (jesli wyrazq
checi, rzecz jasna) zagraja tymi samymi postaciami. Wiadomo, zzycie z odgrywanym
przez nas bohaterem duzo wnosi do rozgrywki (i mniej sie marudzi o terminy gry). Co,
fajne? To do zobaczenia!

Shaman

OGLOSZENIE PARAFIALNE:

Poszukuje sie dwoch Smiatkéw (co do litery, najchetniej dwojga), ktérzy w otme-
ty Rzplitej Obojga Narodéw mieliby chec¢ sie zanurzy¢. Spotkania $rednio co 2-3 tyg.,
zawsze w Gdansku, najczesciej w weekendy. Larpy nieodtaczng czescig kampanii.
Zainteresowanie realiami RON mile widziane.

Jesli znajdujesz w sobie checi - skontaktuj sie z Shamanem, najlepiej przez
forum GKF.

LARP RTT: PAMIATKI WOINY

28 Iulis biezacego roku w Rockout Pub w Oliwie grupa smiatkéw zameldowata sie
celem odbycia przygody w Prusach siedemnastowiecznych. Jako ze larp byt czescig
wiekszego projektu (vide: tekst Rzeczpospolita Trojga Tajemnic w niniejszym numerze
~Informatora”) - okofo potowy graczy znato swoje role doskonale, grajac postaciami,
ktérymi postuguja sie od dtuzszego czasu na sesjach RPG.

Gre prowadzit Piotr Olszewski z Mare Argentum (czesci z nas znany jako Peter),
przy niewielkim wspétudziale nizej podpisanego. Mimo pewnych przetasowan
w obsadzie rozdanie rdl poszto do$¢ sprawnie i juz ok. 16:30 przystapiliSmy do boju.
Wczeséniej mieliSmy przyjemnos$¢ oddac sie w rece Cypisa na minisesje zdjeciowa,
ktérej wyniki niebawem pojawig sie w galerii na stronie GKF. Co sie tyczy samej gry:
wprowadzenie mechaniczne nie sprawito ktopotu, znac¢ bylo, ze gracze sq zdeter-
minowani i skupieni (za co serdeczne im dzieki!). Start miat miejsce w nader wygodnej
sytuacji - dzieki uprzejmosci wiodarzy Rockout Pub przez pierwsze péttorej godziny
byliSmy sami w dwupoziomowym lokalu (a potem zajmowaliémy zarezerwowang sale,
krazac takze po reszcie przybytku). W pdzniejszej czeséci gry odgtosy préby
metalowego koncertu stanowczo utrudnity rozgrywke — ale gracze radzili sobie z tym
bodaj lepiej niz prowadzacy. A ze gorace tematy sprzyjaja podniesionym tonom...

Jak na realia oparte Scisle na historycznych - gracze poruszali sie ptynnie.
Archaizmy optywaty nieSwiadomych niczego uzytkownikéw parteru lokalu (ktory chyba
zresztg juz przywykli do poprzebieranych Klubowiczéw), facina siekta niemitosiernie
dyskurs, a wojenne nastroje (podlewane likworami, rzecz jasna) powodowaty, ze
pruski sedzia ziemski nie miat fatwego zadania, prébujac opanowaé gardiujacq
szlachte, ktéra - cho¢ wewnetrznie podzielona i nierzadko sktdcona - solidarnie
protestowata przeciw jakimkolwiek nowym obowigzkom, wypatrzywszy w nich zalgzki
absulutum dominium.

Gra w catosci zostata poniesiona fantazjgq graczy. Rodziny szlacheckie i ich komi-
litioni z rdbwnym zapatem roztrzasali kwestie tradycji prawnej, zanurzali sie w tajem-
nicach prawdawnych guset i catkiem $wiezych klatw i zakleé¢, jak i deliberowali o ce-
nach zboza i upadku obyczajéw.

Mozna postawi¢ teze, ze kazde ze stronnictw zrealizowato wiekszos$¢ swych
pierwotnych celéw, choé¢ na poczatku gry wydawato sie to nieprawdopodobne. Jak
rzekiby ksigze Roztocki z Kariery Nikodema Dyzmy - "zgoda narodowa". No, moze
sgsiedzka, w wymiarze powiatu, ale dla graczy cenna i nietatwa do wypracowania.

Jak na gre organizowang z niewielkim wyprzedzeniem, oprawa prezentowata sie
przednio, przynajmniej uwzgledniajagc tréjmiejskie standardy jakosci strojow
larpowych. Jest to zardéwno zastuga graczy, jak i partycypacji URZEDU MIASTA
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GDANSKA, ktéry wspdifinansowat zaréwno larpa, jak i towarzyszace mu spotkanie
dyskusyjne larpom poswiecone.

Wprowadzenie do fabuty i mechaniki gry  Narada u pandéw Piotrowskich

Ciekawym spostrzezeniem jest tez fakt, ze cho¢ przewidziane byty mechaniczne
reguty walki, nikt nie dobyt szabli, nawet w najgoretszej dyspucie. Rowniez w warstwie
fabularnej gracze wielokrotnie zaskakiwali prowadzacych, dowodzac wielkiej wyobrazni
i kreatywnosci. Jaskrawym przyktadem niesterowanych fragmentdw gry moze byc¢
finatowa scena, gdy wiasciwie w momencie opadania kurtyny JWPan Olgierd Piotrowski
h. Korwin os$wiadczyt sie JWPannie Oksanie Larysie Sorozyncownie h. Apostot;
o$wiadczyny zostaty przyjete i rody, ktérych one dotyczylty, miast odgrazaé sie
zajazdami i wypominac nieprawosc¢ (byli sobie wzajemnie oponentami w finatowym
gtosowaniu), zaczety organizowac¢ okolicznosci do zrekowin.

Larp nie byt moze rozgrywka zbyt innowacyjna ani w konstrukcji, ani fabule, ale
(wedle stéw graczy — z sukcesem) probowat przypomnied, ile frajdy daje granie oparte
na poczuciu wspolnoty. Wiekszo$¢ uczestnikédw odgrywata postacie spokrewnione
z innymi bohaterami spotkania i doskonale zagralo poczucie odpowiedzialnosci za
wspodlnote lokalna. Krotko méwiac: udato sie unikngé znanego schematu "umart ksigze
domeny, koterie spiskujq".

Kozacy trzymajsie razem Kiedy trwoga, to...

Choc¢ gracze prezentowali rézne obeznanie z realiami i znajomosc¢ epoki - udato
sie, moim zdaniem, stworzy¢ spdjng opowies¢ tkang z grupowych obrazéw, a nie
z indywidualnych intryg. Wyrdznienia za gre aktorska i wktad w kreowania opowiesci
otrzymali Paulina Tuminska (nominacja od Petera) i Dominik "BraN" Gaworczyk (wybor
Shamana).

Shaman

Wiadomos$¢ z ostatniej chwili:
LARP wywotat potrzebe stworzenia trzeciej kompanii do gry w ramach Rzeczypospolitej
Trojga Tajemnic. Trwa tworzenie konceptow postaci. A jednak sie kreci...
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ZAPOWIEDZI WYDAWNICZE

Uzupetnienie sierpnia 2012

SAGA O RUBIEZACH. TOM | (LOS DIAS DEL VENADO. LOS DIAS DE LA SOMBRA)
— LILIANA BODOC

Wydawca: Proszynski i S-ka. Data wydania: 16 sierpnia 2012

CZAS 2YC, CZAS ZABIJAC (CAS ZiT, CAS ZABIJET) — MIROSLAV ZAMBOCH
Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: 17 sierpnia 2012

TAJEMNICE ZWYCZAJNEJ FARMY (THE SECRETS OF ORDINARY FARM)

— TAD WILLIAMS, DEBORAH BEALE

Wydawca: Rebis. Data wydania: 21 sierpnia 2012

CONAN | SKRWAWIONA KORONA (THE BLOODY CROWN OF CONAN)

— ROBERT E. HOWARD

Wydawca: Rebis. Data wydania: 21 sierpnia 2012

ZELAZNY KOSTUR (OCELOVE ZEZLO) - JURAJ CERVENAK
Wydawca: Erica. Data wydania: 22 sierpnia 2012

RAKIETOWE SZLAKI. TOM 7

Wydawca: Solaris. Data wydania: 23 sierpnia 2012

FALSZYWI BOGOWIE (FALSE GODS) — GRAHAM MCNEIL
Wydawca: Fabryka Stéow. Data wydania: 24 sierpnia 2012

KSIAZE CIERNI (PRINCE OF THORNS) — MARK LAWRENCE
Wydaweca: Papierowy Ksiezyc. Data wydania: 29 sierpnia 2012
OPOWIESCI PRASKIE - TOMASZ BOCHINSKI

Wydawca: Almaz. Data wydania: sierpien 2012

KROLOWA CANDESCE (QUEEN OF CANDESCE) — KARL SCHROEDER
Wydaweca: Ars Machina. Data wydania: sierpiet 2012

WETERAN (THE VETERAN) — GAVIN G. SMITH

Wydawca: Dwojka Bez Sternika. Data wydania: sierpien 2012

PIERWSZY KROK - ADAM PRZECHRZTA

Wydawca: Fabryka Stow. Data wydania: sierpien 2012

SPRAWIEDLIWOSC KUSZIELA (KUSHIEL’S JUSTICE) - JACQUELINE CAREY
Wydawca: MAG. Data wydania: sierpien 2012

PUSTKA: CZAS (THE TEMPORAL VOID) - PETER F. HAMILTON T
Wydawca: MAG. Data wydania: sierpien 2012 -[}1‘ I[}
OGIEN — LUKASZ ORBITOWSKI WEBER

Wydawca: Narodowe Centrum Kultury. Data wydania: sierpien 2012
CZARNE — ANNA KANTOCH

Wydawca: Powergraph. Data wydania: sierpien 2012

POTEZNA FORTECA (A MIGHTY FORTRESS) — DAVID WEBER
Wydawca: Rebis. Data wydania: sierpien 2012

Wstepnie we wrzesniu 2012

POTEGA BESTII (CALL TO WAR) — ADAM BLADE

Wydawca: Hachette Livre. Data wydania: 3 wrzesnia 2012

DEMOKRATOR - PIOTR GOCIEK

Wydawca: Ender. Data wydania: 5 wrzesnia 2012

BRAMY DOMU UMARLYCH (DEADHOUSE GATES) — STEVEN ERIKSON
Wydawca: MAG. Data wydania: 7 wrzesnia 2012. Wznowienie
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PODSIELF T

ZONGLER SWIATOW (JUGGLER OF WORLDS) - LARRY NIVEN,
EDWARD M. LERNER
Wydawca: Solaris. Data wydania: 11 wrzesnia 2012
ZAGINIONE PLEMIE SITHOW (LOST TRIBE OF THE SITH)
— JOHN JACKSON MILLER
Wydawca: Amber. Data wydania: 11 wrzesnia 2012
PODZIELENI (UNWIND) - NEAL SHUSTERMAN
Wydawca: Papierowy Ksiezyc. Data wydania: 12 wrzesnia 2012
PRZEBUDZENIE LEWIATANA (LEVIATHAN WAKES)
— JAMES S.A. COREY
Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: 14 wrzesnia 2012
KROKODYLOWA SKALA - LUCIUS SHEPARD
Wydawca: Solaris. Data wydania: 19 wrzes$nia 2012
DROOD (DROOD) — DAN SIMMONS
Wydawca: MAG. Data wydania: 19 wrzesnia 2012
WAYLANDER (WAYLANDER) — DAVID GEMMELL
Wydawca: Mystery. Data wydania: 20 wrzesnia 2012. Wznowienie
NOWE IMPERIUM. SZMARAGDOWY SZTORM
(NYPHRON RISING. EMERALD STORM) — MICHAEL J. SULLIVAN
Wydawca: Proszynski i S-ka. Data wydania: 20 wrzesnia 2012
MILION SLONC (A MILLION SUNS) — BETH REVIS
Wydawca: Wydawnictwo Dolnoslaskie. Data wydania: 20 wrzes$nia 2012
GALAKTYKA W OGNIU (GALAXY IN FLAMES) — BEN COUNTER
Wydawca: Fabryka Stow. Data wydania: 21 wrzesnia 2012
ENCYKLOPEDIA SRODZIEMIA (THE COMPLETE GUIDE TO MIDDLE-EARTH)
— ROBERT FOSTER
Wydawca: Amber. Data wydania: 25 wrze$nia 2012
ZAGADKI TOLKIENOWSKIE (TOLKIEN QUIZ BOOK) — ANDREW MURRAY
Wydawca: Amber. Data wydania: 26 wrzesnia 2012
WYBRANIEC MROCZNEJ PANI (DARK LADY'S CHOSEN) - GAIL Z. MARTIN
Wydawca: Dwéjka Bez Sternika. Data wydania: wrzesien 2012
ZDUMIEWAJACA SPRAWA NAKRECANEGO CZLOWIEKA (THE CURIOUS CASE OF
THE CLOCKWORK MAN) - MARK HODDER
Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: wrzesien 2012
STRZYGONIA. TOM 1 — SLAWOMIR MRUGOWSKI
Wydawca: Fabryka Stow. Data wydania: wrzesien 2012
JOHANNES CABAL: NEKROMANTA (JOHANNES CABAL
THE NECROMANCER)- JONATHAN L. HOWARD
Wydawca: MAG. Data wydania: wrzesien 2012
ZAMEK ROOGNA (CASTLE ROOGNA) — PIERS ANTHONY
Wydawca: Nasza Ksiegarnia. Data wydania: wrzesien 2012. Wznowienie
HEROSI
Wydawca: Powergraph. Data wydania: pazdziernik 2012
ZGROMADZENIE ZENSKIE Z DIUNY (SISTERHOOD OF DUNE)
— BRIAN HERBERT, KEVIN J. ANDERSON
Wydawca: Rebis. Data wydania: wrzesieh 2012
OKRUTNY WIATR (A CRUEL WIND) - GLEN COOK
Wydawca: Rebis. Data wydania: wrzesien 2012
GAMEDEC. CZAS SILNYCH ISTOT. KSIEGA 02 — MARCIN PRZYBYLEK
Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: wrzesien 2012
Na podstawie serwisow: Esensja.pl, Katedra.nast.pl, Solarisnet.pl
przygotowat Janusz Piszczek
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NAGRODA IM. JANUSZA A. ZAJDLA - NOMINACJE ZA ROK 2011
Powies¢: Science Fition, Jacek Dukaj; Grillbar Galaktyka, Maja Lidia
Kossakowska; Dzozef, Jakub Matecki; Kamienna Cmia, Pawet Matuszek; Krawedz
czasu, Krzysztof Piskorski; Dumanowski, Wit Szostak. Opowiadanie: Zar, Anna
Brzezinska; Bajka o trybach i powrotach, Jakub Cwiek; Spéjrz na to z drugiej strony,
Stefan Darda; Strasznie mi sie podobasz, Magdalena Kozak; Obcy, Marceli Szpak.
red.

NIEZWYKLY KONKURS ROZSTRZYGNIETY!

Ogtoszony przez spadkobierczynie Janusza A. Zajdla, panie Jadwige Zajdel
i Joanne Zajdel-Przybyt, oraz wydawnictwo SuperNOWA konkurs literacki na dokon-
czenie powiesci Drugie spojrzenie na planete Ksi zostat rozstrzygniety. Uczestnicy
konkursu staneli przed nie lada wyzwaniem: musieli dokonczy¢ musieli powies¢, ktorej
pisanie przerwata Autorowi przedwczesna $mieré. Konkurs miat charakter otwarty,
a chcacych wzigé udziat w tej literackiej grze _
poproszono o dostarczenie kilkudziesieciostronico- SN e
wej prébki tekstu i konspektu przewidywanej :
catosci. W konkursie wzieto udziat 26 autoroéw,
w znakomitej wiekszosci ludzi nieznanych w bran- j

zy, debiutantéw. Poziom nadestanych prac jury ?‘%KSI

uznato za wysoki; i to zwazywszy, ze regulamin byt PLFNE
bardzo precyzyjny i nie pozwalat na $mielsze N % -
eksperymenty i odstepstw. Nagrode gtéwna, czyli Qﬂa& SPOIRZEN LANETE
podpisanie z wydawnictwem superNOWA umowy na
druk ksigzki i z Agencja Artystyczng MT] na
audiobook, otrzymat Marcin Kowalczyk. Wyrdznie-
nia: Agnieszka Kwiatkowska (w charakterze nag-
rody dodatkowej jej tekst zostanie opublikowany
w ,Czasie Fantastyki”) oraz Alexander Gltsche, Patryk Kowalski, Szymon Maksymow,
Artur Mandas.
wg: www.gildia.pl

MAMY KOLEJNEGO SEDZIEGO MTG!
Janusz ,Stalkerowaty” Butakowski (szef Dziatu Gier Karcianych GKF) zostat certy-
fikowanym sedzig Magic: the Gathering.
red.
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PO TRYLOGII WG TRZECH TOMOW - TRYLOGIA Z WOLUMINU

Peter Jackson chce ,wycisna¢” z Hobbita, ile tylko moze. Nie tylko zajmuje sie
materiatem podstawowym, czyli stosunkowo krotka ksigzka. Siega réwniez m.in. do
notatek samego Tolkiena, by stworzy¢ pomost miedzy obiema seriami. Chce wyjasnic
wszystkie otwarte watki, ktére pojawity sie w powiesciach. Jak napisat na
Facebooku: ,historia pozostanie nieopowiedziana, jesli nie skorzystamy z tej szansy”.
Po niedtugich przemysleniach Warner Bros. dato rezyserowi wolng reke - i w ten
sposob z dwdch planowanych od poczatku filmdw zrobity sie az trzy. Pierwsza czesé
filmowego Hobbita bedzie miata premiere w grudniu biezacego roku, kolejne - odpo-
wiednio w grudniu 2013 r. i latem 2014 r.

wg: www.gildia.pl

KOMPLET REZYSERSKI I CYFROWY
31 sierpnia w sieci Multikino odbedzie sie niesamo-
wity ENEMEF: o godzinie 22:00 rozpocznie sie Noc
Rezyserskich Wersji Wi{adcy Pierscieni. Na ENEMEF-ie
filmy zostang wyswietlone pod rzad z kopii cyfrowych.
wg: www.gildia.pl

OSTATNI TOM - ZNOW ROZDWOJONY
Studio Lionsgate oficjalnie potwierdzito, iz ksigzko-
e wa seria Suzanne Collins Igrzyska Smierci zostanie zek-
ranizowana w czterech (a nie w trzech, jak przypuszczano wczesnleJ) filmach. Pierwsza
czes$¢ serii miata swa premiere w marcu tego roku. Druga czes¢ filmowej adaptaciji trafi
do kin w listopadzie przysztego roku. Ostatnia powies¢ zostanie zekranizowana
w dwdch czesciach; pierwsza z nich trafi do kin w listopadzie 2014 roku, druga - rok
pézniej. Skad my znamy ten pomyst?

wg:www.gildia.pl!

KOLEJNA NOWA WERSJA FILMOWA ROZWIJA SIE

Sequel Niesamowitego Spider-Mana byt brany pod uwage zanim pierwszy film
trafit do kin. Premiere planowano na 2014 r. Producenci trzymaja sie tych planéw
i chca, by jeden z ojcdw sukcesu, rezyser Marc Webb, ponownie zajat sie Cztowiekiem
Pajakiem. Niestety, udziat Webba stoi pod znakiem zapytania. Ma on juz bowiem
kontraktowe zobowigzania dotyczace innego filmu - i trudno mu pogodzi¢ prace nad
obiema produkcjami.

wg: www.gildia.pl

OLIMPIJSKI BOND

W Londynie, podczas ceremonii otwarcia igrzysk, zostat zaprezentowany zwiastun
nowej (i trzeciej z Danielem Cralgem ) ods’rony przygoéd Jamesa Bonda zatytutowanej
Skyfall. o
wg: www.gildia.pl!
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POWROT DO WAMPIRZYCH KORZENI _

Fani ,przedzmierzchowych” wampiréw powinni |
by¢ zadowoleni - niedtugo beda mieli do wyboru az
dwa seriale o Draculi (w scenerii XV-wiecznej oraz | =
XIX-wiecznej). Po tym, jak stacja Starz zapowie- &
dziata powstanie produkcji historycznej z elemen-
tami horroru - stacja NBC poszta w jej $lady
i zapowiedziata swdj wlasny serial, w ktérym tytu-
towy bohater, we wiktorianiskim spoteczenstwie, |
przejmuje tozsamos$¢ amerykanskiego przedsie-
biorcy.

wg: www.gildia.pl

CZY NAPRAWDE ZDOLA ZALSNIC?

Jak donosi ,The Los Angeles Times” — wytwdrnia Warner Bros. po cichu rozwaza
produkcje potencjalnego prequela L$nienia. Zaangazowana w 6w pomyst ma by¢ Laeta
Kalogridis. To scenarzystka takich filmoéw, jak Wyspa Tajemnic i Lara Croft: Tomb
Raider oraz producent wykonawczy miedzy innymi Avatara. Tu, w roli producentki,
wspotpracowaé¢ miataby z Bradleyem Fischerem i Jamesem Vanderbiltem. Warner
Bros. jednak niczego oficjalnie nie potwierdza.

wg: www.gildia.pl!

PRZELAMIE ZLA PASSE?
Najnowszy film M. Night Shyamalana bedzie obrazem
SF zatytutowanym After Earth. Akcja rozgrywac sie bedzie
tysiac lat po kataklizmie, ktory zmusit ludzi do opuszczenia
Ziemi. Premiera w przysziym roku.
wg: www.gildia.pl!

PRZEZ GIEKAEF KU GWIAZDOM
Maciej Cetnerowski — nasz byty cztonek - poprowadzit
swojg druzyne Seahawks Gdynia do zwyciestwa w meczu
o Mistrzostwo Polski w Footballu Amerykanskim na Stadio-
nie Narodowym (przy widowni 23 tys. widzéw).
red.

JESZCZE IM SIE NIE ZNUDZILO

W sieci pojawit sie nowy trailer filmu Resident Evil: Retribution, ktérego $wiatowa
i polska premiera jest zapowiadana na 14 wrzesnia. Scenariuszem i rezyserigq juz po
raz piaty zajat sie Paul W.S. Andreson; obok Milli Jovovich grajg m.in. Michelle
Rodriguez i Sienna Guillory.
wg: www.gildia.pl
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CHYBA JEDNAK DOBRZE, ZE JURORZY NIE MAJA POROWNANIA
Z KOMIKSEM

Filmowe przygody Jeza Jerzego co i rusz zgarniajq jakie$ nagrody na Swiatowych
festiwalach. W czerwcu — Spirit Award na Brooklyn Film Festival, zas w lipcu - nagrode
gtéwna na festiwalu filméw animowanych SICAF w Seulu.

wg: www.gildia.pl

KOLEJNY POLSKI KOMIKS TRAFI NA EKRAN
Na przyszty rok zapowiedziana zostata premiera animowanej wersji komiksu Wilg
Superbohater Bartosza i Tomasza Minkiewiczow. Film, zatytutowany Wilg Negocjator,
bedzie trwat 7 minut. Rezyseria: Bartosz Minkiewicz i Leszek Nowicki.
wg: www.gildia.pl

WAKACYJNE WARSZTATY KOMIKSOWE

W dniach od 30 lipca do 10 sierpnia Wejherowskie Centrum
Kultury zorganizowato bezptatne Warsztaty Scenopisarstwa
Komiksowego. Miaty one na celu przyblizenie form i technik
pisania scenariusza komiksowego. Podczas zaje¢ uczestnicy mieli
m.in. okazje przyjrze¢ sie réznym rodzajom komiksu - ze
szczegbélnym naciskiem na krotka forme (short komiksowy),
ktérej napisanie byto finalnym zadaniem dla kazdego z nich;
poznali tez poszczegdlne techniki narracyjne oraz przecwiczyli
pisanie dobrych dialogow.

Jpp

CZWARTA CZESC SWIATA RZEKI
W POLSKICH KSIEGARNIACH
y W lipcu do ksiegarn trafita czwarta, dtugo wyczekiwana,
cze$¢ cyklu Philipa Jose Farmera, zatytutowana Czarodziejski
labirynt.

wg: www.gildia.pl

TEMAT TEN PORUSZAL JUZ MAREK WYDMUCH
25 czerwca w Warszawie, w ramach projektu ,Wava
- Stolica wyobrazni”, odbyto sie spotkanie z Magdaleng
Katuzynska poswiecone wiarygodnosci w horrorach filmowych
oraz powiesciach grozy.
wg:www.gildia.pl




32 INFORMATOR

CIEKAWOSC DOTKNELA MARSA

6 sierpnia rano sonda NASA szczesliwie osadzita, notabene w nietypowy sposdb,
wyjatkowo duzy tazik na powierzchni Czerwonej Planety. Jak na razie zaden Marsjanski
Potwér tu nie zadziatat - i wszystko pracuje normalnie. Mitym dla nas akcentem sa,
znajdujace sie w wyposazeniu Curiosity, unikatowe detektory podczerwieni polskiej
produkcji.

Jjpp

BRAK SLOW...

Podczas jednego z pierwszych seanséw trzeciej czesci Nolanowskiej wersji
filmowego Batmana - zamaskowany mezczyzna otworzyt ogien do widzéw w multi-
pleksie przy jednym z centréw handlowych w Denver (Kolorado). O tej tragedii byto
gtosno w mediach, zas§ my nie chcemy propagowaé wybrykdw réznorakiej masci
szalencow - dlatego ograniczamy sie do lakonicznej notatki.

Jpp

NIEKONWENCJONALNIE FANTASTYCZNY TRANSATLANTYK
Podczas tegorocznego festiwalu filmowego Transatlantyk (Poznan, 15-22
sierpnia), w debiutujacej sekcji Poza gatunkiem, organizatorzy skupili sie na filmach,
ktéore przekraczajq granice tradycyjnie rozumianego kina gatunkowego,
eksperymentuja z jego zasadami, wychodzg poza powtarzalne i sprawdzone formuty;
za gtéwny temat sekcji wybrano filmy SF.
wg: www.gildia.pl

ZMIENIONY FINAL ADAPTACJI

Producenci Sagi Zmierzch ujawnili, ze w ostatniej czesci cyklu (pt. Saga
Zmierzch: Przed $witem cz. 2) dokonano zmiany, ktéra ma by¢ zaskoczeniem dla
mito$nikow serii. Stepheni Meyer — autorka ksigzkowego cyklu o Belli i Edwardzie
(a jednoczesnie producentka najnowszego filmu) — zdecydowata sie na wprowadzenie
do scenariusza innego rozwigzania finatu niz ksigzkowy. Wedtug wspotpracownikow
pomyst jest bardzo oryginalny i nie rozczaruje fandw. Caty film ma pozostaé tez jak
najbardziej wierny powieéci. Zabieg zmiany =zakonczenia prawdopodobnie ma
zbudowac napiecie, ktérego czesto brakuje w przypadku ekranizacji i zacheci¢ niezde-
cydowanych do obejrzenia najnowszej czesci romansu.

wg: www.gildia.pl!
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Wywiad z Davidem Weberem

23.V1.2012 r.
XIX Miedzynarodowy Festiwal Fantastyki, Nidzica
(wg. serwisu polter.pl)

Michat Swierczek: W dniu dzisiejszym mam przyjemno$¢ przeprowadza¢ wywiad z Davidem
Weberem, pisarzem, ktéry dat poczatek wspdtczesnej modzie na fantastyke militarng. Oczywiscie
mam s$wiadomos¢, ze wcezesniej inni tez podejmowali ten temat, jak chocby David Drake, ale
uwazam, i wielu ludzi zgodzi sie ze mng, ze to wiasnie Pan i seria ,Honor Harrington” nadata
impuls temu gatunkowi, dzieki ktéremu rozrost sie on tak bardzo w dzisiejszych czasach. Bardzo
cieszymy sie z Panskiej wizyty w Polsce i chciatbym wykorzystac te okazje do zadania kilku pytan
w imieniu polskich fanéw, poniewaz prawdopodobnie nie bedziemy mieli nastepnej okazji. Tak
wiec - pierwsze pytanie. Jakie jest Panskie wrazenie z Polski, na ile miat Pan okazje jq widzie¢,
w zasadzie Warszawe i Mazury?

David Weber: Jak na razie wizyta jest bardzo przyjemna. Co prawda pogoda jest interesujaca,
dzisiaj byto po prostu cudownie, wczoraj nie za bardzo. Bardzo ciesze sie ze spotkania i rozméw
z Polakami. Mysle, ze to, co najbardziej w tej chwili imponuje mi w Polsce - a méwie jako
Amerykanin i kto$, kogo rodzina ze strony ojca pochodzi z Bohemii, wiec [Polska] to obszar po
sasiedzku z kolebka mojej rodziny... Co mi imponuje w Polsce i u Polakdw, ktdérych dotychczas
spotkatem, to to, ze jestescie bardziej zainteresowani zyciem w terazniejszosci i przysztosci niz
ciagtym przezywaniem przesztosci. Majac pewna znajomos¢ historii i tego, co dziato sie w Polsce
podczas i po II wojnie $wiatowej, jestem mile zaskoczony, ze wiekszosc¢ ludzi bardziej skupia sie
na tym, dokad zmierzaja, niz na zgorzkniatym przezywaniu przesztosci. Amerykanie jako narod
nie poznali wojny ,we wlasnym podworku”, jak poznali jg Europejczycy; niektdrzy Europejczycy,
na przyktad Polacy, w wiekszym stopniu niz inni. Nie mamy miast, ktére celowo zostaty
catkowicie zniszczone jak Warszawa po Powstaniu. Daje to nam, Amerykanom, pewien rodzaj
pewnosci siebie, ktéra mozna nazwac arogancjy. Jest to pozytywne, ale oprdcz pluséw sa
réwniez negatywne tego aspekty. Nie mamy na przyktad tak duzego obcigzenia przeszioscig jak
Europejczycy. Jednoczesnie jest to wyttumaczenie, dlaczego czasami Amerykanie myslg, ze
Europa patrzy w przesztos¢ zamiast w przysziosé: Europa ma o wiele wiecej historii niz
Amerykanie. Probowatem wyobrazi¢ sobie, jak ludzie, ktérych znam w Stanach, reagowaliby,
gdyby mieli takg przesztos¢. I z tego, co dotychczas zaobserwowatem w Polsce, mysle, ze stato
sie to dla was raczej zrodtem sity niz stabosci. Jest to imponujace dla kogos, kto nie dzieli z wami
tego rodzaju historii wojen i przemocy. Mysle, ze czesto Europejczycy nie rozumiejq, ze
Amerykanie nie majg takich doswiadczen; tak samo jak wielu Amerykandéw nie zdaje sobie
sprawy, ze Europejczycy je majq.

MS: To pewien rodzaj nieéwiadomosci ...

Weber: Tak, jest to wzajemna nieSwiadomo$¢. My nie bierzemy tego pod uwage, kiedy
niecierpliwimy sie na was, a wy nie bierzecie tego pod uwage, kiedy my stajemy sie zbyt
natarczywi.

MS: Poruszy} juz Pan temat podczas dzisiejszego spotkania z fanami, ale dla tych z nich, ktérzy
nie mogli tu przyby¢ i beda czyta¢ lub ogladac ten wywiad w sieci, czy mdgtby Pan przedstawic¢
krotka, liste autordw i ksigzek, ktdrzy wywarli na Pana wplyw jako pisarza fantastyki naukowej
i fantasy?

Weber: Pierwsza pozycjg z fantastyki naukowej, ktorg przeczytatem, byta ,The Legions
of Space” Jacka Williamsona, potem byto ,Genus Homo” L. Sprague de Campa i P. Schuylera
Millera. Miatem 10 lat, gdy sie na nich natknatem i to oni byli tymi, ktdrzy ukazali mi cuda
fantastyki naukowej. W rzeczywistoéci mysle, ze mozna powiedzie¢, ze pierwsza ksiazka
z fantastyki naukowej lub fantasy, ktdrq przeczytatem, byt ,David and the Phoenix” autorstwa
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Edwarda Ormondroyda. Napisano ja w roku moich urodzin i miatem jakie$ 7 lat, kiedy ja
przeczytatem. Byla to pierwsza ksigzka, ktora przeczytatem w catosci sam. Opowiada ona
o miodym chtopcu, ktory spotkat Feniksa, przezyt z nim przygody i musiat ostatecznie te
przyjazn utraci¢. Nauczyta mnie ona, ze $wiat jest peten cudownych, magicznych opowiesci,
ktdre tylko czekaja, aby je opowiedzie¢. Mysle, ze nawet wtedy wiedziatem, ze jest to opowies¢,
ale nie miato to znaczenia. Uczynita ona $wiat miejscem gdzie, jezeli tylko miate$ oczy szeroko
otwarte, nie mozna byto przewidzie¢, co sie stanie.

MS: Oczywiécie, pdzniej oddat Pan hotd tej ksiazce w ,Za wszelkg cene”. Dla mnie byt to
pierwszy raz, kiedy ustyszalem o tej powiesci. Bedac oddanym fanem wyszukatem jg,
przeczytatem i musze sie z Panem w pefni zgodzié, poniewaz jest to fantastyczna opowiesc.

Weber: Rzeczywiscie, i jest to jedna z dwdch, trzech pozycji, ktére Ormondroyd napisat. Taka
malutka peretka sama w sobie. Potem, kiedy juz bytem starszy i natknatem fantastyke naukowa,
musze przyznaé, ze gtdwny wptyw na mnie wywarli... Oczywiscie, w zaleznosci od dnia, pytajac
mnie o to magtbys otrzymac troche inng liste, ale musze przyznac, ze zawsze na niej znalezliby
sie: Robert Heinlein, H. Beam Piper, Keith Laumer, Theodore Sturgeon. Czytatem Asimova, ale
nie sadze zeby miat na mnie duzy wptyw jako na pisarza, bo jako na czytelnika miat. Kiedy
troche podrostem Clifford Simak, Mark Reynolds, James White i jego historie o Szpitalu
Kosmicznym i obcych gatunkach. James Schimtz, uwielbiatem jego ,Witches of Karres”.
Pamietam, jak w liceum przeczytatem pierwsza powies¢ z serii ,Jezdzcy Smokoéw z Pern” Anne
McCaffrey, w serializowanej formie chyba w ,Analogu”, ale nie jestem pewny, i zdatem sobie
sprawe, ze oto jest pisarka, ktéra stworzyfa caty swiat dla swojej historii. Wtedy zaczynatem juz
gra¢ w gry RPG, Dungeons & Dragons i inne, wiec sam budowatem s$wiaty dla innych graczy.
Myséle, ze mogto mnie to uczyni¢ bardziej $wiadomym faktu, ze mogtes poczu¢ smak catej
planety, jej spofeczenstwa, réznych regiondw, roznych kulturowych bytéw podtrzymujacych
opowies¢. Oczywiscie, bohaterowie byli $wietni, Anna zawsze wspaniale snuta opowies¢. Ale tak
naprawde to wtasnie budowa $wiata przyciggneta mojg uwage, nawet jezeli troche czasu zajeto
mi uswiadomienie sobie tego. Lata temu odwiedzitem ja, kiedy z Sharon po $lubie pojechaliSmy
do Irlandii. Jednak dopiero kilka lat pdzniej w petni uswiadomitem sobie, jak ten aspekt cyklu
Pern ksztattowat mnie, kiedy pisatem wiasne ksigzki.

MS: Wspomniat Pan ,Witches of Karres”, ktérego kontynuacji wspotautorem jest Eric Flint,
Panski przyjaciel i wspofautor kilku ksigzek. Ale to nie o to chciatem zapyta¢, niedawno TOR
ogtosit, ze wycofuje sie z DRM* w e-ksigzkach; a jak Pan wie - Eric jest goracym, cho¢ to moze
mato powiedziane, zwolennikiem jak najtanszych e-ksigzek bez DRM. Jakie jest Panskie zdanie
na ten temat?

*Digital Rights Management - zabezpieczenia przed kopiowaniem e-ksigzek z jednego
urzadzenia na drugie.

Weber: Zdecydowanie jestem zwolennikiem... Zdecydowanie NIE jestem zwolennikiem DRM,
uwazam, ze e-ksigzki poradza sobie lepiej bez DRM. Polityka cenowa to juz raczej szara strefa.
Istnieje przeswiadczenie, ze e-ksigzki sg zbyt drogie w poréwnaniu do papierowych wersji, jezeli
nie kosztuja tyle, co (lub nawet mniej) niz wydanie w miekkiej oktadce. Podnoszony jest
argument, ktéry rozumiem, ze fotony nic nie kosztujg i w poréwnaniu z wprowadzeniem na
rynek wydania papierowego odpadajg koszty dystrybucji, materiatow itd. To wszystko prawda.
Problemem jest to, ze nie odpadaja pozostate koszty, czas autora, edytora, sktadu i, jezeli bedzie
e-oktadka, czasu grafika. Wszystkie koszty poczatkowe muszg wiec zostaé pokryte, a e-ksigzki,
przynajmniej na razie, nie sprzedajg sie w wielkich ilosciach. Oznacza to, ze musisz pokry¢
koszty poczatkowe z mniejszej sprzedazy, w zwigzku z tym cena musi by¢ ustalona na poziomie,
ktéry na to pozwoli. To minimum, na jakim mozna jg ustali¢. Dodatkowo jest pokusa ustalenia
wyzszej ceny ksigzki, za przeczytanie ktdrej wiecej ludzi bedzie sktonnych wiecej zaptaci¢. Dla
przyktadu: dla wczesnego e-wydania bestselera, lub bestselerowej serii nie jest ani nierozsadne
ani niesprawiedliwe ze strony dystrybutora powiedzenie ,podkrece cene”. Na dzien dzisiejszy
wiekszosc¢ ksigzek wydawanych przez gtéwnych wydawcdw ma wersje papierowa, i elektroniczna.
Zwrot kosztow jest wiec dzielony pomiedzy te wersje. I mysle, Zze jest to jedna z gtdwnych
przyczyn, dla ktérych Baen Books przyjat takg a nie inng polityke cenowa. Wszystkie e-ksigzki
Baen sprzedawane sg za okoto $7-$7.50...

MS: $6.
Weber: Ile?



GKF # 280 35

MS: $6 za jedna, $18 za pakiet miesieczny.

Weber: Mam nieograniczony dostep do e-ksigzek Baen, wiec nawet nie patrzytem na cene.
Jedna z korzysci [bycia pisarzem]. W rzeczywistosci Baen stoi na stanowisku, ze e-ksigzka to to
samo co masowe wydanie w miekkiej oktadce. Ich cena jest wiec ustalona na takim samym
poziomie. Uwazam, ze jest to uczciwy sposdb ustalenia ceny. Nie uwazam za nieuczciwe
ustalenia wyzszej ceny przez wydawce na nowo wydany tom bestselerowej serii. Nie méwie, ze
ja bym tak zrobit, ale nie uwazam tego za nieuczciwe czy nierozsadne. W ostatecznosci to rynek
ustali ceny, poniewaz czytelnicy po prostu nie kupig ksigzek, ktdre uznajg za nieuczciwie
wycenione. W catym tym zamieszaniu z Amazonem i Apple oraz oskarzeniami o zmowe cenowa,
przez pieciu duzych amerykanskich dystrybutoréw chodzi tak naprawde o prawo wydawcow
i dystrybutoréow do ustalenia wiasnego progu cenowego niz o cokolwiek innego. Efektem tego
jest niewielki ogoélny spadek cen e-ksigzek, przy jednoczesnym zwiekszaniu nacisku na jak
najszybsze wydawanie e-wersji popularnych serii. Mysle, ze stanowisko ludzi popierajacych
agencyjny model wyceny, czego chcg wydawcy i dystrybutorzy, jest analogiczne do poczekania,
az cena e-wydania spadnie, tak jak spada cena pomiedzy tradycyjnym wydaniem w twardej
i miekkiej oktadce. I to czy ten model bedzie finalnym; czy tez bedzie to cos w stylu dzisiejszego
modelu Baen-u, gdzie cena jest stala niezaleznie od daty wydania, dopiero sie okaze.
Prawdopodobnie bedzie sie to zmienia¢ w miare jak rynek bedzie sie przesuwat w kierunku
e-ksigzek. Nie wiem, ktore z réznych przewidywan przyja¢ odnoscie czasu, kiedy e-wydania
stang sie wiekszosciowa metodq dystrybucji ksigzek. Gdy to nastapi, jezeli nastapi, zobaczymy
ostateczny model wyceny. Trzeba patrze¢ na e-ksigzki i e-wydawnictwo jak na podrasowang,
wersje prasy Guttenberga. Jest to tak samo fundamentalna zmiana w dystrybucji informacji, jak
wynalezienie ruchomej czcionki. Prawdopodobnie nawet wieksza, jezeli wezmiemy pod uwage
niewiarygodng przenosnos¢ ksigzki po wydaniu. Guttenberg mégt wydrukowac ksigzke szybciej,
ale nadal byta ona mniej wiecej tego samego rozmiaru, nadal miata wage, ktdrg trzeba bylo
dzwigac, itd. Moja zona moze przenie$¢ 300 ksigzek w swoim Kindle.

MS: Wielu z Pana fanéw krytykuje Panskie ostatnie ksiazki, w szczegdlnosci od ,Wojny Honor”,
za to, Ze staly sie zbyt obszerne w stowa. Pan sam mowit przy wielu okazjach, ze ,Wojna Honor”
byta wydana zbyt szybko, ze chetnie poddatby ja jeszcze edycji. Jak duzy wplyw miata na to
zmiana sposobu pisania, przerzucenie sie na program odczytujacy mowe, wymuszona kontuzjg
nadgarstka? Czy Panski styl pisania sie zmienit?

Weber: Nie, poniewaz zmiany dokonatem zdecydowanie wczesniej. Szczerze: mam kiopoty
z przypomnieniem sobie dat, ale nadgarstek ztamatem co najmniej 12 lat temu, moze dawniej.
Byto to po moim S$lubie z Sharon, wiec prawdopodobnie w ‘99, a zmiany na oprogramowanie
odczytywania mowy dokonatem wczesniej. Nie uwazam, zeby oprogramowanie zmienito jakos
moj styl pisania czy mdj ,glos” pisarza. Mysle, ze styl kazdego pisarza podlega lub powinien
podlegac ciagtej ewolucji. Orientujesz sie, ze sg pewne rzeczy wychodzg ci lepiej; rzeczy, co do
ktérych stwierdzisz, ze ich naduzywates. Podlegasz wptywom tego, co czytates i ludzi, z ktdrymi
pracowates. Wszystko to powoduje mate zmiany. Jezeli chodzi o liczbe stéw, to ,Wojna Honor”
byta wydana w pospiechu, poniewaz data wydania zostata dwukrotnie przesunieta i poniewaz
wtedy zajety bytem réwniez innym projektem, ktory napotkat katastrofalne trudnosci, z ktérymi
trzeba bylo sie upora¢, a ktére zabraty czas przeznaczony na edycje ,Wojny”. Przez to nigdy nie
zostata ona poddana ostatecznej edycji, ktéra prawdopodobnie zmniejszytaby ostateczng liczbe
stow o okoto 30 tysiecy. I nie chodzi o to, ze w tej ksigzce sg jakies wydarzenia, ktérych tam nie
powinno by¢, ale o to, ze niektére z nich pojawiajq sie czesciej niz powinny. Jezeli chodzi
o nadmierng objetos¢ pdzniejszych ksigzek to mysle, ze problem lezy bardziej w rozmiarze
fragmentow historii, ktorg zdecydowatem sie opowiedzie¢ i w tym, ze w tle opowiesci znajdujq
sie elementy, ktére moim zdaniem sg integralng czescig opowiadania historii. Powody, dla
ktérych politycy robig to, co robig, zmiana technologii wojennej, ktoéra pociaga za sobg zmiane
taktyki. Jezeli nie rozumiesz uzbrojenia, to nie rozumiesz ograniczen i szans, przed jakimi stojg
bohaterowie. A dla mnie jest czasami istotne takie traktowanie zdarzen, ktére pozwoli
czytelnikowi ujrze¢ roznice ich postrzegania przez bohateréw. Honor Harrington bedzie inaczej
interpretowac zdarzenia niz Elzbieta Winton, a zadna z nich nie ujrzy ich dokfadnie tak, jak Eloise
Pritchard, zas Michelle Henke bedzie miata inng opinie o Honor niz ktokolwiek inny. Czasami, gdy
ludzie mysla, ze sie powtarzam zajmujac sie zdarzeniami, ktore juz wczesniej zostaty im
przedstawione, przedstawiam im je ponownie chcac ukazaé te same zdarzenia z innego punktu
widzenia. Staram sie utrzymywac liczbe stdw w ksigzkach na nizszym poziomie niz w najwiek-
szych rozmiarach, ktére osiggnatem, ale to wymaga w pewnym sensie ukazywania mniejszych
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fragmentdw opowiesci. Wcigz staram sie dopasowac, seria ,Schronienie” jest tego przyktadem.
Ludzie mdwig, ze w pierwszej ksigzce udato mi sie zmiesci¢ 1000 lat historii, a w czterech
kolejnych 5. Ale przeciez wiekszo$¢ lat z tego tysigca, jakies 800+, Nimue spata i nikt nie
wiedziatl o tym, co sie dzieje. Musicie zna¢ nie tylko sposdb podejmowania decyzji, ale rowniez
ich konsekwencje. Na poczatku miatem zamiar pisac te serie w formacie generacyjnym. Pierwsza
ksigzka bytaby o krélu Haraldzie, druga o krolu Caylebie, trzecia o krélowej Naimu, czwarta...
I wtedy zdatem sobie sprawe, ze w zaden sposdb nie obejme takich przedziatow czasu pomiedzy
ksigzkami, biorac pod uwage tempo zmian, jakie musialy zachodzi¢ na planecie. W pierwszej
ksigzce bohaterowie wprowadzaliby galeony, w drugiej pancerniki ery pre-Drednought, w trzeciej
lotniskowce. Wtedy bylibyscie catkowicie niezdolni do zrozumienia tego, co dla mnie jest
krytyczng czescig opowiesci, czyli walki o wolnos$¢ wyboru i wiedzy - tego, jak zmieni¢ sposob
myslenia planety petnej ludzi poddanych praniu mézgu dla akceptacji jednej wizji wszechswiata
oraz tego, jaki koszt muszg ponies¢ ludzie, aby zmieni¢ swoj sposdb myslenia.

MS: Nastepne pytanie miatem zada¢ o ,Honorverse”, ale poniewaz wprowadzit Pan teraz
»Schronienie” do rozmowy, zmienie troche kolejno$¢ pytan. Jak sam Pan powiedziat, nie byt Pan
w stanie opowiedzie¢ tej historii w zwiezly sposob. Ile jeszcze tomdw - a z tego, co wiem ,Midst
Toil and Tributation” [Ws$rdd trudu i ucisku] wychodzi w Stanach we wrzesniu - planuje Pan
przeznaczy¢ na rozwigzanie aktualnej wojny z Kosciotem Boga Oczekujacego? Czy planuje Pan
zrobi¢ potem przeskok czasowy, np. do nastepnej generacji, aby kontynuowaé opowies¢?

Weber: Nie powiem ci, czy zrobie przeskok czasowy.

MS: Ach, te Panskie stynne [na forach] tetum, tetum, tetum...
Weber: Nie, nie powiem.

MS: Zawsze trzeba mie¢ nadzieje.

Weber: To trudne pytanie. Na dang chwile mysle o... Szésty tom wychodzi w Stanach we
wrzesniu. Aktualnie wydawca powinien mi przesta¢ mailem wersje PDF, zebym mogt dokonaé
ostatecznej weryfikacji jeszcze tutaj [w Polsce]. Bedzie to trudne do wtloczenia pomiedzy
wszystko inne, co tu robie. W szesciu tomach udato mi sie zawrze¢ prawie siedem lat od
momentu rozpoczecia cyklu ,Schronienie”. Tak naprawde, jezeli popatrzysz na zmiany polityczne
i inne jakie sie dokonujg, to jest to tempo zawrotne. Mysle, ze zakonczenie aktualnego konfliktu
zajmie mi prawdopodobnie kilka tomoéw. Ale z drugiej strony to bedzie to ta fatwiejsza czes$c
pracy dla Merlina, Cayleba, Sharleyan i reszty. Poniewaz po tym, jak tego dokonaja, beda
musieli powiedzie¢ wszystkim, ze tak naprawde to oni w ogdle nie wierza w Archanioty. W tej
chwili zajmujq sie reformacjq Kosciota Boga Oczekujacego. Kiedy walki ustang, beda musieli
wyznac prawde - i wielu powie, ze mieli racje od poczatku oskarzajac ich o bycie stugami Shan-
wei. Jest wiec mozliwe, ale nie mowie, ze tak sie stanie, ze wybuchnie nowa, gorsza od
aktualnej, wojna. Jest takze mozliwe, ze nic takiego sie nie stanie. Wiele zalezy od tego, jak
wszystko sie utozy w miare jak bede pisat. Ostatecznie zamierzam w tej serii przedstawi¢ powrot
ludzkosci w kosmos, opowiedzie¢ wam, czemu Gbaba stali sie tym kim sg. Rozwiktaé rowniez ten
watek. Jak dlugo mi to zajmie - nie moge obieca¢ ani zagwarantowaé. Taki mam plan. To, czy
przedstawie walke z Gbaba do nieuniknionego ponurego konca, czy po prostu przedstawie w jaki
sposab, kiedy i czy finalne zwyciestwo zostanie osiggniete, jest odrebna kwestiag. Fakt, ze koncze
w tym roku 60 lat moze mie¢ na to wptyw. Pisze w tej serii przecietnie jeden tom rocznie, wiec
mam nadzieje, ze dam rade zakonczy¢ aktualny konflikt w trzech tomach, nastepnie beda trzy,
cztery tomy, w ktérych zajme sie ,objawieniem prawdy”. Wyglada na to, ze uda mi sie skonczy¢
przed 70-tkg. Zobaczymy. Pamietaj, ze oryginalnie planowatem zabi¢ Honor Harrington w tomie
szbstym [,Honorverse”], a dotarcie do tego momentu w opowiesci udato mi sie dopiero w ,Za
wszelkg cene”, czyli chyba tomie 13. Musisz bra¢ to pod uwage pytajac mnie o liczbe tomdw,
w jakiej zajmie mi dotarcie z punktu A do B.

MS: Wracajac do “Honor Harrington”...
Weber: Widzisz, jak utatwitem ci przejécie z tematu na temat!

MS: Tak, i udato sie Panu réwniez odpowiedzie¢ jednoczesnie na trzy pytania na temat
»~Schronienia”, ktére miatem przygotowane. Teraz “Honor Harrington”. W zasadzie opowiada Pan
teraz te historie w trzech watkach, gtéwnym z wielkg politykg, Honor itd., watek Torch...

Weber: Nie wiem czy mozna nazwac je tak naprawde odrebnymi watkami. Taki miatem zamiar,
ale - przygladajac sie temu w trakcie pisania - zauwazylem, ze otrzymatem trzy zestawy
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bohaterdéw przedstawiajacych réozne punkty widzenia, poruszajacych sie w tym samym watku,
przeplatajacych sie nawzajem. Mogtbym ich wszystkich wcisna¢ pomiedzy okfadki jednego tomu,
ale bytby on strasznie gruby, méwimy tu o ksigzkach zawierajacych pét miliona stow. Zamiast
tego staram sie zmiesci¢ pomiedzy 180 a 200 tysiecy stow, dzielagc opowies¢ na czesci tatwiej
strawne dla czytelnika. Kilkoro ludzi zwrdcito mi uwage, ze uzywam rozdziatéw z jednego tomu
w nastepnym. Robie to celowo, poniewaz pomaga to w ustaleniu chronologii pomiedzy tomami.
Dzieki temu wiecie, kiedy dzieje sie dany tom w odniesieniu do innych, ktdre opisuja wydarzenia
z tego samego okresu czasu. ,A Rising Thunder” [Narastajacy Grzmot], ktére wydano w tym
roku [w marcu] bedzie pokrywato sie czasowo z ,Shadow of Freedom” [Cien wolnosci], ktore
bedzie nastepnym tomem z Michelle Henke i czescig historii umiejscowiong w Quadrancie
Talbott. Jednoczesnie pracuje z Erickem nad kolejnym tomem o Torch. Wszystkie czesci sg tak
écisle z sobg splecione, ze aby uwaznie Sledzi¢ opowies¢ musisz czytaé wszystkie. To z mojej
strony nie tylko chytry chwyt zastosowany po to, zebyscie wydali wiecej pieniedzy, chociaz mam
trojke dzieci, ktére za 10, 15 lat bede chciat wysta¢ na studia. Pomaga mi to w produkowaniu
ksigzek, ktére nie sa tak grube, ze moja zona Sharon nazywa je kotwicami, poniewaz
moglibyécie przywigza¢ do nich line, wyrzuci¢ za burte, a wasza t6dz stataby w miejscu.
Z perspektywy pisarza mysle, ze dziata to dobrze, z perspektywy czytelnika mam nadzieje, ze to
dziata. Ale wiem, ze sg ludzie, ktdrzy traktujg np. ksigzki ,Shadow” [Cienie] jako drugorzedna
serie, ktorej nie muszg tak naprawde czyta¢, zeby moc nadazy¢ za tym, co sie dzieje z Honor;
nie jest to chyba jednak mozliwe.

MS: Kontynuujac watek aktualnego konfliktu w Honorverse i strategii Rownania. Dat nam Pan
maty wglad w jego historie poprzez Jacka McBryda w ,Bitwie o Torch” , kiedy zastanawiat sie on
nad tym, czym stalo sie Rownanie. W jaki sposdb wizja Leonarda Detweilera, ktéry po
opuszczeniu Beowulfa chciat przekonac galaktyke, ze genetyczne modyfikacje to nie antychryst,
przeksztalcita sie w che¢ Albrechta Detweilera zostania wiadca galaktyki?

Weber: Albrecht powiedziatby, Ze wcale tego nie chce. Albrecht powiedziatby, ze chce osiggnaé
cele Leonarda. Mysle o Réwnaniu jako o grupie zyczliwych socjopatéw. Majg oni pewien cel,
ktory chcg osiggnaé. W tym, co chcg osiagnad, jest wiele dobrego, ale nie przejmujg sie tym, co
czynig w drodze do celu. Poniewaz dziatajg jako tajna grupa podziemia, o ktdrej nikt nie wiedziat,
Ze istnieje przez tak dlugi czas, s w pewien sposob oderwani od rzeczywistosci. Najwazniejszym
z tego, co sobie uswiadamia McBryde, jest to, ze gdyby Roéwnanie zechciato uzy¢ chocby
niewielkiej czesci z wysitku i zdolnosci witozonych w budowanie sekretnych sojuszy,
wprowadzaniu wszedzie agentéw itd., na kampanie edukacyjng, to mogtby przekonac znaczaca,
mniejszos¢ ludzkosci do swoich racji. Zamiast tego wazniejszym stato sie dla nich, w pewnym
sensie, udowodnienie, ze mieli racje, ze byli madrzejsi, szybsi, ze to oni, jako jedyni, mieli wizje
wiasciwej Sciezki ku przysztosci - niz przekonanie reszty ludzkosci do swoich racji. Z drugiej
strony padli oni ofiarg bardzo czesto spotykanej wady ludzkiej, poprzez myslenie o sobie jako
o0 z natury lepszych (przez wage tego, co chcg uczyni¢) niz wszyscy inni wokot nich. Zyja
w komnacie ech, gdzie jedyni ludzie, z ktérymi rozmawiaja, zgadzaja sie z nimi i nie ma nikogo,
zadnego gtosu, ktéry powiedziatby: ,Czekajcie, czekajcie, czy wy naprawde przemysleliscie, co
wygadujecie?”. Nie rozumiejg na przyktad, ze kodeks nauk przyrodniczych Beowulfa
zabraniajacy genetycznych manipulacji na ludziach jest zaprojektowany z myslg postawienia
tamy dla powrotu rasizmu. Rasizm dziatat zawsze na zasadzie zatozonej z goéry wyzszos-
ci/nizszosci. Czy to w przypadku biatych Amerykandw posiadajacych czarnych afrykanskich
niewolnikéw, czy ogtoszenia wyzszosci rasy aryjskiej przez narodowych socjalistéw. Bazuje on na
przekonaniu, jest usprawiedliwiony, zywi sie wiara, ze kto$ jest lepszy od innych po prostu przez
to, kim jest. Jezeli dopuscimy genetyczne manipulacje na ludziach i celem ich bedzie stworzenie
lepszych ludzi, to Beowulf obawia sie powrotu rasizmu opartego nie o jaka$ wyobrazong roznice
pomiedzy ludzmi, ale o konkretng réznice, ktéra mozna zmierzy¢ i nadac jej warto$¢. Ta grupa
ludzi jest bardziej inteligenta od tamtej grupy, dlatego ta grupa powinna mie¢ prawo
podejmowac decyzje za tamta grupe. Ta grupa jest silniejsza i bardziej wytrzymata niz tamta,
dlatego sg naturalnie lepsi od tamtych. Inna rzecz, na ktérg Rdwnanie zamyka oczy, to fakt, ze
Beowulf nigdy nie stawiat obiekcji wobec ulepszania ludzi poprzez modyfikacje zapobiegajace
chorobom, na ktdre mogliby by¢ narazeni. Beowulf jest otwarty na prace w ramach naturalnego
limitu ludzkiego chromosomu. Na co sie nie zgadzajg - to dodawanie czegokolwiek do
chromosomu, skadkolwiek by nie pochodzito. Nie zgadzajq sie na ustanowienie wzorca,
w kierunku ktérego powinnismy dazy¢. To sg jedyne réznice pomiedzy nimi a Réwnaniem, jezeli
chodzi o ich cele. Problemem jest to, co Rdwnanie gotowe jest uczyni¢, aby swoje cele osiggnac.
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W trakcie dazenia do celu stato sie ono monstrualnie zte. Jezeli jeste$ w stanie wystarczajaco
wypaczy¢ swoj umyst, aby naprawde zrozumieé, co miat na mysli Adolf Hitler — wszystko, co
robit, nabiera sensu. Co prawda niektdre z jego decyzji taktycznych byly kiepskie, ale jezeli
zdotasz wystarczajaco omotac swdj mozg, mozesz zobaczyc, ze on naprawde widziat Swiat jako
walke o przetrwanie wspotzawodniczacych ras. On naprawde wierzyt, Ze istniat miedzynarodowy
spisek zydowski — jednocze$nie manipulujacy Swiatem kapitalistycznym i idacy reka w reke
z bolszewikami. Jezeli wpadniesz wystarczajaco daleko na druga strone lustra, aby naprawde
zrozumie¢, ze on tak myslat. To jego dziatania w celu zjednoczenia Niemiec, ponownego
uzbrojenia Niemiec, zebrania catego narodu pod jednym rzadem, wszystko to nabiera sensu.
Jest catkowicie racjonalne z wewnatrz; to my patrzac z zewnatrz moéwimy, ze facet byt
pokrecony jak korkociag. Byt szalony, ale wewnetrznie wszystko sie zgadzato i zgadza sie od
wewnatrz w Réwnaniu. Nawet wtedy, kiedy czyni ono rzeczy zte - i ktdre bytyby kompletnie
nielogiczne dla kogos z zewnatrz, poniewaz sg inne mozliwosci osiggniecia celu.

MS: Wspomniat Pan o planowanych ksiazkach w Honorverse, ale niedawno ogtosit Pan réwniez
wydanie Kompendium. Co [na temat Honorverse] planuje Pan w nim odtajnic?

Weber: Projekt kompendium ulegt zmianie. Oryginalnie planowatem wydanie jednego
kompendium, w ktéorym ujawnitbym pewne szczegdty na temat panstw, specyfikacji okretéw
w réznych marynarkach, itd. I ta-da, okazato sie, ze ksigzka bytaby zbyt wielka. Jedno, o czym
trzeba zawsze pamietaé, to to, ze wydawanie ksigzek to interes. I rozmiar ksigzki zalezy od
nakfadu, ktéry mozna sprzeda¢. Kompendium jest czyms$, co moim zdaniem prawdziwi hard-
korowi fani Honor Harrington beda chcieli mie¢, ale na co ci, ktérzy tylko lubig Honor, ale czytajg
tez inne rzeczy, bedq mniej sktonni wylozy¢ pieniadze. Przewidujemy wiec mniejsza sprzedaz
kompendium niz na przyklad tomu gtdwnej serii. Jedng z konsekwencji tego jest to, ze
zdecydowalismy sie zaoferowa¢ w kompendium wiecej materiatu. Co zrobimy... Aktualny plan,
ktéry moze podlega¢ zmianom, kiedy zobaczymy co sie bedzie dziato, to podziat kompendium na
3 tomy. Pierwszy bedzie miat tytut ,House of Steel” [Dom Stali], zaczerpniety od krotkiej
powiesci na 72 tysigce stow, ktdérg napisatem pod tytutem ,I will build my house of steel”
[Wybuduje mdj dom ze stali]. Opowiada ona historie Rogera Wintona, ojca Elzbiety, oraz o jego
wkiadzie w to, ze Gwiezdne Krdlestwo byto w stanie przetrwac konfrontacje z Ludowa Republika,
Haven. Szczegdétowy materiat dotaczony do tej powiesci bedzie dotyczyt tylko i wylacznie
Gwiezdnego Krélestwa Manticore i Protektoratu Graysona. Potem wydany bedzie drugi tom pod
tytutem ,House of Lies” [Dom Klamstw]. Bedzie on zawierat krotkg powies¢ o Republice Haven,
prawdopodobnie od powstania Republiki do planu DuQuesena. Przekaze on czytelnikowi
analogiczne szczegodly na temat Republiki Haven, Ludowej Republiki Haven i na temat Imperium
Andermanskiego. Prawdopodobnie réwniez na temat Konfederacji Silesianskiej, chociaz bedzie
trzeba podja¢ decyzje, do ktoérego tomu jg wrzucié. Nastepnie bedzie trzeci i, mam nadzieje,
ostatni tom pod tytutem ,House of Shadows” [Dom cieni]. Zawarta w nim krétka powies¢ bedzie
prawdopodobnie dotyczyta powstania Rdwnania. Moze tak, moze nie; zaleze¢ to bedzie od ilosci
informacji na temat Réwnania, ktére bede skfonny wyjawi¢ wam w danym momencie. Dodatki
bedg dotyczyty Ligi Solarnej i Rownania. Na razie nie zdecydowatem, gdzie wstawic Silesie; moze
ona wyladowac w trzecim tomie, a nie w drugim. Logiczne byloby umiejscowienie jej tam, gdzie
Andermani - ze wzgledu na Manticore-Andermanski konflikt interesow w Silesji przed jej
rozbiorem. Ale ze wzgledu na rozmiar moze ona by¢ umiejscowiona razem z Liga Solarng
i Rdwnaniem, szczegdlnie jezeli w tym czasie zdecyduje sie nie wyjawiac zbyt wielu informacji na
temat Réwnania. Ryzykiem zwigzanym z ksigzka typu kompendium jest to, ze po jego wydaniu
pisarz ma zwigzane rece w tematach, ktére sg w nim poruszone. Nie moze wrdci¢ i powiedziec:
.Byloby duzo lepiej gdyby...”, poniewaz juz wam powiedziat, jak jest. Musze to wziaé¢ pod uwage
- decydujac, jak wiele na temat Réwnania wyjawi¢ w kompendium.

UWAGA: SPOILER KSIAZKI ,WAR MAID’'S CHOICE” [WYBOR PANNY WOJNY]

MS: Nastepny cykl, o ktéry chciatem zapytac¢, to Norfressa, ksigzki o Bazhellu. W czerwcu tego
roku wydat Pan w Baenie ,War Maid’s Choice” [Wybdr Panny Wojny], ktdérej premiera jeszcze
przed nami w Polsce. Ale, i bede musiat potraktowac to jako spoiler dla polskich fanéw, pod
koniec ksigzki jest incydent, kiedy to Wencit ratuje Leeane od wysadzenia w powietrze...

Weber: O rany, to dopiero spoiler!

MS: Na forach internetowych rozgorzata dyskusja, ze dziecko Leeany i, nastepny spoiler,
Bazhella bedzie pdt-ludzkim, pét-hradani dzikim czarodziejem.
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Weber: Nie mam pojecia, czemu ktokolwiek miatby spekulowac¢ na ten temat.

MS: Dat nam Pan ten $wietny wyktad Wencita w drugim tomie, kiedy wyjasniat temat mieszan-
cow.

Weber: Naprawde co$ takiego zrobitem?
MS: Tak.

Weber: Jak mogtem co$ takiego zrobi¢! Nie powiem wam [0 potencjalnym dziecku Leeany
i Bazhella]. Powiem za to, ze jest konkretny powdd, oprdcz faktu, ze ojciec Leeany jest jednym
z najlepszych przyjaciét Wencita, a Bazhell stat sie jednym z najlepszych przyjaciét Wencita.
Leeana bylaby wazna dla Wencita tylko z tych powoddéw, nawet gdyby sam sie z nig nie
przyjaznit. Przyznam, ze wielkg zyciowg tragedig Wencita z Rum jest to, jak wielu ludzi kochat
i utracit. Jest to czlowiek, ktéry ma co najmniej tysiqc dwiescie, tysiac czterysta lat. Widziat
upadek catych imperiow. A mimo to jest nadal w stanie czu¢ co$ do ludzi. Jezeli o tym pomysleé,
to jest to naprawde wyjatkowe. Kazdy jeden przyjaciel, osoba kochana, ktdérych traci, zabiera
maty kawatek jego samego ze soba. Szczegolnie, jezeli zmuszony byt staé z boku i patrze¢, jak
umieraja. Z tego punktu widzenia jego wiadomos$¢ przekazana pod koniec ,War Maid’s Choice”
nie dotyczy tylko Leeany, ale wszystkich innych, ktorych utracit. Stawia on tame, moéwiac: ,Nie
tu, nie ona. Jg ochronie bez wzgledu na konsekwencje”. Jest ku temu powdd poza jego
[Wencita] zalem, ale i ten odgrywa tu role. Zauwaz, ze na koncu ksigzki nikt ze strony dobra nie
wie o tej konfrontacji, a Wencit jest z tego catkowicie zadowolony. Natomiast jestem pewien, ze
w Kontovarze omawiajg to teraz mdwiac:

- Myséle, ze nie bedziemy teraz podejmowac prob zabdjstwa Leeany.

- Zgadzam sie, mysle, ze nie bytby to dobry pomyst.

Jednoczesnie, wysytajac to ostrzezenie, wyjawit, ze ta osoba [Leeana] jest wazna. Takze, w pe-
wien sposOb chronigc ja, skierowat na nig ich [czarnych czarodziejow z Kontovaru] uwage.
Przyznam, Ze ostateczna konfrontacja pomiedzy bogami $wiatla i ciemnosci w Orfressie
nadejdzie podczas zycia Bazhella i Leeany. Bedq oni mieli w oczywisty sposob fundamentalne
znaczenie dla wyniku tej konfrontacji. Mysle, ze musze napisac jeszcze jeden tom, zanim bede
mogt przejé¢ do tej konfrontacji. Bedzie on dotyczyt Brandarka, ktory podazy swojq droga
i w koncu dowiemy sie, kto jest jego wiasciwym boskim patronem i co to za kariera, ktdrg
obiecatla mu Chesmirsa. Po tym przejdziemy do ostatecznej wojny, ktorq na dzien dzisiejszy
oceniam na pie¢ tomow. Watki tej opowiesci sg juz Scisle zaplanowane, w przeciwienstwie do
innych z moich serii, poniewaz wiem dokfadnie, dokad zmierzam i podzielitem opowie$¢ w moim
umysle na segmenty. Dlatego jestem raczej pewny, ze ten szacunek [liczby tomdw] jest bardzo
zblizony do ostatecznej liczby. Tak wiec, kiedy skoncze, seria Bazhella bedzie liczy¢ marne
dziesie¢ tomow. Co nie znaczy, ze nie moze by¢ opowiesci pobocznych. Niektdrzy nalegaja,
zebym opowiedziat o tym, co wywiad wojskowy Standéw Zjednoczonych zrobi, kiedy dotrg do
nich zdjecia z matej wycieczki Kena Houghtona do Norfressy. Chcg, zebym napisat co$ w stylu:
»,Och, OK, mozemy teraz wykombinowaé, jak poruszac sie pomiedzy wymiarami”. A ja na to:
~Tak panowie, to wiasnie to, czego mi trzeba - nastepna seria; juz sie biore do roboty”.

MS: Zblizamy sie powoli do korica, porozmawiajmy wiec o projekcie filmu. Podczas spotkania
z fanami wspomniat Pan, ze ma zakontraktowang opcje w Hollywood. Czy moze Pan zdradzic¢
jakiekolwiek detale?

Weber: Moge powiedzie¢, ze zaangazowane studio to Evergreen. Sg nowi na rynku, specjalizujq
cie w naprawde nowoczesnych efektach komputerowych i produkcjach 3D. Bedzie to ich
pierwsza produkcja kinowa z aktorami wyprodukowana pod ich szyldem, a nie w kooperacji
z kim$ innym. Jestem pod wrazeniem ich kompetencji i pasji wkladanej w ten projekt. Widziatem
dwa, trzy projekty scenariusza i przekazatem swoje komentarze. Zostatem zatrudniony jako
konsultant kreatywny, aby pomdc ze scenariuszem i generalnymi szczegétami filmu. Majg oni
nadzieje, ze bedzie to pierwszy film w serii Honorverse. Biezace plany zakiladajg oparcie
pierwszego filmu na ,Placowce Basilisk”. Mowimy tu o Hollywood i zawsze jest mozliwe, ze
projekt ostatecznie nie ujrzy $wiatta dziennego. Mam nadzieje, ze tak sie nie stanie, poniewaz
oni mogq zrobi¢ to naprawde dobrze. Jestem podekscytowany mozliwoscig ujrzenia filmowej
wizji Honorverse. Oczywiscie, jak tylko to zrobia, kto$ zacznie narzekaé na ich ekranizacje, jak
napisano i ukazano bohateréw, technologie itd. Uwazam, Ze jest to nieuniknione. Mysle, ze kiedy
ksigzki majq tak oddane, szerokie grono odbiorcéw, to jest niemozliwe usatysfakcjonowanie
wszystkich. Wiem, ze kiedy w koncu zabrano sie za ekranizacje ,Wiadcy Pierscieni”, kazdy
zaangazowany w ten projekt musiat by¢ przerazony tym, jak ich praca zostanie odebrana ze
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wzgledu na kultowy status tych trzech ksigzek w literaturze fantasy. Nie probuje porownywaé
tego do znaczenia ,Honor Harrington” w jej gatunku. To, co mam na mysli, to to, ze Honorverse
tak jak ,Wiadca Pierscieni” wymaga catkowicie rozwinietego $wiata literackiego dla zrozumienia
dziatan bohaterdw i stojacych przed nimi wyzwan. Jako takie jest podatne na niewlasciwe
ukazanie tego $wiata w filmie i w zwigzku z tym zmiany tego, co i dlaczego robig bohaterowie.
Bytem przerazony tym, co stato sie z ,Kawalerig Kosmosu” kiedy ja sfilmowano. Nawet przez
chwile nie uwazam, ze to samo stanie sie z serig ,Honor Harrington”, szczegdlnie dlatego, ze
jeden z dyrektorédw w studiu filmowym jest czytelnikiem i fanem Honor. Nie jest to wiec
przypadek kogo$, kto nienawidzi ksigzki i bierze sie za rezyserie filmu opartego na ksigzce, co dla
odmiany bedzie fajne. Nie jest to tez przypadek kogo$ w Hollywood myslacego: ,0, to moze by¢
fajne” i kupujacego prawa do projektu, a potem ignorujacego te elementy ksigzek, ktore uczynity
je popularnymi. Musimy jednak pamietaé, ze kino to kompletnie inne medium niz drukowana
strona. Konwencje opowiadania historii sq inne, techniki sq inne, s inne ograniczenia i moz-
liwosci. W zwigzku z tym zawsze jest pewien stopien ryzyka przy przechodzeniu z jednego
medium na drugie. Dodatkowo nalezy wspomnie¢, ze w formacie filmowym mamy okoto
dziewiecdziesieciu minut na catg produkcje - i, jezeli masz powies¢ liczacg 200 tysiecy stow, to
nie ma takiej mozliwosci, aby wszystko z powiesci zmiesci¢ w obrazie krétszym niz dwiescie
minut. Pewne zmiany sg wiec nieuniknione. Problemem jest dokonanie takich zmian, aby byty
zgodne z duchem ksigzki; niezaleznie od tego, czy sq zgodne z sama ksiazka. Uwazam, ze
czytelnicy sq w stanie duzo wybaczy¢ w filmie, jezeli tylko postacie bedg tym, kim powinny by¢,
nawet jezeli watki beda troche inne.

MS: Rozwijajac temat ograniczen czasowych filmu. Czy nigdy nie kusito Pana rozpoczecie...
Oczywiscie nie zalezy to tylko i wylgcznie od Pana, poniewaz musi Pan czekac¢ na oferty. Czy
nigdy nie kusito Pana pdjscie w kierunku miniserialu, czego$ na wzoér ,Gry o Tron” z HBO?

Weber: Bylbym bardzo zadowolony z takiej mozliwosci. Problemem jest to, ze jezeli nie
posiadasz kilkudziesieciu miliondw dolaréw na zbyciu - to metoda, medium wybrane dla filmowej
adaptacji ksiazki, zalezy od tego, co producenci, a nie autor, uwazajq za najlepsze podejscie.
Oczywiscie, autor moze powiedzie¢: ,Nie, nie, nie. Nie sprzedam wam mojej ksigzki, jezeli nie
obiecacie, ze zrobimy to tak i tak”. Jest to skuteczny sposéb na to, zeby ksigzka nigdy nie
zostata sfilmowana, czy serializowana. Nie znaczy to, ze autor nie ma stusznego prawa brac¢ pod
uwage tego, kto skfada oferte i co zamierza z ksigzka zrobi¢. Musi jednak bra¢ pod uwage, ze
ludzie sktadajacy oferte adaptacji jego powiesci, niezaleznie od tego jak bardzo jg lubia, muszg
zrobi¢ to w sposéb sensowny z ekonomicznego punktu widzenia. Oznacza to, ze beda oni mieli
wiasne pomysty na to, czy powinno by¢ to zrobione w wersji filmowej, miniserialu, serialu
telewizyjnego, czy anime. Autor musi poruszac sie w ramach tych ograniczen. Oni [Evergreen]
naprawde chcg zaadaptowac tyle z Honorverse, ile sie tylko da. Nakreci¢ serie filmow. Uwazam,
ze byloby to naprawde ekstra. Mam nadzieje — i nie uwazam, zeby Evergreen poszio w tym
kierunku — ze nie zamieni sie to w co$ na wzor Jamesa Bonda, gdzie za kazdym razem uzywajg
tylko tytutu i kompletnie réznych watkdéw. Nawet przez chwile nie uwazatem, ze jest to ich
zamiar. Gdybym tak myslat, chyba nie przyjatbym ich oferty.

MS: Czas na ostatnie pytanie. Chodzi o Pariskie pozostate serie, czyli Multiverse, Ksiecia Rogera
z Johnem Ringo i Dahak. Czy cokolwiek jest zaplanowane? Czy jest jakas nadzieja na nowe
tomy, kontynuacje?

Weber: Biorgc pod uwage [ilos¢ czasu]... Jak to mdwi moja zona Sharon: ,W moim nadmiarze
czasu wolnego”. Mam plany na co najmniej dwie ksigzki w serii Dahak, dwie w Swiecie
»Zrodzonej z Furii”, co najmniej dwie w ,Wrotach Piekiet”, cho¢ ja mysle o nich jako o serii
Multiverse. W tej serii mieliSmy troche kilopotéw z problemami zdrowotnymi Lindy [Evans,
wspdtautorki serii] i innymi sprawami. Mam nadzieje, ze znalezliSmy sposob na uporanie sie
Z nimi; co oznaczatoby, ze kolejna pozycja w tej serii powinna ukazac sie w ciggu paru lat.
Chociaz nie wiem konkretnie, kiedy i gdzie wcisna¢ jg w moj harmonogram. Jest seria dla
nastolatkéw, ktdéra rozpoczyna ,Piekna Przyjazn”. Dostata ona nagrode Hala Clementa rok 2012
w kategorii fantastyki naukowej dla nastolatkdéw. Drugi tom w tej serii, napisany we wspotpracy
z Jane Lindskold, jest przeznaczony do wydania na dniach. W tej chwili pracujemy nad trzecim
tomem. Kontynuujac ...

MS: KsigZe Roger

Weber: No tak, Ksigze Roger. Tydzien temu w Huntsville w Alabamie usiedliSmy razem
z Johnem Ringo i zaplanowali$my watki nastepnej trylogii w $wiecie Ksiecia Rogera. Pierwotnie
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mysleliSmy, ze juz nie bedziemy pisa¢ o Rogerze, ze zamiast tego napiszemy o Mirandzie
McClintok i utworzeniu Imperium Cziowieka. Ale chyba znalezliSmy sposéb na kontynuacje
historii Rogera w co najmniej trzech ksigzkach; potem zobaczymy, co dalej. Powinno to dopro-
wadzi¢ watek Rogera do punktu, w ktérym ludzie przestang przynajmniej pytac, kiedy bedzie
nastepny tom. Jest tez prawdopodobne, ze Tim Zahn napisze ze mna trylogie w Honorverse
- okoto czterysta lat przed narodzinami Honor, w czasach odkrycia Manticore Wormhole Junction
i o tym, co sie wtedy dziato. Tim pisze opowiadanie, nowele do kolejnego zbioru opowiadan,
ktora jest usytuowana w tych czasach. Rozmawialismy o tym, jak rozwing¢ ja w serie, ktéra
ukazataby jak... Mysle o tym jak o mojej wersji tego, co Anne McCaffrey zrobita cofajac sie
i piszac historie Morety w serii ,Jezdzcy Smokdw z Pern”. W pewnym sensie ,Piekna Przyjazn” to
wycofanie sie do czasow poczatku Gwiezdnego Krolestwa. Moja wspotpraca z Timem dotyczytaby
mniej wiecej czaséw posrednich miedzy ,Piekng Przyjaznig”, a czasami Honor Harrington, datoby
to wam przeglad historii Manticore.

MS: W pewien sposéb jest to czas, kiedy Manticore wkracza na galaktyczng scene w zwigzku
z odkryciem wormhole.

Weber: Tak. W ,Pieknej Przyjazni” Manticore to Dania, bogate, spokojne, mate krolestwo. Mite
miejsce do zycia, ale zadna z niego wielka galaktyczna potega. Niektorzy potem [po odkryciu
wormhole] powiedza: ,Kiedy nie mieliSmy tej wormhole junction bylo lepiej. Nie musieliSmy
martwic sie, ze Haven bedzie chciato nam ja zabrac. Nie byto tych gtupkéw z Réwnania, ktorzy
przyszli i powysadzali wszystko dookota”. Ale nie mozna wcisna¢ dzina z powrotem do lampy.
Jest to pewien sposéb spojrzenia na rozwdj Manticore od momentu kolonizacji do punktu, kiedy
jeden system jest w stanie zmienic losy galaktyki. Jezeli o tym pomyslisz, to Gwiezdne Krolestwo
Manticore juz potwierdzito, ze to, co Réwnanie chce zrobi¢, jest mozliwe. Juz sprokurowato
dziatania, ktdére radykalnie zmieniajg galaktyke, nawet jezeli duza czes¢ galaktyki nie jest tego
$wiadoma. W mojej opinii nawet gdyby Réwnanie nigdy nie istniato, Gwiezdne Imperium
Manticore i tak znalaztoby sie w stanie wojny z Ligg Solarng w ciagu kolejnych czterdziestu,
pieédziesieciu lat. Choc¢by z powodu poziomu korupcji w Lidze i tego, w jaki sposéb jej interesy
krzyzowalyby sie z interesami Manticore. Ludzie patrzg i mowig, ze Rdwnanie sprokurowato te
wojne z niczego. Uwazam, ze nie jest to prawda. Moim zdaniem ocenili oni, w ktdrg strone
upadnie drzewo w trakcie wycinki i zaczeli popychac je tak, aby upadto po ich mysli. W zasadzie
analitycy Réwnania obserwujac rozwdj Manticore i fakt, ze nie upadto ono pod naporem Haven,
zdali sobie sprawe, prawdopodobnie na poczatku panowania Krdla Rogera [ojca Elzbiety], ze
Manticore stanie sie punktem, wokdt ktdérego wszystko bedzie sie zmieniac. I mysle, ze statoby
sie to nawet bez udziatu Réwnania. Chociaz dowiemy sie, ze Réwnanie miato co$ wspolnego z
powstaniem Ludowej Republiki Haven. Do ostatnich minut za prawdziwe zagrozenie w tej czesci
galaktyki uwazali oni Haven, a nie Manticore. Haven od poczatku bylo gtownym celem
machinacji i manewréw Réwnania w tym sektorze galaktyki. Nie zdawali oni sobie sprawy, ze
prébujac unieszkodliwi¢ Haven stworzg oni Sojusz Manticore i zmiany w paradygmatach wojny
reprezentowane przez Manticore. Obserwowanie, jak to sie wszystko rozwinie, bedzie w pewnym
sensie interesujace i dla mnie — poniewaz, jak juz powiedziatem, oryginalnie zamierzatem zabic
Honor wczesniej. Nie mogtem tego zrobi¢ z powodu Erica, jego opowiadan i kolaboracji, ktére
przyspieszyly pewne wydarzenia. Nie méwitem mu, zeby tego nie robit. Do konca nie zdawatem
sobie sprawy, ze to robi. Omawiat on ze mna opowiadania w trakcie pisania. Nie moge
powiedzie¢, zebym kiedykolwiek moéwit mu: ,Nie, nie Eric. Nie mozemy tego zrobi¢, poniewaz...”.
Po prostu nie zdawatem sobie sprawy, ze bedzie to miato taki skutek, jaki ma. Oryginalnie Honor
miata umrzec¢ na wzdr Nelsona. Jej ostatnie stowa miaty by¢ wiadomoscia do Elzbiety ,Na mitosc
boska, zakoncz to tu i teraz”, wraz z odparciem ataku Haven na system Manticore. Elzbieta za$
ze wzgledu na swojg przyjazn z Honor i szok spowodowany tym, co sie stato, zrobitaby
w zasadzie to samo co w ,Misji Honor”, tylko ze z Alistairem McKeonem lub Michelle Henke w roli
jej ambasadora. Podpisano by porozumienie pokojowe pomiedzy dwoma panstwami. Réwnanie
wkroczytoby na scene jakiej$ dwadziescia pie¢, trzydziesci lat pdzniej, kiedy dzieci Honor bytyby
w punkcie, w ktorym Honor byta w ,Placéwce Basilisk”. Poniewaz Eric przyspieszyt wydarzenia
- nie miatem czasu, aby dzieci dorosty. Nie bede udawat, ze fakt niezabicia Honor ztamat mi
serce. Od poczatku bowiem wiedziatem, ze usmiercenie jej byloby obarczone duzym ryzykiem.
Fani zaczeliby mnie szukac¢ z widtami, linami itp. Bylo to nawet przed tym, nim zdatem sobie
sprawe, jak stanie sie popularna. Jestem jednak przekonany, ze wdrozytbym w zycie madj
oryginalny plan, w ktérym zamienitem role jej i Alistaira McKeona podczas bitwy o Manticore;
gdyby nie fakt, ze Eric w niezamierzony sposob przyspieszyt obrot spraw. Problem, ktdéry mam
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teraz, to fakt, ze wszystkie machinacje Rdéwnania miaty by¢ powoli ujawniane przez te
dwadziescia pie¢, trzydziesci lat. Oznacza to, ze musze na biezaco budowac dziatania Réwnania,
co zmusito mnie do dokonania zmian w ich oryginalnej strategii. W pewien sposéb jest tak samo
jak wtedy gdy zaczynatem pisac te serie. Podobnie jak czytelnicy - musze najpierw napisac
ksigzke, aby dowiedzie¢ sie, co sie stanie. Jest to catkiem mite uczucie po tylu latach. Oznacza to
jednak roéwniez, szczegdlnie biorgc pod uwage trzy elementy opowiesci [seria gtdowna, Torch
i Shadow], ze musze by¢ duzo bardziej uwazny planujac chronologie wydarzen, ustawiajac
wydarzenia w odpowiedniej kolejnosci, zeby wydarzyly sie wtedy, gdy i jak powinny. To chyba
wszystko. Wiem, ze troche zboczytem z tematu, ale chyba omdwitem wszystkie moje aktualne
serie - i gdzie sie w nich znajduje. Omawialiémy Schronienie, to, co planuje w Multiverse,
u Bazhella, Rogera, w serii Dahak. Czytelnicy chcg, zebym napisat kontynuacje , Trolla Zagtady”,
+Alternatywy Ekskalibura”, a ja na to: ,Tak, to to, czego potrzebuje, jeszcze jedna seria. Juz sie
biore do roboty”. Jest jeszcze ,Out of the Dark” [niewydane w Polsce] wydane przez TOR. Ktére
planowatem jako pojedynczg ksigzke, a ktdrg TOR uwaza za pierwszy tom nowej serii. Mam
nawet plan, jak to zrobi¢, ale bytby to kolejny projekt do upchania w dostepnym czasie. Pisze
okoto pottora miliona stéw rocznie, czyli okoto trzech powiesci i dwdoch antologii. Te pdttora
miliona nie odpowiada koniecznie finalnym liczbom. To liczba dla pierwszych szkicow. Jezeli je
podliczy¢ przed edycja, to jest to okoto pottora miliona, po edycji okoto miliona. Ale sg to tylko
stowa bezposrednio zwigzane z pisaniem powiesci, nowel i opowiadan. Nie licze tu nawet czasu,
ktéry poswiecam na odpowiadanie na pytania w sieci. Nadgzanie za tym wszystkim jest
meczace. Kiedy$ miatem okoto miesigca przerwy pomiedzy projektami, teraz mam szczescie,
jezeli mam tydzien wolnego, a czasami przeskakuje prosto z jednego projektu na drugi. Moja
cérka Megan bardzo mi ostatnio pomogta. Powiedziatem jej: ,skonczysz w tym roku 11 lat,
a tata 59.”

A ona na to: ,Nie”.

Odpowiedziatem: ,Urodzitas sie w 2001 roku, skonczysz 11 lat.”

Ona: ,Aha”.

Ja: ,A ja skoncze 59.”

Ona: ,Nie".

Ja: ,Alez tak”.

Ona: ,Tatusiu, 2012 odja¢ 1952 to 60 nie 59”.

Byto to tak jakby tym jednym zdaniem odebrata mi rok zycia. Musze wiec troche zwolni¢
z osiemnastogodzinnymi dniéwkami, z postawq: ,O tak, moge dac¢ rade bez konca z piecioma
godzinami snu dziennie”. Ale wcigz kocham to, co robie, nie jest to to, co myslatem, ze bede
robit w zyciu. Spodziewatem sie, ze zostane profesorem historii na uniwersytecie i napisze kilka
ksigzek na boku. Czasami tesknie za tym profesorem; mysle, ze bytbym catkiem dobry.
Z drugiej strony - jak tu narzekac na to, ze wolno ci spedzi¢ zycie robiac to, co kochasz, a ludzie
jeszcze ci za to ptaca. Pamietam, jak jeden z moich ulubionych muzykoéw, Eric Chapin, méwiac
o tym powiedziat: ,Jezeli myslisz o karierze muzyka koncertowego. Kochasz gra¢ swojg muzyke.
Odnosisz sukces jako muzyk, co roku grasz dla tysiecy ludzi, dajesz dziesigtki koncertdow,
a ludzie przychodza i ptacq ci za co$, co kochasz tak bardzo, ze i tak by$ to robit — to jezeli nie
mozesz da¢ z siebie 110% w zamian, to jeste$ skonczonym gtupcem. Bytem skonczonym
gtlupcem wiele razy w zyciu, ale nie az tak”. Ma racje. Jedng z rzeczy, jaka ukazuja konwenty
i wywiady jak ten, to fakt, ze miatem przywilej dzieli¢ sie z tysigcami ludzi moimi ksigzkami.
I lubig oni moich bohateréw na tyle, ze chca sie dowiedziec, co bedzie sie [z nimi] dziato dalej.
Dzieki ich wsparciu, przez kupowanie moich ksigzek, jestem w stanie kontynuowac prace nad
tym, co sie bedzie dziato dalej juz od ponad dwudziestu lat. Jest to dar, ktory nie kazdy
otrzymuje, a ktorego jestem bardzo $wiadom i za ktory jestem niezmiernie wdzieczny. Jest to
jeden z powodoéw, dla ktérych staram sie akceptowac zaproszenia na konwenty i spedzaé czas
z fanami, ktorzy lubig moje ksigzki w takim stopniu, ze zapraszajg mnie do wiasnych domoéw,
aby o nich ze mng porozmawiaé. Trudno o co$ lepszego.

MS: Dziekuje bardzo za wywiad, za przyjazd do Polski i danie okazji do spotkania.

[zadiustowane przez redakcje INFORMATORA]
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OKkruchy Ogana

Korespondencja nr 33

Czas na ,, Czas Fantastyki” nr 31

Z duzym opdznieniem, ale wczesniej sie
nie dato, skreslam tych kilka stéw na temat
wiosennego numeru ,CzF”. Kiedy bedziecie je
czytaé, by¢é moze pojawi sie juz numer letni,
jednak na razie (pod koniec lipca) termin jego
wydania nie zostat ujawniony, zatem ten mate-
riat moze uchodzi¢ za niemal aktualny.

Tym razem trudno powiedzie¢, jaki temat
zdominowat ostatni numer kwartalnika. Wioda-
cym zagadnieniem wydaje sie by¢ komiks, a to
z racji 30-lecia komiksu w ,Fantastyce”. Diugi
artykut wspomnieniowy na ten temat wysmazyt
Waldemar Miaskiewicz — i to jest dopiero pocza-
tek znacznie dtuzszej historii. Zawiera ona, jak
na wspomnieniowy tekst przystato, mndstwo
smakowitych anegdot i stanowi bezcenne zrddto
wiedzy o pionierskich czasach  komiksu
fantastycz-nego w Polsce. (Swojq droga, sporo
w tym roku tych okragtych rocznic w polskiej
fantastyce sie zebrato, bo i pisana po polsku
fantasy tez obchodzi swojq trzydziestke). Jesliby
kogo takie wspominki nudzity, moze siegna¢ do
szkicu Michata Chudolinskego na temat postaci
jednego z adwersarzy Batmana — Ra’s Al-Ghula
(spodziewanego antybohatera najnowszego fil-
mu o Mrocznym Rycerzu — kto byt w kinie, moze
to potwierdzi¢, ja sie nie wybieram). A kto nie
lubi komiksu, moze poczyta¢ wspomnieniowy
tekst Przemystawa Pienigzka o zmartym niedaw-
no Rayu Bradburym - autorze m.in. Ilustro-
wanego czfowieka.

Innym ciekawym tekstem sa rozwazania
Aleksandra Janusza o granicach cyborgizacji,
czyli do czego mozna sie posuna¢, aby uspraw-
ni¢ okaleczone (ale nie tylko) ludzkie ciato.
Wydaje sie, ze najwiekszg przeszkoda pozostang
jak zwykle pienigdze, bo za nie da sie kupic¢
niemal wszystko (odciete konczyny, wspomaga-
cze narzadoéw itp.). Zagadnienia cielesnosci,

cho¢ w bardziej hedonistycznym aspekcie,
zdominowaly najdziwniejszy w tym numerze
artykut: fragment pracy magisterskiej Agnieszki
Szymanik na temat seksualnego jezyka
w polskiej prasie. Moze te jezykoznawcze pod-
sumowania sg i ciekawe (zwlaszcza dla
absolwenta polonistyki), ale — gdzie jest tam
pierwiastek fantastyki, tego moja wyobraznia
nie wychwytuje. Czy w tym, ze w pewnym
wieku, w pewnych sytuacjach i dla pewnego
typu ludzi seks (zwtaszcza wyzwolony z miesz-
czanskich ograniczen) jest jak fantastyka — opo-
wiescig o tym, czego nie doswiadczajg? No nie
wiem, nie kupuje tego i nie czuje sie tq
rozprawg ubogacony.

O ile tekst Szymanik wprawit mnie w ostu-
pienie, to kolejna prezentacja metafizycznego
referatu dr. Konrada Lewandowskiego zupetnie
mnie pograzyta. Tym razem Przewodas postano-
wit zaktualizowa¢ starozytny hinduski hymn
Prapoczatek z poematu Rygweda, ktdry jego
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zdaniem najlepiej ze wszystkich starozytnych
tekstow udziela odpowiedzi na odwieczny
zestaw pytan: Kim jesteSmy, skad przychodzimy
i dokad zmierzamy? Nie brak w tym szkicu
btysku geniusza, ale chwilami porusza sie on
niebezpiecznie blisko krawedzi, za ktdrq czyha
szalony naukowiec.

Do tematu realistycznych strategii narra-
cyjnych w prozie fantastycznej (tym razem spod
znaku sf) powrdcit Michat Cetnarowski. Zgadzam
sie z jego teza, Ze opisujac nieistniejace $wiaty,
warto zachowaé umiar w subiektywnym przeka-
zywaniu informacji, zeby czytelnika nieznajacego
jeszcze tworzonego uniwersum nie zrazi¢ zbyt-
nig indywidualizacjq narracji. Ta sie przydaje
wowczas, gdy bardziej niz na prezentacji lite-
rackiej rzeczywistosci zalezy tworcy na ukazaniu
ztozonosci psychiki bohatera. Tylko ze w tym
celu nie wybiera sie raczej prozy fantastycznej.

W dziale recenzji Jacek Dukaj omawia
powie$¢ Christophera Priesta T7The Islanders
(tegorocznego laureata nagrody BSFA), Jakub
Ostromecki przybliza ksigzke tukasza Orbitow-
skiego Ogieri, a Lech Jeczmyk powraca do
powiesci Wojciecha Szydy Fausteria. Stawomir
Grabowski zajmuje sie najnowszg krytyczng
ksigzka Dominiki Oramus Imiona Boga (zwiazki
religii i fantastyki sa na pewno silne — i nawet w
polskiej fantastyce, bardzo czego$ wstrzemiez-
liwej w tych kwestiach, niewatpliwe; pisatem
zresztg 0 tym niejednokrotnie na tych tamach,
wiec tyle komentarza wystarczy). Elzbieta
Zukowska (znana z AF) omdwita natomiast
apokaliptyczny cykl Suzanne Collins o panstwie
Panem, ktorego pierwszy tom (Igrzyska smierci)
zostat niedawno zekranizowany.

W ten sposéb dotarlismy do dziatu filmo-
wego, w ktorym Arkadiusz Grzegorzak uraczyt
nas opowiesciami — chwilami mrozacymi krew
w Zyfach — o tym, co by sie stato, gdyby niektd-
re filmowe hity zostaly zrealizowane zgodnie
z zamierzeniami tworcow, a zwitaszcza — gdyby
niektorzy aktorzy nie odmoéwili producentom
wziecia udziatu w ich projektach. Wyobrazcie
sobie Indiane Jonesa z twarza Toma Sellecka,
Willa Smitha jako Neo, czy Kurta Russella w roli
Connora McLeoda — strach sie bac. Jak to dob-
rze, ze czasami przypadki chodzg jednak po
ludziach, bo inaczej w Nagim instynkcie oglada-
libysmy (raczej bez satysfakcji) Michelle Pfeiffer
lub Geene Davis. Maciej Parowski, zaczytany
w ksigzce J. Hobermanna o filmach puszczanych
w tzw. midnight movies, prébuje zbadac ten
fenomen i jednoczesnie troche zatuje, ze tego
Zjawiska w Polsce nie mieliSmy — z oczywistych
zresztg powoddw. Ja za$ przypominam sobie
scene z filmu Sfawa, w ktorej bohaterowie
ogladaja bodajze Rocky Horror Picture Show
i grajq razem z aktorami, tanczac i $piewajac
przed ekranem, wyjmujac parasole, gdy pada
deszcz, czy chéralnie wypowiadajac kultowe
kwestie — i tez mi troche zal, ze nie przezyliSmy
tego w Polsce. A moze warto poprébowac tej
zabawy na Nordconie?

Numer, bardzo zreszta ciekawy, konczy jak
zwykle przeglad fantastycznej prasy stowiansko-
jezycznej oraz tekst o zjawisku finansowania
projektéw filmowych przez zbidrke kasy w inter-
necie: im wiecej kto$ wytozy, tym wiecej bedzie
miat szans, by nawet pojawic¢ sie w filmie jako
bohater.

Arabela na deskach, Rumburak na topatkach

Wspominatem juz o tym przedstawieniu w
«Niusach”, teraz zatem pora na krétkg recenzje:
Znakomite! Po prostu znakomite!

Nie byly w niczym przesadzone opinie
widzow, ktorzy dzielili sie swoim zachwytem po
obejrzeniu premierowego spektaklu pierwszego
czerwca. To, co sam zobaczytem, w petni pot-
wierdza tamte entuzjastyczne oceny. Otrzyma-
lismy bardzo lekkie, bardzo zabawne i niezwykle
interesujace widowisko, ktére moze sie podobac
wszystkim dzieciom od lat pieciu do stu pieciu.
Na widowni zasiadty cate rodziny, bo nie ma co
ukrywac: ci, ktorzy jako dzieci ogladali ten serial
w tv, dzi$ majq coraz bardziej doro$lejace pocie-

chy. A spektakl podobat sie¢ wszystkim, tylko
kazdej grupie wiekowej co innego. Na tym chy-
ba zreszta polega sukces tzw. kina familijnego,
ze dorosli mogq oglada¢ go ze swoimi dzie¢mi
i do tego tez modelu odwotali sie tworcy gdan-
skiej adaptacji. Na szczegdlne brawa zastuguje
jednak Milena Prze$luga, ktéra potrafita z kilku-
nastoodcinkowego serialu, w ktérym pojawia sie
kilkadziesigt waznych postaci, wypreparowac
opowies¢, ktdra nie rozsadza teatralnej materii,
a jednoczes$nie nie wywotuje uczucia zawodu
u tych, ktérzy przyzwyczaili sie do wycietych
bohaterdw.
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Adaptacja Przeélugi nie jest bynajmniej
jedynie redukcjonistyczna. Dostajemy w jej
wersji tez co$ w zamian — teczowg kraine kosz-
marnie ogtupiajacych bajek dla dzieci, do ktdrej
zestano czarne charaktery krélestwa basni:
czarodzieja drugiej kategorii Rumburaka oraz
Czarownice. Uzywajac jednak zaklecia rodem
z Seksmisji (no, moze nie tak wulgarnego) udaje
im sie uwolni¢ i wprowadzic w zycie plan
zemsty.

Przedstawienie wraz z przerwg trwa blisko
trzy godziny, ale ani przez minute widz nie moze
sie nudzi¢. Absurdalny czeski humor podlany
sosem wspdtczesnych aluzji napedza spektakl
i zabija nude. Moze jedynie Piotr Majer byt — jak
dla mnie — mato przekonujacy w roli zakochane-
go w ksiezniczce, ale to juz kwestia indywidual-
nej wrazliwosci. Sama Arabela takze wypada
nieco blado, zalac sie co chwila na to, ze jest
banalna, ale role swojg (mtodszej corki krola)
gra dobrze. Najzabawniej wypada trio: Ksenia
— Wilibald — podstawiona za Krélowg Czarownica
— ich batalia o tron to prawdziwa szarza komiz-
mu.

Gdanskie przedstawienie rozgrywa sie nie
tylko na scenie, ale i na ekranie. To w telewizo-
rach pojawiajg sie znieksztatcone przez
Rumburaka udajacego Karola Majera basnie.
Mamy tez kilkuminutowg filmowg sekwencje,
kiedy wspomniana powyzej trdjka przenosi sie
przypadkiem do $wiata ludzi i pojawia na ulicach
starego Gdanska. W tych scenach réwniez nie
brak humoru zwigzanego zwilaszcza z konsek-
wentnie stylizowanym na transseksualiste czy
geja Wilibaldem (zlote spinki w platynowych
wiosach ufryzowanych na pazia, takaz damska
torebka i lalusiowate zachowanie). Uwazam, ze
tutaj jednak troche Przes$luga przeszarzowata,
bo oryginalny ksiaze byt by¢ moze niezbyt
zdecydowany (jako niedoszty maz Spiacej

Prometeusz Was nie zbawi

Powinienem sie wtasciwie tego spodzie-
waé, ale naiwnos$¢ ludzka nie zna granic.
Prometeusz to spektakularna klapa i wiasciwie
trudno mi znalez¢ co$ na jego obrone.

Nie lubie filméw 3D. Po Avatarze staram
sie je omijaC szerokim tukiem i dlatego wyb-
ralem sie na zwyczajny pokaz najnowszego
filmu Scotta. Gdybym miat przeptaca¢ za dwu-
godzinne meczenie sie w dwdch parach okula-
row, bylbym chyba jeszcze bardziej krytyczny

Krélewny wrecz ospaty), ale zadnych zachowan
wskazujacych na jego alternatywng seksualnie
orientacje nie pamietam. Po co jej byla tak
przesterowana postac, tez nie rozumiem, skoro
w zakonczeniu wspomina sie 0 potomstwie,
ktére miat z Ksenig. Niezbyt mi sie tez spodobat
sposob, w jaki Arabela zerwata ze swojg banal-
noscig: zamiast wyjé¢ za ukochanego Piotra,
postanowita zy¢ z nim — dtugo i szczeSliwie
zresztg — bez Slubu (za obopding zgodq rodzi-
cow obojga stron). Nie jest to za bardzo
wychowawcze i jezeli miato by¢ przeciwwagag dla
zartéw z Wilibalda (mowito sie o nim nawet per
+pani”) — to lepiej by byto, zeby sobie z ksiecia
tak grubo nie kpi¢. Ale nie ma dzieta idealnego
i nawet niedobrze jest takie tworzy¢, dlatego
przymykam na ten zgrzyt oko.

Jesli a teatry
w TréjmieScie w tym roku grajg rowniez
w wakacje, idzcie na to przedstawienie koniecz-
nie. Nie bedziecie zatowac!

tylko bedziecie mogli,

dla tego obrazu. A tak skupie sie jedynie na
dwdch zasadniczych aspektach, ktdre podnoszo-
ne sq w wiekszosci recenzji.

Po pierwsze: obraz. Jak zwykle u Scotta
plastyczna strona filmu robi wrazenie, ale tym
razem nie przewierca. Kudy tam Prometeuszowi
do Blade Runnera, ze o Legendzie nie wspomne.
Jak to sie przyjeto w kosmicznych filmach
— akcja rozgrywa sie w dosC kiepsko
o$wietlonych planach, wszystko jest szarobure,
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a w miare barwne sceny z wnetrza statku sg
jedynie kontrapunktem dla monochromatycznej
rzeczywistoéci planety i wnetrza statku
LInzynierdw”. Ja wiem, Ze to zabieg celowy, ze
— w potaczeniu z muzyka — ma budzi¢ klaustro-
fobiczne i pierwotne leki itp., ale niczym nie
zachwyca. Nawet Gigerowski, organiczny mos-
tek statku space jockeya wypada blado. Moze
moja wrazliwos$¢ plastyczna jest innego typu niz
wiekszosci recenzentdw, ale dla mnie Promete-
usz nie jest pod tym wzgledem atrakcyjny i nie
zmusze sie do jego ponownego obejrzenia, no
chyba ze w tv.

Po drugie: temat (uwaga: bedg spoilery!!).
Tu wiekszoS¢ recenzentdw jest zgodna: pod
wzgledem intelektualnym dzieto to jest zupet-
nym nieporozumieniem. Czym nas sie tu bo-
wiem karmi? Jaka$ danikeniadg pozeniong
z chrzeScijanstwem, bajkgq o trzeciej drodze
stworzenia. Ani my z woli Boga powstali$my, ani
w wyniku ewolucji, ale zarazili nasza planete
swoim DNA kosmiczni ,Inzynierowie”, ktérzy po
jakim$ czasie postanowili nagle przerwac swoj
eksperyment. I do tego jeszcze to dreczace bio-
loga wyprawy dr Shaw pytanie: kto stworzyt

Jnzynieréw”? Jest ono co prawda logiczng
konsekwencja jej niezachwianej wiary (wierzacy
naukowiec biolog — piekna figura i jakze rzadka
we wspotczesnym kinie), ale tak naprawde stuzy
jedynie maskowaniu myslowej pustki scenariu-
sza. Nietadnie tak traktowaC powazne sprawy
i warto bytoby ten scenariusz lepiej przepraco-
wacé, ale wyraznie ani czasu, ani intelektu jego
twdrcom juz nie stato. Dostajemy zatem ckliwy,
pretensjonalny i egzaltowany obraz, ktdry nak-
recono tylko po to, by w ostatniej scenie poka-
zac narodziny xenomorpha. Koniec i kropka; kto
nie widziat, niech nie zatuje!

Wasz wielkokacki korespondent

Genetycrne pickla
Andrew Niccola

Andrew Niccol -

urodzony w Nowej Zelandii,
w Hollywood scenarzysta i rezyser — to zdecydowanie nasz cztowiek.
Sposrdd siedmiu filmdw, w ktdrych powstaniu brat udziat, az piec¢ to
' fantastyka, a dwa sposrdéd nich to pozycje znaczace dla rozwoju
filmu SF. I to wiasnie o nich chciatbym doktadniej opowiedziec.
Pierwszy to znakomity debiut Niccola jako scenarzysty i rezyse-
ra, klasyczna juz Gattaca. Gtéwny bohater, Vincent Freeman (Ethan
Hawke) jest dzieckiem mitosci, co w jego $wiecie oznacza, ze jest
wybrakowany (invalid). Szanse na samorealizacje maja tu tylko
osobnicy poczeci in vitro, genetycznie zmodyfikowani na samym
starcie. Co prawda oficjalnie dyskryminacja genowa jest zakazana,

POLKA Z DVD

a pracujacy

ale za to stosu3e sie jq powszechnie, bez zadnych wyjatkow. Jednak tam, gdzie jest
popyt, pojawia sie tez szara strefa. Cztowiek, ktdrego catkiem stusznie mogliby$my
nazwac lifterem, kontaktuje Vincenta ze zdesperowanym Jeromem (Jude Law),
genetycznie poprawna, lecz sparalizowang ofiarg wypadku. Ow, w zamian za
zachowanie dotychczasowego poziomu zycia, uzycza naszemu bohaterowi swej
tozsamosci i zapewnia statg dostawe materialu genetycznego pod postacig krwi,
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moczu, wioséw itp. Z kolei Vincent musi ogranicza¢ rozsiewanie wtasnych komoérek, co
oznacza codzienne mozolne zdzieranie tuszczacego sie naskorka, obsesyjne odkurzanie
klawiatury komputera itp. W ten oto sposdb, posrdod wielu wyrzeczen (a wspomniatem
tylko o niektérych) Vincent realizuje swoje zyciowe marzenie - zatrudnienie w firmie
Gattaca zajmujacej sie eksploracja Kosmosu, uwienczone zakwalifikowaniem sie do
lotu na Tytana w charakterze nawigatora.

To, co opowiedziatem, stanowi tylko ogdlne ramy filmu i pomija wiekszosé
zasadniczych watkow. Ukazuje jednak jego gtdwne przestanie, catkiem zgrabnie ujete
w hasle reklamowym: There in no gene for the human spirit. Widac tez, ze film nie
zestarzat sie ani troche w ciggu minionych 15 lat; wrecz przeciwnie, jakby zyskat na
aktualnosci. Na tle obecnych dyskusji na temat in vitro jawi sie jako gtos bardzo
dojrzaty i perfekcyjnie wrecz pomyslany. Ogromne brawa!

Na mojej pdtce z DVD Gattaca stoi jako ksigzka z filmem, szésty tom ostatniej
mutacji serii The Best of Science Fiction. Jak zwykle w tego typu wydawnictwach, nie
ma zadnych dodatkéw na ptycie, sg tylko drukowane. Te tez nie powalajg na kolana:
jest to metryczka filmu, kilka biograméw i dwa artykuty. Dowiadujemy sie z nich
miedzy innymi, ze Andrew Niccol (co zreszta kazdy chyba czuje) nie potepia
bynajmniej genetyki jako takiej, tylko ostrzega przed jej naduzywaniem. Znacznie
wiecej radosci sprawity mi informacje na FilmWeb-ie na temat pewnych smaczkéw,
ktore przegapitem. Otdéz nazwa Gattaca sktada sie z liter A, C, G, T oznaczajacych
nukleotydy w kodzie DNA (adenina, cytozyna, guanina i tymina). Jerome ma drugie
imie Eugene (dobrze urodzony, stad eugenika), a schody w jego domu przypominajq
helise DNA. Irene Cassini, dziewczyna Freemana, nosi nazwisko badacza Saturna, a od
siebie dodam, ze stowo ,Freeman” tez brzmi catkiem symbolicznie. Mozemy tam tez
przeczytaé, ze Gattaca zajeta w 2002 roku zastuzone drugie miejsce w ankiecie
magazynu WIRED na najlepszy film science fiction wszechczaséw (za Blade
Runnerem), a NASA uznata go w 2011 r. za najbardziej realistyczny obraz tego
gatunku w historii.

Czternascie lat po debiucie powstat inny film Niccola, okreslony przez niego jako
bastard child of Gattaca. Poza genetyka opiera sie on na obserwacji, ze pieniadz jest
metafora energii. Jesli zas uscislimy, ze mamy na mysli energie zyciowa, uzyskamy
fajng zbieznos¢ fonetyczna: mana/money, bedacq w dodatku gotowym pomystem na
Wyscig z czasem (In Time, 2011).

W $wiecie tego filmu nauka odniosta znacznie wiekszy sukces niz w Gattace
- odkryta gen niesmiertelnosci. Gdyby jednak wszyscy zyli wiecznie, podusiliby sie
nawzajem w powstalym tloku. Dlatego nie$miertelno$¢ jest potencjalna, a na czas
zycia trzeba sobie zarobi¢. Bogacze majg w sejfach miliony (rzecz jasna lat, nie
dolaréw), biedacy za$ zyjq catkiem dostownie z dnia na dzien, a czasem nawet
z godziny na godzine. Jesli komus$ skonczy sie czas, wys$wietlany (jak na plakacie
ponizej) na przedramieniu, po prostu pada martwy, co w dzielnicach biedoty jest
codziennoscia. W zwigzku z tym liczebno$¢ populacji daje sie tatwo kontrolowaé przez
regulacje cen i ptac. Widzimy na przykiad w filmie, ze bilet komunikacji miejskiej
drozeje z jednej godziny do dwdch, co oznacza raczej pozorny dylemat: pobiec, czy
umrzec¢ od razu w autobusie. Zwykty darwinski kapitalizm, jak mowi jeden z bohaterow
filmu, milioner Philippe Weis.

Pomyst, ktéry tu zademonstrowano, jest dos¢ oryginalny, choé nie unikalny - co$
bardzo podobnego zaprezentowat Hannu Rajaniemi w ksigzce Kwantowy zfodziej
(2010). Biorac jednak pod uwage dtugi cykl produkcyjny filmu sadze, ze ta zbieznosc
moze by¢ jedynie dzietem przypadku, co zazwyczaj tadnie sie okresla méwiac, ze idee
wiszg w powietrzu. Wro¢my jednak do naszego filmu. Will Salas (Justin Timberlake),
jest biedakiem, ktéry okazuje bezinteresowng pomoc facetowi afiszujacemu sie
nieostroznie z nadmierng iloscia many (ponad sto lat). Jak sie okazuje, bogaczowi nie
zalezy na zyciu, co udowadnia nazajutrz popetniajac samobdjstwo — jednak przedtem
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pozostawia swdj majatek swiezo poznanej przyjaznej duszy, czyli Willowi, podczas gdy
ten $pi smacznie snem sprawiedliwego. Jak tatwo sie domysli¢c — gest ten okaze sie
niedzwiedzig przystuga, kiedy Will, zwyktg koleja rzeczy, zostanie posadzony o mor-
derstwo na tle rabunkowym. Przedtem jednak troche pozyje na wysokiej stopie.
Przede wszystkim pojedzie takséwka do dzielnicy bogaczy, tracac coraz wiecej many
na kolejnych bramkach, filtrujacych ludzi o odpowiednich dochodach. Potem zazyczy
sobie apartament w hotelu, w ktérym zwykty pokéj kosztuje miesiac za dobe. Wreszcie
péjdzie do kasyna z mocnym postanowieniem ogrania w pokera paru milioneréow - i tu
wiasnie trafi na wspomnianego powyzej finansowego magnata Weisa i jego cérke
Sylvie (Amanda Seyfried).

Trzeba powiedzie¢, ze Sylvia zwrdcita juz wczesniej uwage na Willa, ktéry poprzez
odruchowy pospiech we wszystkich dziataniach rzucat sie w oczy na tle rozleniwionego
otoczenia. Dalszy rozwoéj akcji pozwala sadzi¢, ze zobaczyta w nim co$ jeszcze, bo
kiedy Will, zaproszony przez Weisa, zjawit sie u nich na przyjeciu, ochoczo odprawita
ochroniarzy i po raz pierwszy w zyciu data sie skusi¢ na kapiel w otwartym morzu,
ktére zawsze miata tuz za progiem. Czemu wczesniej tego nie robita? Ano dlatego, ze
nieémiertelni bojg sie ryzyka utraty zycia w sposéb przypadkowy, nie zwigzany z wys-
wietlaczem na rece i sejfem domowym. Stad w filmie pada zdanie: Cztowiek nie jest
stworzony do zycia wiecznego. Za to Will przyzwyczajony jest do balansowania na
krawedzi, w warunkach ciggtego zagrozenia nagtg $miercig, co czyni go paradoksalnie
bardziej przystosowanym do egzystencji w tym darwinowskim ustroju.

Tymczasem straznicy czasu (czyli po prostu policja) namierzaja Willa, gdyz majq
mozliwo$¢ monitorowania przeptywu many. Kiedy dopadajg go na oczach gosci, ten
sprytnie bierze Sylvie jako zakfadniczke i ucieka z nig samochodem na znany sobie
teren. Goni ich straznik czasu Raymond Leon (Cillian Murphy), sam pochodzacy z ni-
zin, wiec tym bardziej zajadty. Wrécimy do tego ponizej.

Co na to wszystko Sylvia? Z poczatku jest zbulwersowana, z czasem jednak za-
czyna akceptowac sytuacje, w ktérej sie znalazta. Z pozoru jest to klasyczny syndrom
sztokholmski, zatraca jednak troche klisza z Titanica (biedny chtopak pokazuje bogatej
dziewczynie, jak wyglada Prawdziwe Zycie). Jak by nie byto - Sylvii otwierajq sie oczy
i zaczyna razem z Willem walczy¢é z Systemem, na dobry poczatek rabujgac bank
swojego ojca, ktéry pozatowat many na okup. Tak zaczyna sie rewolucja, ktorej
kwintesencja jest zawarta w dialogu:

Weis: By garstka zyta wiecznie, ttum musi umierad.

Will: Nikt nie powinien by¢ niesmiertelny, jesli umiera cho¢ jeden cztowiek.

Jest to oczywiscie metafora, ktéra po przettumaczeniu na zwykly jezyk daje jak nic
ideologie stawnego ruchu oburzonych. Czy tez tylko tak mi sie wydaje?

Wréémy jednak do filmu. Czy pamietacie ten stary dowcip o facecie, ktory za
wszelkg cene usituje wskoczy¢ do tramwaju w biegu? Kiedy po licznych amputacjach
dokonanych przez kota pojazdu zostaje wreszcie wciggniety do srodka, odchyla zebami
klape marynarki i wota triumfalnie: Prosze bilety do kontroli! Catkiem tak samo
zachowuje sie w filmie zajadly gliniarz $cigajacy pare gtéwnych bohateréw: dopada ich
w koncu, lecz po drodze zapomina sie podtadowaé mang z samochodowego terminala
- i wycigga wszystkie (coz z tego, ze cate) konczyny. Przy okazji daje przesladowanym
mozliwo$¢ podtadowania sie zamiast niego, wychodzi wiec na to, ze catkiem niechcacy
spetnia dobry uczynek. A co z tego wyniknie, nalezy zobaczy¢ samemu.

Na marginesie odnotujmy, ze w epizodycznej roli kobiety okradanej z many
wystepuje Rachel Roberts, odtwérczyni tytutowej postaci — wirtualnej aktorki - w au-
torskim obrazie Niccola Simone (2002). Film ten, bedacy satyrg na  S$wiatek
Hollywood, nie jest (niestety) tak udany, jak omdéwione powyzej.

Andrzej Prészyriski
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Gattaca - Szok przysziosci (Gattaca), USA 1997, ocena
FilmWeb: 7,7; IMDb: 7,8

Scenariusz i rezyseria: Andrew Niccol

Muzyka: Michael Nyman

Zdjecia: Stawomir Idziak

Gatunek: melodramat, thriller, sf

Czas trwania: 1 godz. 42 min.

Obsada: Ethan Hawke (Vincent Freeman), Uma Thurman (Irene
Cassini), Jude Law (Jerome Morrow), Gore Vidal (dyrektor
Josef), Xander Berkeley (dr Lamar), Jayne Brook

i Elias Koteas (rodzice Vincenta), Loren Dean (Anton Freeman,
brat), Alan Arkin (detektyw Hugo)

Wyscig z czasem (In Time), USA 2011, ocena FilmWeb: 6,8;
IMDb: 6,6

Scenariusz i rezyseria: Andrew Niccol

Muzyka: Craig Armstrong

Zdjecia: Roger Deakins

Gatunek: thriller, romans, sf

Czas trwania: 1 godz. 45 min.

Obsada: Justin Timberlake (Will Salas), Amanda Seyfried (Sylvia
Weis), Cillian Murphy (Raymond Leon), Vincent Kartheiser
(Philippe Weis), Olivia Wilde (Rachel Salas, matka)

Filmografia Andrew Niccola (ur. 1964) (S = scenariusz, R = rezyseria)

1997: Gattaca - szok przysztosci (Gattaca) S+R
ocena FilmWeb 7,7 ocena IMDb 7,8

1998: Truman Show (The Truman Show) S
ocena FilmWeb 7,4 ocena IMDb 8,0

2002: Simone (S1mOne) S+R
ocena FilmWeb 6,5 ocena IMDb 6,1

2004: Terminal (The Terminal) S
ocena FilmWeb 7,5 ocena IMDb 7,2

2005: Pan zycia i Smierci (Lord of War) S+R
ocena FilmWeb 7,6 ocena IMDb 7,7

2011: Wyscig z czasem (In Time) S+R
ocena FilmWeb 6,8 ocena IMDb 6,6

2013: The Host (czeka na premiere) S+R

(wg powiesci Intruz Stephenle Meyer)
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Tytut: Prometheus
Produkcja: USA, 2012
Gatunek: Fantastycznonaukowy
Dyrekcja: Ridley Scott
Za udziat wzieli: Dziewczyna z tatuazem, Magneto, AEon Flux, Heimdall,
Memento-man
O co chodzi: Lecimy na nieznang planete
Jakie to jest: Na szczescie juz po Euro, tak wiec dystrybutor z czystym sumieniem

mogt daé do polskich kin Prometeusza. Czy warto bylo czekaé, a nawet jechaé za
granice, aby obejrze¢ film razem 2z cywilizowanym $wiatem? Nie do konca.

Miato by¢ tak pieknie: tak, jak Cameron zrobit artystyczno-ambitng (w swoim
mniemaniu) wersje Aliens w postaci Avatara - Scott postanowit stworzy¢
wysokoprofilowanego SFa na bazie Obcego. A poniewaz sama seria Aliena byta juz
wyswiechtana - zrobit od niej krok w bok, decydujac sie osadzi¢ swoje opus magnum
na bardziej neutralnym tle. Tak wiec mogliSmy sie spodziewaé uniesien co najmniej na
poziomie Blade Runnera, a moze nawet ultymatywnego filmu SF.

Jednak juz po pierwszej scenie wiadomo, ze dalej nie bedzie najlepiej. tadne
krajobrazy, w ktére wkracza sobie mimochodem kosmita. Jasne, w filmie SF kosmita
to zadna rewelacja, ale wypadatoby go wprowadzi¢ z ciut wiekszym wyczuciem
- W Prometeuszu natomiast wpada on na ekran bezceremonialnie niczym listonosz,
Swiecgc swoim obcym rytem. Juz w tym momencie zapala sie lampka ,Shit Alert”.

Gtowa mnie boli In the pipe, five by five

Obawy te potwierdza kolejna scena, wyrezyserowana zapewne goscinnie przez
Emmericha lub Paula W.S. Andersona, w ktérej mtodzi naukowcy dokonujg Epokowego
Odkrycia. Fast Forward na pokfad Prometheusa, gdzie Scott serwuje nam kolejne
Andersonowskie kawatki. Niby przez kolejne 45 minut nie jest tak Zle, ale poczatek na
statku stuzy chyba tylko upewnieniu widza, jak gargantuiczna przepas¢ dzieli
Prometeusza od Aliena - swiadomosc¢ ta bedzie nam juz towarzyszy¢ do konca filmu,
podobnie jak unoszacy sie nad nim duch Paula W.S. Co z tego, ze design statku
i sprzetu jest swietny, skoro jest on nam zaprezentowany w wizualnie ptaski i mdty
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sposdb: sety s tadnie i intensywnie os$wietlone, aby 3D sie dobrze nagrato. Mozemy
zapomnie¢ o grach koloréw i ostrych $wiatet, mrocznych korytarzach i btyskach
stroboskopdw ze starego Scotta - tu dostajemy grzeczne serialowe, ptaskie nudne
wnetrza w tréojwymiarze, troche tylko doprawione dla kontrastu jaskrawymi kolorami.
Juz po pierwszych dialogach wiemy tez, ze Nostromo to to nie bedzie. Statek posiada
rzekomo 17 os6b zatogi, z czego pewnie 12 do konca filmu stanowi¢ bedzie
anonimowe tfo, a reszta bedzie toczy¢ ze sobg abstrakcyjne dialogi nie na temat.

Zatdéz krawat, jak ze mng rozmawiasz Spimy sobie

Kolejny problem to planeta, na ktérej laduje nasza dzielna ekspedycja. W Alienie
planeta byfa niemalze petnoprawnym bohaterem filmu - z wiasnag charakterystyka,
tajemnicg, ktéra stopniowo poznawalismy, nie méwiac juz o wizualu. Tutaj mamy: ,Ta
planeta na hologramie wyglada tak, a za oknem tak. Ladujemy. O, wylgdowalismy
akurat koto tajemniczych budowli”. Czas na rzeczonej planecie schodzi naszym
bohaterom na jezdzie w te i nazad masseffectowskim samochodzikiem, tudziez
btgkaniu sie po strukturach kosmitéw - pozbawionych zasadniczo alienowskiej
tajemniczosci i klimatu (ale za to w 3D).

Ale to wszystko jeszcze nic. Jestem w stanie przezy¢ kiepska prezentacje fajnych
dekoracji i kompletny brak zaangazowania widza w akcje. Co mnie najbardziej
wkurzylto, to jakis totalny betkot koncepcyjny w temacie zatogi Prometheusa. Jakby nie
patrzec - postacie sg kluczowym elementem kazdego filmu, a w filmie ,ekipa na misji”
kluczowa jest cata zatoga. Jednak, jak juz zaznaczyltem, zaloga jako taka tu nie
istnieje. Dialogi nie majg nawet 1% naturalnosci, ktérg styszeliSmy i widzieliSmy na
Nostromo - nie tylko same teksty, ale tez ich przedstawienie na ekranie wypadajq
przy Alienie jak reklama proszku do prania z aktywnym tlenem. Zbieraning postaci
w ogole trudno nazwac zatoga, gdyz nie ma tam zadnej struktury ani dyscypliny. Co
najmniej trzy rézne osoby deklarujg sie jako dowoddcy wyprawy, skutkiem czego nie
dowodzi nikt i kazdy robi co chce. Niektore postacie, znudzone w trakcie misji
eksploracyjnej, postanawiajg wrécic¢ na statek i ida przez nikogo nie zatrzymywane.

,T0 sg piramidy trzech réznych cywilizacji...” Postuchajcie jak $piewam

Ewidentnie wida¢ tez piéro Damona Lindelofa, czyli scenarzysty Losta:
bohaterowie majac odpowiedzi na wyciggniecie reki postanawiajq jednak ich nie
poznawaé i w ogdle ze sobg nie gadaé. Ludzie dziatajg w 1-2 osobowych grupach,
kompletnie nie komunikujac sie ze soba i nie dzielac sie nawet doniostymi faktami.
Jedna z postaci po do$¢ intensywnej przygodzie medycznej przechodzi nad nig do
porzadku dziennego nie wdajac sie nawet w dwuwyrazowy dialog z osobami, ktére
zafundowaty jej te sytuacje, ani z kimkolwiek innym. Postacie, ktore w jednej scenie
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walczyty i gonity sie po statku, w kolejnej gadajq na luzie jakby nigdy nic. Inne
postacie znikaja na 20 minut z ekranu w kluczowych momentach filmu i niewatpliwie
grajg w swoich kabinach w Eurobusiness. Wydarzenia dziejq sie w dzikim tempie jedno
po drugim - ledwie nadaza za nimi kamera, a co dopiero bohaterowie, ktérzy do
wiekszosci zdarzen podchodza mocno bezrefleksyjnie. Do$¢ wazna posta¢ ginie
w tragiczno-samobdjczych okolicznosciach, jednak jej $mier¢ przedstawiona jest tak
z buta, ze nie robi wrazenia ani na widzu, ani wspétzatogantach. Jest to ten sam brak
elementarnego filmowego dramatyzmu, ktéry towarzyszy nam od kosmity w otwie-
rajacej scenie az po sam koniec - co powoduje, ze widz wtasciwie ma gdzie$ akcje
i postacie. W Alienie przez 3/4 filmu cata zatoga definiowata i rozwigzywata wspdlnie
problem; tutaj problemoéw jest kilka razy wiecej, ale nikt nie widzi potrzeby ich
zespotowego pokonania, ani nawet zakomunikowania. Pod koniec filmu akcja
Prometeusza siega surrealistycznego zenitu, podczas ktérego padajgq wszelkie ramy
fabularne i charakterologiczne, a jedna z postaci ginie w idiotyczny sposoéb tylko
dlatego, ze nie ma juz nic do roboty w filmie. Naprawde takiego betkotu
spodziewatbym sie moze po Andersonie, a nie po Scotcie - w pordéwnaniu
z Prometeuszem, AVP to szczyt spdjnosci i gtebi postaci.

Commander Shepard do ustug Prawie jak Firefly

No, ale poza mierng prezentacjg, jak fabuta? Otéz jest to wielka nowosc:
Daniken. Tak tak, nie ma lipy, kosmici stworzyli zycie na Ziemi, sorry za
zaspoilerowanie tej epokowej rewelacji. Co do szczegétdw - ponownie Paul W.S.
Anderson nisko sie ktania: kolejny stary Weyland postanawia czego$ dokonaé w zyciu
szukajac kosmitow w swoim ostatnim akcie. Niestety, fabuta filmu jest na maksa
przewidywalna; wiec kazdy, kto obejrzat trailery, zna juz ja wifasciwie w catosci.
Jedyne zaskoczenia wynikajg z idiotyzmu scenariusza i uber-idiotyzmu zakorczenia.
Zeby byto zabawniej - starego Weylanda gra Guy Pearce w zatosnej charakteryzacji
dziadygi. A czemu nie prawdziwy dziad? - zapytacie trzezwo. Otéz, moi drodzy, Pearce
miat tez zagra¢ w okreslonych scenach jako mtody Weyland, ale owe sceny wyleciaty
z filmu. Mamy zatem niepotrzebnego sztucznego dziadka w make-upie rodem z TOSa.
W realizowaniu swojej $wiattej wizji Scott nie bierze jerncow; pozegnajmy sie zatem
z mitem stoniowych Space Jockeydw. Dlaczego? Otdz Jockeye pojawiaja sie w filmie,
a Scott stwierdzit, ze przeciez widz nie bedzie chciat patrze¢ ani nie zrozumie jakich$
dziwacznych stoniowcow. A Zze pojawiaja sie moze przez dwie minuty czasu
ekranowego, gdzie réwnie dobrze mogtyby by¢ wielkimi brytami - tego juz rezyser nie
wzigt pod uwage. Dobrze przynajmniej, ze te neo-Jockeye jako$ wygladajq
i w kategorii ,design kosmity” jeszcze trzymajgq sensowny poziom.

Jak wiadomo - Scott potrafi stworzy¢ spdjne i wiarygodne fantastyczne sSwiaty.
Na przyktad takie, gdzie jedna osoba moze ogladac sny drugiej osoby i ta druga osoba
widzi we $nie siebie w trzeciej osobie. Albo takie, gdzie ekipa wysytana w misje
badawcza wszech czaséw skfada sie w potowie z 0s6b niezrédwnowazonych, pomijajac
ich wspomniane juz problemy z komunikacjg i strukturg dowodzenia. Zeby jednak
zostawi¢ na filmie pare suchych nitek wspomne, ze designersko i wizualnie
Prometheus wymiata: zaréwno sam statek, jak i planeta oraz budowle ufoludkow
mocno trzymajq poziom Aliena. Efekty tez bez zarzutu, zwlaszcza ze jest ich sporo
(np. dorysowane ludziom hetmy kosmiczne w niektdrych scenach, co z drugiej strony
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owocuje blooperami). No ale, jak wspominatem, wszystko to przedstawione zdjeciowo
w sposéb nie majacy zbyt wiele wspdlnego z wczesniejszg tworczoscig Ridleya.

Poziom trzyma réwniez kilka postaci - nie méwie tu o pani Gtdwnej Bohaterce,
ktéora mniej wiecej od potowy filmu staje sie postacia komediowg i raczej do klasy
Ripley nie aspiruje. Natomiast btyszczg sztuczny cztowiek David (Fassbender) i korpo-
sucz Vickers (Charlize Theron). Ich postaci jako jedyne sg zarysowane wyraznie (moze
dlatego, ze sa w sumie niezbyt ztozone), maja dobre dialogi i saq $wietnie zagrane.
Dobrze ilustruje to dialog pomiedzy nimi ,w niebieskim korytarzu”, ktory pojawit sie
zresztg jaki$ czas temu jako klip promocyjny. Trzeba przyznaé, ze scenarzysci
postarali sie, aby David byt androidem odmiennym od wszystkich dotychczasowych
w serii i jego posta¢ chyba jako jedyna zastuzyta na ich dogtebng uwage (choc¢
z drugiej strony jego czyny sa oczywiscie rowniez skazone gtupotg catego
scenariusza). Z kolei pani Vickers tez przechodzi w filmie ciekawg droge, zaakcen-
towana przewidywalnym na godzine wczesniej punktem zwrotnym.

A jak to sie ma do w sumie Aliena? No, jako$ sie ma i jest pewnie nawet kom-
patybilne. Aczkolwiek szczegdéty ciezko podaé, gdyz film z pewnoscig nie jest
bezposrednim prequelem wydarzen z Nostromo. Chyba ze sam Scott juz zapomniat
swéj stary film i wydawato mu sie, ze jedno przechodzi teraz w drugie (sorry, panie
rezyserze, nie przechodzi). Na jakim$ etapie scenariusza pewnie byt to bezposredni
prequel, ale potem postanowiono go nieco udziwni¢ i oddali¢ od znanych nam realiow.

Niestety: Ridley Scott definitywnie upadt i raczej sie juz nie podniesie. Wiernie
skopiowat on schemat twdrczosci Johna Carpentera: czad-czad-czad-shit-czad-shit-
czad-shit-shit-shit. Nie widze innego wyttumaczenia dla tej sytuacji niz to, ze dziadek
Ridley powoli traci kontakt z rzeczywistoscig i nie wie, co sie wokdt niego dzieje.
Z pewnoscig rezyser ten nigdy nie znizyt sie do obejrzenia AVP - czego w sumie
szkoda, moze wtedy uniknatby quasi-rimejkowania tytutu, ktérym gardzi. Scott
przespat najwyrazniej 30 lat SF, ktére minelty w czasie jego nieobecnosci w gatunku,
wiec wydawato mu sig, ze jak przywali ambitne w swojej opinii egzystencjalne kino, to
klekng narody. Niestety panie Ridley - jak sie pan nie nazywasz Kubrick, to tego typu
wolty raczej nie wychodza. Za to zostate$ pan filmowym Danem Brownem, wywa-
zajacym drzwi otwarte dekady wczesniej przez kogo innego. Co ciekawe: szeregowi
widzowie, dla ktérych SF to film o Marsjanach strzelajgcych laserami z UFO, mogq
wyjs¢ z Prometeusza pozytywnie zaskoczeni. Niektdrzy moga nawet odnie$¢ wrazenie,
ze byli na jakims$ wielkim filmie poruszajacym wazkie tematy (bo to kosmici zrobili
ludzi, a ludzie Davida - i to jest taka metafora, ze ojej), a gtupoty logiczne pozostaja
dla nich niezauwazalne, bo w koncu w kosmosie i przysztosci wszystko jest inaczej.
Niestety, ludzie obyci troche z kinem, a fantastyka w szczegolnoéci, takich partactw
nie wybaczaja. Scott, siadaj z tréja!

Ocena (1-5):
Design swiata: 5
Design postaci: 2
Sharktopus: 2
Fajnosé¢: 3

Cytat: He said ‘Try harder’.

Ciekawostka przyrodnicza: Wielce przezabawny jest fakt, ze film dostat ostatecznie
kategorie R, mimo ze byt robiony ewidentnie pod PG-13: w komunikacji radiowej
zanikajg stowa na ,F”, a gdy bohaterowie pokazujg sobie , kosmiczne pozdrowienie”

- ich $rodkowe palce sg poza kadrem.

Commander John J. Adams
/www.zakazanaplaneta.pl/
[tytut od redakcji INFOJ]
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Patrzac z ukosa (13)
i

Y ¢

PROSTO 7 KRONIKI AKASZY = &
3

Tym razem z okazji wakacji postanowitem pdjs$c¢ na fatwizne i przedstawic jedynie
odrobine rozszerzony artykut z mojej strony internetowej, traktujacy o tekstach
pochodzacych z Kroniki Akaszy.

Kronika Akaszy to rodzaj kosmicznego backupu, umiejscowionego w przestrzeni
mentalnej, czyli jak pisatem poprzednio - wedtug Dukaja - w mys/ni. Zapisane sqg
w niej wszystkie wydarzenia oraz ludzkie wyobrazenia o tych wydarzeniach. Sa tam
takze wszelkie teksty, jakie zostaty kiedykolwiek napisane. Tak wiec jesli nagle zawiesi
sie twdj komputer - don't worry, wszystko jest w Kronice Akaszy... Musisz tylko by¢
jasnowidzem.

Prosze mi wybaczy¢ tak lekkie potraktowanie powaznego w gruncie rzeczy
tematu, tkwigcego gteboko w hinduskiej tradycji religijnej. Jesli jednak w Kronice
Akaszy egzystuja na rownych prawach fakty i ludzkie fantazje, jak odrézni¢ jedne od
drugich? Gdybym byt jasnowidzem - moze bym to wiedziat. A tak pozostaje tylko
bezmiar réznorakich watpliwosci.

Podobny problem dotyczy np. teleobserwacji, o ktérej pisatem poprzednio. Wierze
wyszkolonym remote vieverom, ze potrafia odrdzni¢ obiekt obserwacji od wtasnych
— — fantazji. Ale jesli ten obiekt jest w przesztosci? Czy
RO e e R mamy wowczas bezposredni kontakt, czy tez

MAHARSHI BHARADWAAJAS Odczyt z Kroniki Akaszy?
VYMAANIKA-SHAASTRA Pisze to wszystko dlatego, ze istnieja ksigzki
= \i)| pochodzace z kosmicznego backupu. Dla jasno-
L widzow (oraz wiekszosci Hinduséw) ich autentycz-
Part of his nknown wark 24 nos¢ jest oczywista, dla mnie natomiast jest to cos
“YANTRA SARVASVA" #%l znacznie bardziej dyskusyjnego niz teksty odzys-
“ALL ABOUT MACHINES” {4 kane w wielkim trudzie ze zmurszatych szczatkdw.
@ Jedng z takich ksiag jest Vimanika Shastra,
\ .4 czeS$¢ zaginionego dzieta Yantra Sarvasva (czyli
Pactit SUBBARAYA SASTRY \i 'l Wszystko o maszynach), ktérego autor, Maharishi
e Massserpt Farm. Bharadwaja, znany takze z innych, zachowanych
ER | dziet i bardzo w Indiach szanowany, zyt prawdopo-
e o e \.f] dobnie w IV w. p.n.e. Vimanika Shastra powotuje
wisssnova s of s essscn. (41 sie na 97 innych, wezedniejszych tekstéw, z ktérych
%1 do dzi$ przetrwaty zaledwie cztery, oraz na co
e bk S 4| najmniej 36 autorytetéw z dziedziny nauk tech-
5 nicznych, zyjacych setki, a nawet tysiqce lat
wczesniej. Analiza dzieta, dokonana przez profesora
literatury sanskryckiej D. K. Kanjilala, potwierdzita jego autentycznos$¢. Wszystko wiec
bytoby $wietnie, gdyby nie bylo wiadomo, ze Vimanika Shastra zostata w catosci
odczytana z Kroniki Akaszy i podyktowana w latach 1918-23 przez jasnowidza Pandit
Subbaraya Sastry, powszechnie szanowanego bramina.

SCIENCE OF AERONAUTICS
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Vimanika Shastra traktuje o budowie wiman, starozytnych machin latajacych.
Same wimany nie sg dla Hinduséw czyms$ niezwyktym - mowi sie o nich bardzo duzo
w starozytnych eposach Ramajana i Mahabharata. Przy ich pomocy toczono tysigce lat
temu wyniszczajace wojny, czesto kojarzone z atomowymi (cytat Oppenheimera,
jasniej niz tysigc storic, pochodzi z Mahabharaty). Ponadto, wedtug legendy, to wtasnie
wimany powstrzymaty Aleksandra Macedonskiego przed podbojem Indii. Nie same
wimany sa tu wiec sensacjq, lecz drobiazgowy, wrecz pedantyczny, opis ich produkcji.
Mozna sie z nim zapozna¢ w jezyku polskim, gdyz przektad Vimanika Shastra jest
czescig ksigzki Wimany i inne statki powietrzne hinduskich bogéw, ktdrej autorem jest
znany tropiciel niezwyktosci David Childress (wyd. Amber, 2001).

Myli sie jednak ten, kto sadzi, ze na podstawie przeczytanych opiséw mozna
zbudowac¢ wimane. Powdd jest bardzo prosty — nie wiemy, co kryje sie za nazwami
wiekszosci potrzebnych surowcéw. Oto przyktad: do budowy wiman najlepiej nadaje
sie metal nazywany Raajaloha, czyli krélem metali, ktéry mozna wyprodukowac
w nastepujacy sposob.

Trzy rodzaje metali: soma, soundaala i maardweeka, w proporcji 3, 8 i 2 wtozy¢
do tygla, dodac¢ boraks, umiesci¢ na palenisku, podgrzac¢ do 272 stopni i spienic¢, aby
otrzymac stop Raajaloha.

Wida¢, ze opis jest bardzo konkretny, lecz mimo wysitku wiozonego w adaptacje
tekstu catkowicie bezuzyteczny dla kogos, kto chciatby sie nim postuzyé. Tego typu
trudnosci spotykamy na kazdym kroku. Dochodza do tego nieznane maszyny (yantry),
ktorych czasem trzeba uzyé, na przyktad do produkcji tkanin, ktére wbrew swojej
nazwie wcale nie sg tkane, lecz raczej zastygaja w gotowej formie (a przynajmniej
takie wrazenie wyniostem z lektury). Bardzo istotnymi czesciami wiman sg rézne
krysztaty, ktére znamy tez tylko z nazwy, a ktére prawdopodobnie dostarczajg
i przeksztalcaja energie (poza instalacjami
elektrycznymi, cieplnymi i innymi, o ktérych
tez jest mowa). To, ze tekst jest mimo wszys-
tko w jaki$ sposob zrozumiaty, zawdzieczamy
temu, ze wszystkie elementy wimany produ-
kuje sie w zasadzie recznie i od podstaw.
Wyobrazmy sobie natomiast, jak za pare
tysiecy lat mdgtby by¢ odebrany wspdtczesny
poradnik majsterkowicza, odwotujacy sie do
podzespotéw powszechnie dostepnych w spec-
jalistycznych sklepach!

Podczas lektury omawianego dzieta (ktéra
byta przerazliwie nudnym zajeciem), natra-
fitem na bardzo interesujacq informacje, ktorg
pragne sie na zakonczenie podzieli¢. Najpierw
jednak pare stéw wstepu. Hindusi uwazajg, ze
dzieje przebiegaja cyklicznie, dzielac sie na
jugi, trwajace setki tysiecy lat. Sq to kolejno:
krita juga (4x332.000 lat), treta juga
(3x332.000 lat), dwapara juga (2x332.000
lat), kali juga (332.000 lat), a nastepnie znow
krita juga, itd. Cykl od krita jugi do kali jugi
jest okresem stopniowego upadku Dharmy
(prawosci), potem nastepuje odrodzenie i znéw kolejny upadek. Obecnie, jak tatwo
zgadnaé, zyjemy w okresie kali jugi, kiedy upadek jest najgtebszy i dominuje
materializm (zaczeta sie ona w roku 3101 p.n.e.).
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Wracajac do wiman: okazuje sie, ze ich rodzaje zalezg od aktualnie panujacej
jugi. Ludzie krita jugi nie musieli sie nimi postugiwaé, bo poruszanie sie po niebie
z predkoscig wiatru, zgodnie ze swojg wtasng wola, byto dla nich czyms naturalnym.
Nastepnie:

W treta juga, kiedy ludzie biegle znali mantry, czyli potezne hymny, wimany byty
budowane dzieki wiedzy mantrycznej. W dwapara juga, kiedy ludzie rozwineli znaczng
wiedze tantryczng, wimany byty budowane dzieki wiedzy tantrycznej. Poniewaz zas
w kali juga nie ma ani mantr, ani tantr, wimany sq nazywane kritaka, czyli sztucznymi.

Zatem wimany s podzielone na trzy klasy, réznigce sie sposobem wykonania.
Wiman maantrika z treta jugi jest (wedtug réznych zrodet) 25 lub 32 rodzaje. Wimany
taantrika z dwapara jugi réznig sie od maantrika tylko sposobem pobierania shakti,
czyli mocy, natomiast ich ksztatt i ruch sg identyczne. Tym niemniej podaje sie, ze jest
ich 56 (badz tez 57) rodzajow. Kritaka, czyli sztucznych wiman, jest 25 rodzajow.
Zwazywszy, ze méwimy o okresach czasu liczacych setki tysiecy lat (i obejmujgcych
dzieje Lemurii, Atlantydy i imperium Ramy), mozemy tylko pozazdrosci¢ Hindusom
perspektywy.

Jednakze ta sama perspektywa powoduje banalne, catkiem prozaiczne trudnosci.
Zaden nos$nik informacji nie jest dostatecznie trwaty, aby przetrwaé setki, lub choéby
dziesiatki tysiecy lat. Jak pisze hinduski autor przedmowy do Vimanika Shastra:

Przez dtugie wieki przekazywali wiedze z ust do ust i z ucha do ucha. Przekaz
pisany, na lisciach palmowych i papierze wtasnego wyrobu, liczy tu zaledwie okofo
1000 lat. Ale nawet te pisane teksty znamy w niepetnej formie za sprawg niszczgcego
dziatania czasu, pogody i hord insektéw. Nie istniejq zadne zapisy ogromnej czesSci
Wed, Upaniszad, Szastr i Puran, ktére przetrwaty ponad 10000 lat jako dziedzictwo nie
tylko Indii, ale catej ludzkosci.

A konkluzja jest taka, jak napisatem na poczatku: na szczescie mamy Kronike
Akaszy i ludzi, ktérzy potrafia z niej czytaé. Co moze teraz staje sie bardziej
zrozumiate.

Richard L. Thompson, znawca kosmologii wedyjskie] jmesmrm—————

(dla nas wyjatkowo dziwacznej, lecz podobno catkiem do
przyjecia przez astronomoéw hinduskich), napisat
interesujacq ksiazke ToZzsamos$¢ Obcych (Alien Identities.
Ancient Insights into Modern UFO Phenomena, 1993;
wyd. polskie Arche, Wroctaw 1998), w ktérej przeko-
nujaco udowadnia, ze wspodtczesnie obserwowane UFO sg
tozsame ze starohinduskimi wimanami. Wedy mowig
o niezliczonej ilosci réznych istot zaludniajgcych inne
Swiaty i posiadajacych rozwiniete moce parapsychiczne
(telepatia, lewitacja itp.), co obserwujemy takze
u Obcych aktualnie nas odwiedzajacych. Niektdre z tych
istot mogtyby uchodzi¢ za bogdéw, cho¢ Wedy starannie
odrézniajg te kategorie. Tym niemniej popularna jest
hipoteza tzw. bogdw-astronautéw (Erich von Daniken
i wielu innych), byé¢ moze tozsamych z obecnymi
ufonautami. W tym temacie polecam serie Kroniki Ziemi
Zecharii Sitchina oraz bardzo pouczajaca ksigzke
Williama Bramleya Bogowie Edenu (The Gods of Eden, 1989; wyd. polskie Agencja
Nolpress, Biatystok 1995). W tej wersji naszych dziejow zjawisko UFO towarzyszytoby
nam od zawsze, co zgadza sie z wieloma relacjami, takze omawianymi w tym cyklu.
Co wiecej - bylibyémy gatunkiem stworzonym na obraz i podobieristwo Obcych
(przynajmniej pod wzgledem genetycznym), o czym pisatem poprzednio.

RICHARD L THOMPSON

o Whilhea Siricters
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Na zakoriczenie opowiem o zbiorze dokumentdéw, ktéry trzeba ciagle przepisywac,
aby przetrwat, zwany Bibliotekg Lisci Palmowych.

Wiasciwie jest to nie jedna biblioteka, ale kilka, rozmieszczonych w rdznych
miastach Indii, z najbardziej znang w Bangalore. Zwigzek z Kronlkq Akaszy Jest w tym
wypadku niejako odwrotny, poniewaz mowa jest tu o rzeczach g T
przysztych. A konkretnie o losach wszystkich ludzi, ktérzy |& o
kiedykolwiek zgtosza sie do Biblioteki Lisci Palmowych, aby je
pozna¢. Brzmi to catkowicie niedorzecznie, ale jest spraw-

dzonym faktem, ze na kazdego, kto przybedzie do biblioteki RIR ATEMA |
w tym wiasnie celu, czeka jego osobisty lis¢ zwany Naadi; 1 & A
trzeba go tylko odnalezé. W jednej z bibliotek liscie zostaty b

nawet posegregowane wedtug daty zgtoszenia sie goscia, BALMOW

a trzeba pamietaé, ze zapiski (w swojej pierwotnej formie)
powstaty w zamierzchtej starozytnosci, podobno okoto 5000 lat
temu. Nie bede prébowat wyjasnia¢ tego fenomenu, odsytam
jedynie wszystkich zaintrygowanych do nastepujacych pozycji:
artykutu Hinduska wyrocznia spisana na palmowych lisciach
(Nexus, 4/2008) autorstwa Andrew i Angeli Donovan, ksigzki
Waulfinga von Rohr Zostato napisane (wyd. Limbus, 1999) oraz
ksigzki, ktorej oktadke zamiescitem obok (wyd. Uraeus). Uwaga: obie ksigzki omawiajq
tez inne zagadnienia. W Internecie polecam adresy pod wspdlnym tytutem Biblioteka
Lisci Palmowych na stronach:

www.paranormalium.pl/345,23,artykul.html, .
www.gwiazdy.com.pl/component/content/article/255-49/4132 BIBLIOTEKA%20LISCI%20PALMOWYCH.

Andrzej Préoszyniski
http://matematyka.ukw.edu.pl/ap/ksiegi.html
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PILOCI, , F -
KONTROLERZY LOTOW, :
PASAZEROWIE

Wracamy do humoru lotniczego. Nader wakacyjna
to tematyka — cho¢ u niektérych z Was wywotac
moze niezbyt przyjemne wspomnienia

z drugiej potowy lipca...

[red.]

Samolot pasazerski wystartowat z lotniska Kennedy’ego. Po osiagnieciu wysokosci przelotowej
kapitan zaczat mowic przez interkom:

— Panie i panowie, méwi kapitan. Witam w locie numer 293 z Nowego Jorku do Los Angeles.
Pogoda na trasie jest dobra, dlatego powinnismy mie¢ gtadki i réwny lot. Prosze teraz wygodnie
usig$¢, odprezyc sie... O MOJ BOZE!!!

Po jakiej$ chwili:

— Panie i panowie, przepraszam jezeli przestraszylem was wczesniej, ale kiedy mowitem,
stewardessa przyniosta mi kawe i wylata jg na moje kolana. Powinni$cie zobaczy¢ przéd moich
spodni!

Na to jeden z pasazerow:

— To nic. On powinien zobaczy¢ tyt moich!

Boening 747 linii Quantas ladowat na lotnisku de Gaulle'a w Paryzu - tuz po tym, jak Australia
pokonata Francje w finale Pucharu Swiat w rugby. Samolot, mingwszy swoje podejécie do
stanowiska, zaczat wykonywa¢ dodatkowe okrazenie.

Wieza: Quantas 123, macie jakie$ problemy?

Quantas 123: Nie. Po prostu wykonuje runde zwyciezcow!

Wocale nie rzadki widok stanowig piloci siedzacy podczas lotu w kabinie pasazerskiej. Wiekszo$¢ linii
lotniczych czasami potrzebuje ich bowiem na innym lotnisku niz to, na ktérym oni akurat sa.
W niektorych przypadkach, z réznych powoddw, potrzebna zatoga jest wzywana na taki lot
w ostatnim momencie...

Podczas jazdy na pas startowy Boening 727 nagle stangt. Stewardessy zaczety opuszcza¢ schody
na koncu samolotu. Podjechat do nich samochdd z migajacymi $wiattami. Wysiadto z niego trzech
pilotdw, ktérzy zaczeli biec do samolotu. Gdy tylko wbiegli po schodach — pierwszy pilot
kontynuowat bieg w przejsciu miedzy fotelami krzyczac:

— Nie moge uwierzy¢, ze stewardessy doprowadzity samolot tak daleko! Nawet nie przypuszczatem,
ze potrafig uruchomic silnik!

Pilot matego samolotu pocztowego miat dos¢ swobodne podejscie do regulaminowego stownictwa
— prawdopodobnie z powodu znudzenia rutynowymi, nocnymi lotami.

Kazdego dnia o 2:15 w nocy ladowat na tym samym prowincjonalnym lotnisku wywotujac je
stowami:

— Dzien dobry, Lotnisko Jones! Zgadnij, kto?

Kontroler lotdw tez byt znudzony, ale uparcie nalegat na zachowanie prawidtowej terminologii
i codziennie pouczat tego pilota, jak ma prawidtowo korzysta¢ z radia. Jednak lekcje te nie
przynosity zadnych rezultatéw — i pilot kontynuowat swoje niezmienne powitanie-pytanie. Tak byto
tez pewnej, wyjatkowo ciemnej, nocy.

Kontroler tym razem wygasit wszystkie Swiatta i odpowiedziat:

— Tu Lotnisko Jones. Zgadnij, gdzie?

Beech Baron:— Hmm:... Kontrola, potwierdzcie, ze chcecie, zebym kotowat przed 747!
Kontrola: — Taaa, bedzie dobrze. Nie jest gtodny.
Beech Baron to niewielka awionetka, a 747 to Jumbo Jet...
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Linia United, lata pieédziesigte minionego wieku. Drugi pilot miat za dowddce zionacego ogniem
kapitana ze ,starej szkoty”.

Raport przed wylotem, samolot Convair 540, lot do Las Vegas.

Kapitan: — Nie dotykaj niczego, chyba ze rozkaze!

Drugi pilot: — Yes, sir!

Po potgodzinie lotu...

Kapitan: — Jak to sie dzieje, ze mamy predkos¢ tylko 140 weztdw?

Drugi pilot:— Och, czyzby zyczyt pan sobie schowaé podwozie?

Kontrola lotéw w Omaha:

— Southwest 405, przyspieszcie schodzenie do 3 tysiecy. Ruch na 11:00 w odlegtosci 7 mil. Citabria
na wysokosci 3,5 tysiaca.

Southwest 405:

— Przyjatem, schodzimy do 3 tysiecy. Czy Citabria wykonuje akrobacje?

Kontrola lotéw w Omaha:

— Nie; ale bedzie, jezeli natychmiast nie zejdziecie nizej!

Pilot akurat w tym rejsie wylagdowat wyjatkowo twardo, uderzywszy o podtoze jak miotem. Zas
akurat ta linia lotnicza wymagata, aby dowddca stat zawsze w drzwiach, zegnajac pasazeréw
usmiecham i stowami:

— Dziekujemy za lot naszymi liniami!

Ciezko wiec mu byto patrze¢ w oczy pasazeréw chwile po tak kiepskim ladowaniu; zastanawiat sie
tez, czy ktdrys z pasazeréw nie wyskoczy z jakims$ ztosliwym komentarzem.

Wszyscy jednak wyszli spokojnie, za wyjatkiem mocno starszej pani wspierajacej sie na lasce:

— Synku, czy moge zada¢ jedno pytanie?

— Alez oczywiscie — odpowiedziat pilot — o co chodzi?

Na to staruszka:

— My wyladowalismy czy zostaliSmy zestrzeleni?

Podczas trudnego lotu pilot ogtosit pasazerom:
— Turbulencje, przez ktdére przelatywaliémy, byty bardzo silne, ale juz je mineliSmy. Reszta lotu
powinna przebiec gtadko.
Nie zauwazywszy, ze przefacznik intercomu pozostat wiaczony, dorzucit do drugiego pilota:
— O rany, to naprawde byto ciezkie! Teraz przydatyby mi sie goraca kobieta i zimne piwo...
Stewardessa z konca samolotu popedzita w kierunku kokpitu, by ostrzec pilotow.
Kto$ z pasazerdw krzyknat za nig:
— Zapomniata pani piwa!
[z Internetu]
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Ten bogato ilustrowany tom zawiera trzy najdtuzsze
i najbardziej znane fragmenty historii Conana -
dwie z nich przedrukowane zostaty po raz pierwszy
bezposrednio z Howardowego maszynopisu, wraz
z kolekcja niepublikowanych wczedniej szkicow i notatek.
Polecamy poprzedni tom — Conan i pradawni bogowie.
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MARCUS SAKEY
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Pierwszy tom cyklu historycznej fantasy KRONIKI
ARKADYJSKIE. Cesarstwo Arkadyjskie podupada.
Wygnany nastepca tronu wraz z wiernym centurionem
wyrusza w podréz. W tym samym czasie agentka
inkwizycji tropi sekte w stolicy Arkadii, a rycerz llias zdaza
do barbarzynskiej Vindlandii... Troje bohateréw nawet
nie podejrzewa, ze ich losy wkrétce sie splota.

TRACY

S-HICKMAN-

Przemyslana, pokrecona niekiedy do granic Kolejny tom serii DRAGONSHIPS. Czwarty tom cyklu SCHRONIENIE,
mozliwosci Dwukrotna Smier¢ Daniela Polecamy Smocze kosci oraz Tajemnice autorstwa mistrza militarnej SF.
Hayesa to po czesci ol$niewajacy i mroczny smoka z tego cyklu. Polecamy tez poprzednie tomy cyklu:

kalifornijski noir, po czesci przewrotny
thriller psychologiczny, w catosci zas to
czysty geniusz.

Rafa Armagedonu, Schizmq rozdarci
i Herezjq naznaczeni.
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