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MOJEZDANIE O HOFFMANIE

Wiele lat temu, gdy Roman Polanski odwiedzit (dawno nie widziana) ludowa
ojczyzne, jakos niewiele po polskiej premierze Tess — podczas spotkania w toédzkiej
filmowce ktorys ze studentow zapytat mistrza: ,Jak pan mogt nakreci¢ taki tatwy
film?”. Na to maestro: ,fatwy? Prosze bardzo, to niech pan nakreci taki >tatwy< film!”

Nie porownuje obu tych rezyseréw. Jerzy Hoffman jest krajowym bajarzem; kino
Polanskiego przetamuje gatunki. Ale, niezaleznie od dokonan wielkich i réznorodnych
artystow i wizjoneréw z innych zupetnie potek — ekranizacje beletrystycznej klasyki tez,
jako petnoprawny nurt, maja swoje miejsce dziejach X Muzy (zreszta Oscar przyznany
Witadcy Pierscieni byt oficjalnym uznaniem tego faktu). Dlatego pozwole sobie na
gars¢ wspominek.

Z dawnych Hoffmanowskich fabut w pamieci pozostaje juz Prawo i pigs¢ — polski
western o tzw. Ziemiach Odzyskanych, okraszony ballada Osieckiej/Komedy/Fettinga.

Maijstersztykiem, i to nie tylko na swoje czasy, byta jego pierwsza superprodukcja
Pan Wotodyjowski (nie myli¢ z serialem Pawta Komorowskiego!). Hoffmanowi
- a i Komorowskiemu - udata sie sztuka niezwykta: z niemrawej, najstabszej czesci
Trylogii — powstata opowies¢ pyszna, petna barwnych postaci, wciagajacych perypetii
i autentycznego wdzieku. Zreszta rozmach filmu Hoffmana w petni doceni¢ mozna na
wielkim ekranie.

Autentyczna superprodukcja byt dwuczesciowy Potop. Rzecz nakrecona moze
z ciut mniejszym wdziekiem, ale z wiekszym jeszcze rozmachem. | juz w tonagji
autentycznej zgrzebnosci (rezyser przyznat, iz pokazywanie szlachty caty czas
w kontuszach - to taki btad, jakby ktos prezentowat ludzi z XX wieku wytacznie
w garniturach!). Akcja czesci pierwszej toczy sie wolniej — ale dzieki temu widz poznaje
bohateréw i ich motywacje, wie kto jest kim, co robi i dlaczego, utozsamia sie z nimi
i przejmuje ich losami. Fabuta czesci drugiej byta napakowana w wydarzenia, gnata
szybciej; moze szkoda, ze nie powstaty czesci Il i I11.

Jedna z zabaw z kinem przedwojennym byto wypasiona ekranizacja Znachora
Dotegi-Mostowicza. Przed wojng powies¢ te sfilmowat Michat Waszynski — jeden
z najlepszych polskich rezyseréw tamtego okresu - i pryzmat tamtej ekranizacji
powoduje, ze do wersji Jerzego Hoffmana mam uczucia ambiwalentne. Oczywiscie,
powojenny film zrobiony jest z rozmachem i pietyzmem budzacym podziw. Jednak
Hoffman zagubit co$, co udato sie uchwyci¢ Waszyniskiemu: klimat mrocznej basni.
Poza tym Waszynski zastosowat kilka srodkéw bardzo filmowych (np. cérka Wilczura
pracujaca w Kkinie, gwattowny najazd kamery w scenie rozpoznania profesora);
u Hoffmana z kolei trudno sie byto zorientowac, iz lekarz po napadzie autentycznie
stracit pamie¢ (a scena z powolnym przypominaniem sobie wiedzy medycznej tez jest
lepsza w wykonaniu Junoszy-Stepowskiego niz Binczyckiego).

Kontrowersje budzi¢ moze najpdzniej dokonana (bo zmieni¢ sie musiata
geopolityka) adaptacja najweczesniejszej czesci Trylogii. Pare nie do konca fortunnych
decyzji obsadowych, nazbyt chyba szybkie tempo narracji i montazu, proba pogodzenia
oryginalnej fabuty z wiedzg historyczna - pozostawity we widzach Ogniem i mieczem
spory niedosyt.

Teraz, w cyfrowym multipleksie, obejrzatem pierwsza polska fabute 3D: 1920.
Bitwa Warszawska. Nie da sie zaprzeczy¢, iz Hoffman przypomniat wydarzenie
o konsekwencjach réwnych Wiktorii Wiedenskiej (alternatywny przebieg historii az
trudno sobie wyobrazi¢!); moze nawet przypomniat je Swiatu - gdyz gtéd sal
kinowych, telewizorow i odtwarzaczy na tréojwymiarowe fabuty jest taki, ze ten film
ma szanse wyjs¢ poza obieg krajowo-polonijny; efekty 3D sa zresztg lepsze niz
w czwartych Piratach z Karaibow. Jatka jest krwawa, jak ten rezyser lubi
(przypomnijmy Do krwi ostatniej). Lecz oczywiscie nie jest to film wojenny typu
O jeden most za daleko (skupiajacy cata fabute na dziataniach sztabow i frontow) — ale
mieszanina wydarzen historycznych i perypetii fikcyjnych bohateréw (czuje sie, iz robit
to ktos, kto przeniost na ekran wszystkie tomy Trylogii). Jednak przeciez
i w Hollywood nakrecono nie tylko Tora! Tora! Tora! - lecz takze Pearl Harbor.

JPP
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PRZDZTERNOWE POSTEDZENIE
ZARZADT GOANSKIEGD KUUBD FANTRSTHL

Odbyto sie 14 wrzednia 2011 r. Wazniejsze z poruszanych spraw:

I. SPRAWY ORGANIZACYJNE

1. Omoéwiono kwestie akcji zwigzanej z pozyskiwaniem 1% dla GKF-u oraz mozliwosci
dotyczace wyprodukowania gadzetéw klubowych.

2. Przedstawiono obecng sytuacje oraz plany zwigzane z przygotowaniem do uzytku
nowego lokalu klubowego.

IIl. SPRAWY PERSONALNE

1. Przyjecie nowych cztonkéw do GKF-u: Szymon Dudzik, Kamil Kornatowski, Bartosz
Karla, Marcin Mierzejewski, Robert Romanowski, Mateusz Serdynski.

2. Skreslenia: Stawomir Ginter, Monika Ginter, Aleksandra Niestuchowska.

lll. SPRAWY FINANSOWE

1. Zatwierdzono budzety na Il pétrocze dla Dziatu Gier Strategicznych oraz Dziatu Gier
Planszowych.

IV. SPRAWY WYDAWNICZE

1. Szef Dzialu Wydawniczego przedstawit wyniki dziatalnosci Dziatu w ostatnim
potroczu.

2. Oméwiono dalsze funkcjonowanie Dziatu pod katem mozliwych publikacji oraz
pozyskiwania tekstow.

V. SPRAWY KOMISJI REWIZYJNEJ

1. Przewodniczacy Komisji Rewizyjnej omoéwit wyniki ostatnich kontroli, przedstawit
zalecenia Komisji oraz plan dalszych kontroli.

VI. IMPREZY

1. Ustalono ostateczny termin imprezy JeepNight na 12 listopada 2011 r.

2. Koordynator Nordconu 2011 przedstawit stan przygotowan do konwentu. Prze-
dyskutowano takze wybrane kwestie, dotyczace m.in. projektu koszulki konwentowej.
3. Przedstawiciele KL Mare Argentum omowili udziat GKF-u na Coperniconie 2011.

4. Przedstawiono wstepny projekt imprezy przewidywanej na marzec 2012 r.,
organizowanej przez GKF w Leborku wspélnie z Leborskim Klubem Fantastyki.
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30 lat mine¢to...

Kiedy dostaje si¢ zaproszenie na trzydzieste urodziny — trudno odméwic.
Zwtaszcza jesli zapraszajacym jest Slaski Klub Fantastyki.

Na obchody 30-lecia SKF-u wybraliémy sie z Bogusiem Gwozdeckim w pigtek
wieczorem. Perspektywa spedzenia prawie dwunastu godzin w pociggu wydawata sie
z poczatku dos¢ przerazajaca, jednak niebawem okazato sie, ze pomyst z kuszetkg byt
trafiony. Krétko méwiac: wiekszos$¢ podrozy przespaliSmy (pobudka w cenie biletu). Na
dodatek — co byto mitym zaskoczeniem — na miejsce dojechaliSmy punktualnie.

Katowice przywitaty nas w sobotni poranek piekna, goracq pogoda i dziewie-
ciometrowej gtebokosci wykopem przed budynkiem dworca. Zatuje, ze nie mieliémy
okazji przyjrze¢ sie mu z bliska. Moze okazatoby sie, ze $lascy budowlancy znalezli tam
jaki$ artefakt obcych, a nie — jak twierdzit zapytany taksowkarz — wynikato to tylko
z wykonywania planu architektonicznego.

Po zostawieniu bagazy w hotelu ,,Skaut”, mieszczacym sie w spokojnej i zielonej
okolicy tuz za granicg Chorzowa, udaliSmy sie spacerem tam, gdzie miat odbywac sie
program obchodéw 30-lecia SKF-u. A przynajmniej tak sie nam wydawato do chwili,
gdy zrozumieliSmy, Ze to... nie ten budynek i ze mamy 15 minut na pokonanie
dzielgcych nas od celu 5 kilometrow. C6z, udato sie nam nie spoznic.

A na miejscu — w Miejskim Domu Kultury ,Kosztuka” w Katowicach — przywitali
nas bardzo ciepto gospodarze oraz ci z gosci, ktérzy zdazyli juz przyby¢. MieliSmy
okazje w ciqgu tego dnia porozmawia¢ ze starymi i nowymi znajomymi, wzig¢ udziat
w panelach dyskusyjnych, zapoznaé¢ sie z wydawnictwami SKF-u, obejrze¢ bogatg
wystawe fotografii oraz wystep Zespotu Tancéw Dawnych ,Lorien”, a przede wszystkim
— lepiej poznac Slaski Klub Fantastyki i osoby z nim zwigzane. Po tym, co zobaczytem
i ustyszatem, nie ukrywam, ze s rzeczy, ktérych SKF-owi zazdroszcze. Moze do czasu
30-lecia GKF-u czes$¢ z nich uda sie osiggnad.

W czwartek wieczorem dowiedziatem sie, ze mam uczestniczy¢ w panelu o chwyt-
liwym tytule ,Fandom is a way of life”. Prébowatem sie nawet do niego — na ile sie dato
— przygotowaé; jednak w pociggu zorientowatem sie, ze zapomniatem zabraé
materiaty, ktére sobie wydrukowatem.

Byto panelistéw wielu... (fot. Szymon Sokdt) iy \_.'

Wreczanie prezentu zakoriczone sukcesem (fot. Michat Dagajew)

Organizatorzy pomysleli nawet o strazy pilnujgcej tortow ( fot. Michat Dagajew)
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Jednak, mimo moich poczatkowych obaw i duzej tremy, panel okazat sie bardzo
mitym przezyciem, cho¢ — oprdécz opowiadania wspomnien i anegdot zwigzanych z klu-
bem i fandomem — musiatem takze odpowiadaé¢ na trudne pytania Klaudii Heintze
(prowadzacej nie tylko ten panel, lecz cata impreze) oraz odpiera¢ zarzuty dotyczace
rzekomego porwania do GKF-u dwojga czionkéw klubu Ad Astra. Nieocenionym
wsparciem okazali sie siedzacy obok Piotek Derkacz i Zbyszek Kulczycki oraz (fanfary!)
Bogus, ktory z widowni dorzucat cenne komentarze i uzupetniat potrzebne fakty.

Wieczorem podstawionym autobusem udaliSmy sie do ,Skauta” na bankiet.
Przyjecie zostato poprzedzone koncertem muzyki dawnej, a rozpoczgte wreczeniem
Kasi i Rafatowi Kosikom ,Slakfy”, bedacej nagrodg za dziatalno$¢ wydawniczq
Powergraphu. Pdzniej byto wreczenie prezentoéw, toasty i tort, degustacja prezentu
przywiezionego z Zielonej Gory, a potem... c6Z tu duzo méwié: bardzo mita impreza
z rewelacyjnym towarzystwem i smakowitym Sredniowiecznym jedzeniem, ktérg wielu
gosci (w tym piszacy te stowa) zakonczyto wczesnym rankiem.

W niedziele przed potudniem udaliSmy sie ponownie do ,Koszutki”, gdzie jeszcze
przez kilka godzin uczestniczylismy w drugiej czgsci programu obchodéw jubileuszu
SKF-u oraz mieliSmy okazje jeszcze troche poprzebywac ze sobg przed rozjechaniem
sie do domow.

W miedzyczasie okazato sie, ze — zamiast pociggiem — wracac¢ bedziemy samo-
chodem z Markiem Michowskim. Po potudniu, po pozegnaniu sie z gospodarzami oraz
obecnymi jeszcze na miejscu go$¢mi, wyruszyliSmy z Chorzowa w droge powrotna.
Podr6z w mitym towarzystwie (do Czestochowy jechata z nami réwniez Basia
Swierczynska) mineta szybko i p6znym wieczorem dojechalilémy do Tréjmiasta.

Na zakonczenie chcialbym naszym Przyjaciolom ze Slaskiego Klubu Fantastyki
zyczy¢ jeszcze raz satysfakcjonujacej i inspirujacej fantastycznej przysztosci, a takze
podziekowaé organizatorom i gos$ciom za wydarzenie, ktore jest dla mnie jednym
z najmilszych fandomowych wspomnien.

Tomek ,,Yoga” Hoga

PS. Przy okazji dziekuje Piotrowi i Beacie za wyrozumiato$¢ dla mojego gadulstwa, Kasi
za czas i wino, Michatowi za nordconowe opowiesci, a Jadwidze Zajdel — za cudowna,
cieptg obecnos¢.

Co tu duzo gadac - nalezato im sie (fot. Szymon Sokdt)

Agent Ad Astry z zielonogdrskim prezentem (fot. Szymon Sokdt)
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Jakze pieknego dnia, 14 pazd2|ern|ka 2011 r., rozpoczeliSmy wyprawe do Torunia,
celem uczestnictwa w tegorocznej edycji Copernlconu. Jeszcze w pociggu meczyly nas
mieszane odczucia — z jednej strony bogaty i interesujgcy program, z drugiej
niepewnos$ci organizacyjne. Podr6oz mijata, a nasza grupa podrézna powiekszata sie.
Nie liczac pewnego incydentu (bedacego materiatem na dos¢ ciekawg anegdote)
podr6z mineta w iscie przedkonwentowej atmosferze, dyskusje nt. programu, planéw,
dobieranie prelekcji itp. Niestety, na stronie nie zaznaczono, na ktérym dworcu
wysigs¢ (a dworcéw ci w Toruniu dostatek), by dojechaé najwygodniej; jednak, dzieki
wczeséniejszemu przygotowaniu do podrézy, nie byto to dla nas straszne. Torun powitat
nas smaczng i stosunkowo niedrogq pizzg oraz zyczliwoscig ludzi, skwapliwie rozwie-
wajacych watpliwosci co do drogi (moze po prostu litowali sie nad naszymi minami
wskazujacymi zagubienie w czasie i przestrzeni). Nieoczekiwang pomocg w dotarciu na
teren okazata sie réwniez pewna gzdaczka spotkana w autobusie. Po opuszczeniu
,bydtobusu” zostaliSmy mile zaskoczeni rozmieszczonymi przez orgoéw strzatkami
wskazujacymi droge. Co prawda miejscowy ,kwiat miodziezy” lub wiatr uszkodzit
kartke z najwazniejszg wskazowka, ale daliSmy rade! Moze na przyszto$¢ warto by
rowniez te wskazowki na chodniku zostawia¢? Zupetnie jak zabawa w podchody
w dziecinstwie... Az wreszcie ujrzeliSmy budynek szkoty, ukryty miedzy blokami,
sasiadujacy z infrastrukturg dostarczajaca zywnos¢ (czyli z Biedronka)

'\..'

Dzien |

I tak wkroczyliSmy na teren konwentu, gdzie — zgodnie z pradawnym obyczajem
— pierwszg ujrzang rzecza byfa kolejka do akredytacji; jednak obstugiwana bardzo
sprawnie — dzieki czemu w ciggu kwadransa, po optaceniu myta, stalem sie po-
siadaczem gustownego, ciemnoniebieskiego identyfikatora opisanego jako ,twdrca
programu” z glejtem na nocleg. Kolejnym celem bylo odnalezienie sleeping roomu,
ktéorym okazata sie przestronna i (chyba) wygodna sala gimnastyczna, w ktérej
zostawitem rzeczy pod czutg opieka ochrony, czuwajacej, by nieuprawnieni (badz ci
0 butach zatozonych na nogi) nie przekroczyli wrét tego przybytku. Spokojny o los
swego dobytku ruszytem na poszukiwanie sal prelekcyjnych, w ktérych wtasnie
zaczynaty sie pierwsze punkty programu. Po szeroko zakrojonych poszukiwaniach
— i nieocenionej pomocy orgéw — odnaleziona zostata sala, w ktorej wtasnie odbywata
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sie prelekcja nt. antropologicznych aspektéw w rpg. Teoretycznie celem byta meta gra,
jednak na miejscu sie okazato, ze te dwa punkty zamienity sie kolejnoscia. Nie byto to
problemem, zwtaszcza gdy sie okazato, ze organizowany w ramach konwentu koncert,
na ktory chciatem sie udaé, usytuowano niestety na drugim koncu miasta; co byto
najwiekszym babolem (spos$réd zresztq niewielu, jakie odnotowatem podczas pobytu
w Toruniu). Niepocieszony zaistniatg sytuacjg udatem sie w gtgb piwnic, gdzie wiasnie
trwaly szeroko zakrojone prace nad budowg steampunk roomu, ktérego lokalizacja
takze byla niestety rézna od zaktadanej; ale wiadomo — bywato gorzej. Projekt
zagospodarowania zmieniat sie kilkukrotnie ze wzgledéw technicznych, jednak dzieki
interwencji mego ,,WAAAAAGH!” konstrukcja ostatecznie powstata i wbrew prawom
fizyki trzymata sie. Nawet nie trzeba byto zeb6éw na niej umieszczaé. Dumny ze
swojego udziatu w tym dziele trafitem na panel pt. ,Jak jeszcze bardziej dowali¢
graczom”. Co prawda z reguty nie przepadam za panelami rpgowymi, jednak ten
podsunat mi sporo pomystéw do wykorzystania. Bytby to wspaniaty koniec dnia, gdyby
nie wyptywajaca na granice percepcji Swiadomos¢, ze o godzinie pierwszej w nocy
mam prowadzi¢ sesje. Mimo lekkiego zagubienia — zmodyfikowatem plany i peten
optymizmu zaczatem prace, oddajac innym cenne godziny swojego snu; na szczescie
wyszto w miare ciekawie, wiec nie zatowatem. Jednak, kiedy wreszcie poszedtem spac,
zdarzyto sie to, co nieuniknione. Ma wiara przestata podtrzymywac catg konstrukcje
— ktéra sie zawalita, gdy tylko zasnatem.

Dzien Il

Gdy dzien zaswiecit w okno naszego lochu — niewiele 0s6b zareagowato, stychac
byto tylko pojedyncze stekniecia ludzi wybudzanych w tak barbarzynski sposéb. Troche
czasu mineto, zanim zaczely podnosi¢ sie pierwsze zwioki w prywatnej sypialni GKF.
Podjete zostaly pierwsze kroki ze strony polujgcych na $niadanie, poprawiano co sie
dato w sali, a takze zaczeliSmy snu¢ plany odnosnie punktow programu. Oczywiscie,
godzing rozpoczecia byta dla nas 11:00. W trakcie tego, jakze gorliwego, wkraczania
w rzeczywisto$¢ konwentowa — przybyta reszta GKF-owej ekipy, dodawszy nam tym
samym otuchy i animuszu. Az wreszcie zebraliSmy sity, by ruszy¢ dalej korzystaé
z konwentu. Ku memu rozczarowaniu prelekcja pt. ,Troche o Zydach, diabtach i cza-
rownicach w dawnych wiekach...” nie odbyla sie; lecz niewiele po6zniej zrekom-
pensowaty to prowadzone przez Khakiego prelekcje dla MG — ktére dostarczyty mi ton
inspiracji, a moim graczom godzin rozgryzania probleméw oraz prelekcja nt. Krakenow
i innych stworéw mitologii nordyckiej — o bardzo cennej dla mnie zawartosci
merytorycznej. Kolejnym etapem dnia byta dyskusja z Jackiem Komuda nt.
s’rowiar'lslgiej fantastyki (z niecierpliwoscig oczekuje rezultatow), a takze prelekcja
Jakuba Cwieka dotyczaca Kuby Rozpruwacza — ktéra, mimo ze nie wniosta wiele
nowego do mojej wiedzy, dla samego prowadzenia byla warta czasu. Nastepnie




GKF#271 9

z gorki: sesja dot. szalenstwa podczas sesji, pogawedka branzowa (archeologia)
z Andrzejem Pilipiukiem, loteria rebel.pl, chwila odpoczynku, a na ukoronowanie dnia
— dwie godziny relaksu przy moich ulubionych zespotach, na prelekcji/prezentaciji
o muzyce folk metalowej, pagan metalowej i Sredniowiecznej. Tego mi byto trzeba po
ciezkim dniu! Ostatnim etapem byta sesja ZC, ktora pozwolita mi dopracowac
scenariusz, ktérym postaram sie wygra¢ przysztoroczny konkurs mistrza twierdzy
Torun. Idealna rzecz przed snem.

Dzien llI

Konwent powoli zbliza sie do konca, tak jak moja prelekcja. Wiec te marne chwile
miedzy przebudzeniem a magiczng godzing 13 spedzitem szlifujac swoje zdolnosci
oratorskie, dopracowujac materiaty i pilnujac przygotowania sali. Ku memu zdziwieniu
na prelekcji zjawito sie zaskakujaco duzo ludzi, ktéorym najwyrazniej ten méj skromny
debiut sie bardzo spodobat. Podobnie jak, majgaca miejsce podczas mojej pogadanki,
premiera trailera larpow w Swiecie Arkony (krecona przez GKF we wspotpracy
z muzeum archeologicznym w Gdansku) oraz NDW ,Hamar Nordur”. A gdy skonczytem
wreszcie gada¢ — ruszytem poméc w demontazu steampunk roomu, a nastepnie do
sklepu po prowiant i w podréz do domu pociggiem zattoczonym niby wagon bydlecy;
aby péznym wieczorem trafi¢ do Trojmiasta — z garscig dobrych wspomnien oraz
pamigtkami i identyfikatorem

Podsumowanie

Copernicon 2011 spetnit wszystkie poktadane w nim oczekiwania, co mnie bardzo
cieszy. Program by} baaardzo bogaty i urozmaicony, caty czas co$ sie dziato, a ttumy
zadowolonych fantastéw okupowaty szkote. Copernicon przebudzit we mnie na nowo
zar konwentowego Zycia, za co jestem wielce wdzieczny orgom. Na pewno przybede za
rok i przyciggne wiecej ludzi. Dziekuje z twego miejsca wszystkim uczestnikom za
zajebistg atmosfere (doceniam m.in. to, ze cate trzy dni biegatem w historycznych
ciuchach), zas szczegolne podziekowania przesytam:
= wszystkim towarzyszom z GKF-u — za wspodlng podréz, tolerowanie niezrzeszonego

(wbéwczas) mnie w swoim gronie oraz bycie zajebistymi!

- Shamanowi z osobna — za niedzielne $niadanie;
- gzdaczom — za wyrazong na koszulkach che¢ pomocy;
- ofiarom mojego trollowania — za cierpliwo$¢;
- kazdemu, kogo tu pominatem — sami wiecie za co...

Piotr ,Snorri” Baranowicz
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Wernisaz wystawy Krzysztofa Chalika odbyt

Wystawa sie w warszawskiej Ksiegarni Traffic Club w $rode
Tlustracji 26 pazdziernika 2011 roku.

2 Y . Rozpoczat sie o godzinie 18:00 wystepem

Ko A ~ tanecznym inspirowanym obrazem Krzysztofa

Krzysztofa Chalika zatytutowanym ,Geisha”. Byt to pokaz

Chalika klasycznego tanca japonskiego Buyo - ,Sakura

* R (Kuroda Bushi)”, tym razem w aranzacji muzycz-

nej Roberta Letkiewicza (pod tym samym tytutem,
co wspomniany powyzej obraz Chalika). Choreo-
grafie do utworu zaadaptowata Hana Umeda,
nauczycielka tanca Buyo, a =zatanczyta Iwona
Czapla z asystgq Zespotu Tribal Fusion Barbary
Ilczuk w sktadzie: Anna Jaszczuk, Barbara Libicka, Anna Muszynska i Karolina Pomes.

Po tym pokazie odbylo sie oficjalne otwarcie wystawy i spotkanie z artystami
- Krzysztofem Chalikiem i Robertem Letkiewiczem; ktére poprowadzita Halina Piescik
- projektantka oprawy graficznej wystawy Nigredo.

W pierwszej czesci artysci opowiedzieli o swojej pracy nad obrazem i muzyka.
Nastepnie przyblizyli gosciom multimedialny komiks ,Leanne”, ukazujacy sie na
stronie internetowej FutuShare - jednego z Patronéw Medialnych tego wydarzenia.
Krzysztof Chalik zajmuje sie grafikgq w tym projekcie, a Robert Letkiewicz animacjq
i ttem muzycznym. Sam scenariusz do spotki ze Zbigniewem Szatkowskim pisze
Marcin Przybylek. Niestety, ten ostatni nie mdgt osobiscie pojawié¢ sie na wernisazu
i spotkac sie z naszymi gosémi; przestat natomiast film ze swojg wypowiedzig. W ten
sposéb autor ,Gamedeca” - serii, z ktérej wywodzi sie historia ,Leanne” — mdgt by¢
z nami chociaz wirtualnie.

Po tej prezentacji autorzy opowiedzieli jeszcze o niuansach wspdtpracy oraz
zrddtach inspiracji i wykluwaniu sie pomystu posepnego miasta w obrazie i dzwieku. Po
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czym artysci oddali scene Zespotowi Tribal Fusion Barbary Ilczuk (w skfadzie: Barbara
Ilczuk, Joanna Biatek, Iwona Czapla, Anna Jaszczuk, Barbara Libicka, Anna
Muszynska, Karolina Pomes), ktéry minispektaklem inspirowanym muzykg Roberta
Letkiewicza, pofaczong z klimatycznym brzmieniem utworéw Chrisa Clarka, wprowadzit
wszystkich w mroczny klimat wystawy Nigredo.

Na zakonczenie czeéci oficjalnej organizatorzy i artysci podziekowali Patronom
Medialnym i Ksiegarni Traffic Club za pomoc w zorganizowaniu wystawy i jej wypro-
mowaniu, a takze wszystkim przybytym za zainteresowanie tym przedsiewzieciem.

Po czesci artystycznej mozna byto zej$¢ na pierwsze pietro ksiegarni i podziwiac
wyeksponowane tam obrazy, wypi¢ kawe lub herbate, zje$¢ ciastko oraz otrzymad
ptyte i plakat z autografami twércow.

Wystawe mozna oglada¢ w Ksiegarni Traffic Club w Warszawie przy ul. Brackiej
25 (rég Chmielnej) do konca listopada 2011 r.

Szczegotowe informacje na temat wystawy i zdjecia z wernisazu na stronach:
www.iwoxpik.blogspot.com, www.robertletkiewicz.com, www.kchalik.com.
Oficjalna strona wystawy Nigredo: http://www.wix.com/mon535/robertletkiewicz

Ilwona Czapla
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Dnia 29 pazdziernika odbyt sie, bardzo wyczekiwany przez wielu graczy Magic the
Gathering, turniej z okazji 10-lecia istnienia sklepu z grami i asortymentem dla fanéw
fantastyki — FUTUREX. Koszt wpisowego za turniej gtéwny, w formacie standard,
wynosit 0 zt (stownie zero zlotych), za to warto$¢ nagrod siegata zenitu (2 paczki
przedostatniego dodatku New Phyrexia od gracza trafiaty do puli nagréd). Dodatkowo
po turnieju gtébwnym odbylto sie az pie¢ draftéw dla chetnych. Niska cena wpisowego
na drafty oraz brak wpisowego na turniej gtéwny zgromadzity lekko ponad 40 graczy.
Na turnieju stawity sie zaréwno takie legendy Tréjmiejskiej Sceny, jak Piotr Andrys,
Dominik ,Swistak” Konieczny, Tomek ,Rex” Jagtowski, Bartosz Regent czy Daniel
,Tempest” Seta — jak tez wielu graczy, ktorzy nie grali juz od jakiegos$ czasu (Maciek
Brewiak, Maciek ,Kijanka” Ciemiega, Olo ,Qjawa” Kujawa), a powroécili specjalnie na
ten turniej.

Tuz przed rozpoczeciem rozgrywek, na znak sedziego gtébwnego — Przemka
Ulatowskiego — ods$piewalisSmy ,Sto lat” Pani Iwonie (wilascicielce sklepu FUTUREX
i organizatorce) i wreczyliSmy Jej kwiaty w podziece za umozliwienie nam spedzenia
tych wspaniatych chwil w gronie przyjaciét i kolegéw, z nasza ulubiong gra Magic the
Gathering.

W turnieju gtéwnym, po rozegranych szes$ciu rundach ostrego grania, tylko jedna
osoba okazata sie niepokonana; byt to Piotr Andrys, grajacy bardzo ciekawq i niety-
powa konstrukcja talii Birthing Pod w kolorach czerwono-zielonym. Drugie miejsce
zajat Swistak, przegrawszy tylko jedna mecz talia o nazwie Solar Flare. Trzeci
uplasowat sie Przemek ,,Crouch” Krok — ,palac” swoich przeciwnikéw talia mono red.
Zwyciezca zgarnat petnego boxa paczek z dodatku New Phyrexia i koszulke; pozostate
gérne miejsca tabeli wynikéw réwniez byty szczodrze nagrodzone.

Jak napisat Piotr Andrys: ,,Ci, ktérych nie byto, niech zatujgq”.

W pazdzierniku odbyt sie ponadto kolejny
turniej Ligi Legacy — ktéra powoli sie juz, niestety,
kofczy. Byt to juz piaty z kolei turniej. W zmaga-
niach o najwyzsza stawke walczy kilku graczy
(szczeg6ty na stronie internetowej Ligi Legacy:
www.ligalegacy.blogspot.com). Do konca ligi pozos-
taty dwa turnieje. Najblizszy turniej jest zaplanowany
na wtorek, 15 listopada, o godzinie 17:30.

Serdecznie zapraszam!

Stalker
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Lap
H0IERZ 10 dicha”
(RAZ Z AFGERPARGY

Spotkanie odbylo sie w nocy z 29 na 30 pazdziernika w godzinach 19:00-03:00
w miejscu zwanym ,U Dimzarda” (podziekowania Dimzowi i Andre za wytrwato$¢
godng stalowegdo jaja i uprzejmos¢ w uzyczeniu miejscal).

Larpmasterem i osobg odpowiedzialng za cate zamieszanie byt Michat ,Jerzy”
Malara, prezes KL ,Mare Argentum”, ktéry zatozyt trzy ambitne cele na to spotkanie:
integracja klubu i jego przylegtosci, rozegranie LARPa oraz urodzinowa impreza-nies-
podzianka szefa dziatu LARPSw.

Zatozenia planu zostaty wykonane. Larp byt udany. Intryga wystarczajaco
skomplikowana, zeby nie by¢ banalng — a jednoczesnie na tyle fatwa, zeby nie
dochodzito do przerw w akcji. 110$¢, réznorodnos$¢ i swoboda w interpretacji rél byta na
tyle duza, ze wszyscy tatwo sie€ w nie wczuli. Larpmaster poradzit tez sobie z prob-
lemem niedoboru graczy.

Halloweenowy klimat spotkania byl podkreslony przez trupie przebrania
niektérych uczestnikéw.

Po rozegraniu larpa — odé$piewano zaskoczonemu Shamanowi ,sto lat”. Catosci
dopetnito smaczne samorobne ciasto malinowe Anety ,Kajen” Kokot. Po konsumpcji
ciasta ,,Argentum Mare” wreczyto Shamanowi prezent. Pluszowa Pani Brokut bedzie juz
zawsze przypominaé kierownikowi o zdrowym jedzonku.

Po pewnym czasie na przyjeciu zjawili sie tez Angee, Arcan wraz ze swoim
kolorowo-rézowiutkim tortem oraz gospodarz.

Dalszy ciqg imprezy toczyt sie przewidywalnie. Ogolna wesoto$¢ — przerywana
dtuzsza refleksjg nad $mierciq, umieraniem, wszystkimi $wietymi i kultem zmartych,
eschatologig i religia w ogole. Nie pominieto tez takich kwestii jak kultura, sztuka,
betonowe dowcipy i niebezpieczne zabawy grozace $miercig.

Kpt. Izrael
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Re—prgiiie Mannslieb
‘?AP"NWER

nad Trojmiastem

Relacja z Bitwy o Ztoto Potnocy; Gdansk 2om

W drodze na Pétnoc...

Tegoroczna jesien — to dla zapalencow Inwazji iScie bursztynowy szlak: az trzy
zapowiadane wielkie turnieje, w potaczeniu z regularnymi ligami, stworzyty mini grand
prix Warhammera; po OMP i finale Ligi Ogoélnopolskiej — kolejny z wielkich turniejéw
miat sie odby¢ w Gdansku. Od dawna zapowiadana Bitwa o Zioto Po6tnocy, wedle
wszelkich znakéw na niebie i ziemi, miata by¢ mocno obsadzona, posiada¢ mnéstwo
nagrod, a takze poszczycic¢ sie wyjatkowg atmosferg i organizacjq.

Czy tak faktycznie byto? O tym nieco pézniej...

"Wroctaw jak zawsze poddaje sie ostatni" — nie mogto nas wiec 8 pazdziernika
zabrakng¢ w Gdansku. Dzielnie wspierani przez Stacha (pozdr. Krakow!), ktory
specjalnie jechat przez Wroctaw, wyruszyliSmy w dziewieciogodzinny maraton PKP
— w sktadzie: Dami, Darker, Arczi, Nastiuk, Deer Dance, wspomniany juz Stachu oraz
przemo (czyli ja, dla niewiedzacych). Dzien wcze$niej na turniej stawit sie tez Bonq ze
swojg debiutujgcq dziewczyng Olg. Ekipa zatem mocna, mimo wygrzewania si€ na
urlopowym stoncu; Jaszczur pewnie czut nutke smutku, ze nie mogt by¢ z nami.

Pocigqg dotart czas, co byto pierwszym pozytywnym zdziwieniem; do tego
zostaliSmy rozpoznani przez jednego z uczestnikéw turnieju — juz w tramwaju, w
drodze na miejscéwke (nie ma to jak stawa)! Dalej juz tylko szybka wyprawa dla
potrzebujacych (kto mnie zna - ten wie, o0 co chodzi), nastepnie nawiedzenie,
przywitanie, zakwaterowanie (tu kolejna niespodzianka w postaci darmowych
noclegébw w pokojach!), oswiecenie, tup-tup-tup, zapisy (tu pierwsze rozczarowanie,
gdyz niestety nikt z Warszawy nie przybyt; a nie ukrywajac — na to tez liczyliSmy, by
Bitwa byta jak najbardziej zaciekta; bura tez nalezy sie kilku innym blizszym
o$rodkom, skad grajacy nie dotarli, cho¢ mieli kilka razy blizej niz Krakéw czy
Wroctaw, czy Zielona Géra.). No i nieubtagalnie, acz z frekwencja nieco ponizej
oczekiwan (ale to tez moze urok seryjnych turniejow, co miesigc), zaczeliSmy.
AAAaaa... stop! Zanim zaczeliSmy — kazdy spragniony wiedzy moégt pozna¢ Teokrate!!!
(pozdr. dla Teo; ale o tym potem...)

Dzien Pierwszy: Krew i Pot

Na poczatek wspomne, ze gry rozegrane na tym turnieju byly niesamowite,
niemal kazda wyréwnana i wymagajaca. Kilka z nich spokojnie obsadzitoby miejsca
w "topl0 gier ever by Przemo&friends".

Obsada — mimo braku Warszawy, a takze innych kilku zawodnikéw z potencjatem
— wydawata sie do$¢ mocna. Co do rozktadu stolic — po ostatnim sukcesie Orkow
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(ktére o dziwo majg branie dopiero gdy kto$ nimi wygra i pokaze, jakie to fajne)
mieliSmy sporo zielonych stolic (zarbwno w wersji reanimatorowej, jak i czysto
naporowej), wykwit Chaosu, jadacego na fali Unleashing the Spell a takze nowego
Questa (nie wiem, czy kto$ grat Khorvakiem; mnie wydawalo sie, ze jest za maio
czasu, by dotrzec¢ te talie — niewatpliwie z potencjatem, lecz mimo wszystko stabszg od
mega agresywnej wersji, jaka opracowali$my z Jaszczurem jaki$ czas temu). Do tego
standardowo masa Imperiéw (nie catkiem identycznych — jak sie potem okazato)
i Krasnoludéw (zaréwno na Tunnel Fighterach, Kazadorach — jak i tych podszy-
wajacych sie tylko pod krasnali, z 12-20 kartami Imperium w decku... tak, Zombi,
nienawidze cie!). Co ciekawe: zadnych Dark Elfow!!! Szok. High Elves nikt sie nie
szokowat. Brak réwniez.

Tak wiec bez obecnosci diugouchych, w nadziei na omijanie krasnoludéw
szerokim tukiem, na polu bitwy stawitem sie z dtuzszy czas juz szlifowanym Chaosem,
ktory przechodzac sporo mutacji wypracowat pewng postaé — ktérg, nie chwalac sie,
gra obecnie spora grupa os6b, co tylko cieszy i wrézy dalszy rozwéj diugo
niedocenianemu chaosowi.

Runda 1

Na poczatek przyszto mi sie zmierzy¢ z Adamem, grajagcym Imperium. Jak sam
przeciwnik przyznat — byt nieco w tyle, z powodu przerwy w grze i nieznajomosci
najnowszych kart. To, plus zdecydowana agresja Chaosu przeciwko Imperium,
pozwolito mi na wygrang 2-1 lub 2-0, nie do konca pamietam.

Rundy 2-4

Tutaj nie pamietam kolejnosci (zmeczenie po catonocnym pociggu i przyjsciu
prosto na turniej). Dostawatem jednak same Imperia pilotowane przez graczy
z najwyzszej potki (co zresztg potwierdzity wyniki koncowe). Fortep, pierwszy nasz
mecz ever, oby wiecej takich! Zaciete gry, wyréwnany poziom i, jak zwykle bywa na
tym putapie, kto popetnit mniej btedéw — ten wygrat. 2-1 dla mnie, piekne starcia,
ujrzany przeze mnie Karl Franz zaszczepit ziarno podziwu, jak i zgrozy.

O ile sie nie myle — gratem nastepnie z Kryha, niedawnym zwyciezcg Otwartych
Mistrzostw Polski; tak wiec kolejna wysoka poprzeczka. Jego talia Imperium zacie-
kawita mnie jeszcze bardziej, kiedy ujrzatem na stole Piratéw! A potem dowiedziatem
sie jeszcze, ze — by znalez¢ na nich miejsce — Kryha wywalit wioski! Powiem tylko:
szacun za zaskakujacy tech, a do tego znéw nam potwierdzenie wyszio, jak dobrze
stoi Imperium z ekonomig, skoro potrafig ugra¢ Swietne wyniki bez wiosek! Moja
wygrana 2-1 byla nieco na wyrost, w pierwszym meczu Kryha miat bowiem taka
miazge na reku, ze sie graé tym nie dalo; dopiero dwie nastepne gry (po jednej dla
kazdego) pokazaty, jak wyréwnany mogtby to by¢ pojedynek. No, to dOpISUJQ kolejng
osobe do listy tych, ktorzy chcg sie przy najblizszej okazji na mnie zemsci¢ za o wlos
przegrane starcia.

Trzecie Imperium, réwniez na Karolu, za to z niespodziankg w postaci Skinkéw,
prowadzit Szeryf — nieznana mi dotychczas postac¢. Szybko zorientowatem sie, ze mam
do czynienia z naprawde dobrym graczem i kosztowato mnie mase wysitku i rozkminy,
by wyj$¢ obronng reka z tego starcia. Kolejna 2-1 — i juz mogtem zwac sie pogromcaq
Imperium.
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Runda s

Na dos$¢ dilugo okupowanym pierwszym stole przyszto mi w koncu spotkac sie
z Teokratg, prowadzacym Orczg kontrolke, z Manfredem. Nie ukrywam, Zze ten
matchup jest dla mnie jednym z ciezszych, z powodu wszelkich rzygéw i removal na
moje jednostki — i rzeczywiscie okazato sie, ze (mimo iz zaczynatem) pierwszg gre, po
zaciektym starciu, wygrat Teo. Zrobito sie ciezko, bo w drugiej wygratem o wios, raczej
przez wieksza ilo$¢ btedow u przeciwnika niz moich wiasnych (kolejny raz dopomogto
mi po prostu ogranie). Trzecia gra zblizyta nas niemal do time limitu, co nigdy mi sie
jeszcze chaosem nie zdarzylo. Z mojej strony byta szansa na remis, po wykan-
czajacych turach: przeciwnik nie miat nic na stole précz developek, ja z kolei wisiatem
na dwoéch obrazeniach od $mierci. Prosty btad z mojej strony: nie niszczac jedynego
suportu Orkéw w kingdom (zapomniatem odpali¢ akcje z Questa) — na wtasne zyczenie
dostatem Grimgora po Quescie; i nawet finatowy Unleashing w Szczura (sic!), dzielnie
skreslony przez Teo Long Winterem, nie uratowat mnie. Wynik: 1-2. Ale wrazenia
Z gier bezcenne.
Runda 6

Ostatnia runda — po emocjach meczéw z Teo i catqg masa wrednych Imperiéw,
kiedy wejscie do topl6 miatem juz za pasem — uptynela juz nieco sennie, a zmeczenie
zamaskowane red bullami i kawg zaczynato o sobie dawac znac. Arczi, z Orkowg
kontrola, powzigt zemste za nasze ostatnie ligowe starcie. Mimo mojego rozpoczecia
zostatem pokonany (zdaje sie 1-2); ale trzeba przyznac, ze ani nie dochodzito w tych
grach, ani tez nie bylem na wyzynach swoich umiejetnosci. Przede wszystkim jednak
przeciwnik byt po prostu lepszy — i zastuzenie wygrat.

Afterparty

Wraz z zakonczeniem do$¢ meczacej rundy — bytem zadowolony ze swojego
wyniku, dajgcego mi pigte miejsce i korone niszczyciela Imperiéw — zmoéwiliSmy sie na
obiecang integracje imprezowo-alkoholowg. Wszelkie zbiegi wellness i oczyszczajace,
tudziez drzemki albo gadanie o czymkolwiek na korytarzach hotelu, zapetnity luke
pomiedzy turniejem a wyjsciem na miasto.

Mimo zimnej nocy, a takze réznych perturbacji natury logistycznej, catkiem
przyjemnie bylo poszwedac sie po Sopocie w poszukiwaniu knajpy czy tez chowac sie
w kiblu w kolejce tréjmiejskiej z powodu braku, niekupionych na czas, biletéw.
Stowem: ach, gdzie sg tamte dni...

Po wyczerpujgacych rozmowach na zewnatrz i ospacerowaniu centrum Sopotu
zagniezdziliSmy sie w bardzo Swietnej knajpie Puzon; wszyscy odetchneli mogac
pokrzepi¢ sie czym$ zimnym (lub cieptym) i piwnym. Dobra muzyka, klimat
i nietuzinkowy wystréj (plus te szpitalne 16zko do siedzenia!) w towarzystwie piwka,
ogarnietych ludzi — czego chcie¢ wiecej? Ykhm, jutro gramy top16... a wiec: czasu.
Czas. Tak wtasnie on to bezpardonowo nie pozwolit nam zobaczy¢ wschodu stofica na
sopockim molo, w towarzystwie kompletnie zalanych przyjaciét. Moze next time... Tym
razem jednak pomiedzy pierwszg a trzecig w nocy wszyscy zmyli sie, by ztapac choc
troche snu przed nadchodzacymi finatami. Z tego miejsca dzieki wielkie dla Fortepa,
Teo i Zombiego szczegdlnie — za dobry wieczér z dobrymi rozmowami (i mysle, ze jak
najbardziej udang integracje)!
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Dzien Drugi: Sadny (Rdza i tzy)

Nastepnego poranka — wszyscy zdrowi, wypoczeci, w S$wiezej kondycji... Emm
jeszcze raz.

Nastepnego dnia, nieco po czasie, zwloklem sie w koncu na dét. Wiadomo;
prysznic i izotonik jako tako nareperowat moje samopoczucie, niemniej w olimpijskiej
formie nie byt chyba nikt z tych, ktorzy dzien wczesdniej sie integrowali. No, w sumie,
kiedy wszyscy niemal sg lekko nie w formie, to i tak szanse sg na podobnym poziomie.

GraliSmy w grupach, dwoch wychodzito z czterech. Grat kazdy z kazdym. Fair to
me. Jak stwierdzitem tez przy pierwszym parowaniu: "Chodz Teo, miejmy to juz za
sobq..."

Poznawszy juz swe mozliwosci — ugraliSmy trzy piekne gry. Do tego popetniliSmy
chyba jeszcze wiecej btedéw niz dzien wczeéniej. Jeden kosztowat mojego przeciwnika
gre. Co by nie méwié, moje zagapienie sie (kolejne) skonczyto sie dla mnie podobnie.
Po iécie tytanicznych zmaganiach udato mi sie wyciggna¢ 2-1 i zrewanzowac sie za
dzien poprzedni. No, to zatem do nastepnego turnieju...

Drugi mecz w grupie przypadto mi zagra¢ z Adamem. Dzien wcze$nie pokonatem
jego talie; ale tego dnia mdéj Chaos miat poteznego kaca. Generalnie nie ma co sie
rozwodzi¢. 2-1 dla Imperium, po raz pierwszy (i ostatni, mam nadzieje)! Wygrany rzut
kostkqg w tym przypadku sporo znaczyt, do tego perfekcyjne podejécia startowe
i kompletnie gwiazdorskie top decki nie daty mi szans. Mecz wyréwnany i zastuzona
wygrana. Prawa fizyki i tyle.

Zadnych statych za to nie byto w rundzie numer trzy. O wyjscie z grupy przyszto
mi gra¢ z Zombim. Przyznam, ze talia krasnoludzka byta tg, ktorej obawiatem sie
(i obawiam) najbardziej. Zombie w iscie dzentelmenski sposéb wytoczyt mi srogq
bitwe; zdrowo okfadang zaréwno anulowaniem obrazen, jak tez zadawaniem ich.
Uruchomie RaidingCamps — poptyne. W pierwszej grze sie nie udato — i tak tez sie
stato. Druga gra to epickie walki w battlefieldzie, bronigcy mnie Den niczym 300 Spar-
tan (podniostem i zniszczytem mu chyba z 10 developek, jesli nie wiecej) oraz rzutem
na tasme wygrany mecz Unleashingiem w odpowiedzi na Valaye/My Life (jedno
z dwdch). Trzecia gra; zaczynat przeciwnik, mimo $redniego dojscia zdotat utrzymac
Derricksburg Forge w quescie dzieki Milicji, lekko udato mi sie napiera¢, ale po
pierwszej strefie wyskok jednostek z trzema (!!!) Heblami zabito mnie w dwie tury.
Zombie: wiesz, ze cie nienawidze :P — ale i respekt wielki za te epickie walki i srebrng
kule dla Chaosu.

Tak wiec przedwczes$nie musiat sie skonczy¢ sztorm Chaosu. Niedosyt pozostat
wielki, bo — jak sie okazato — Imperium zjadly pomstowane przeze mnie krasnoludy
w pierwszej rundzie top8 (2-0); Smiem zresztg twierdzi¢, ze Chaos niejedno Imperium
mogtby jeszcze do Sciany przyprzec i wycisng¢ nieco flakoéw. No c6z — trzeba bedzie
usigsc i pomysled, jak tu sie lepiej przygotowac na synéw Grungiego w przysztosci. Na
pocieszenie sam okrzyknatem sie moralnym zwyci€zca turnieju, jako ze pokonatem
wszystkich, ktérzy zajeli miejsca 1-4 (czyli Fortepa, Kryhe, Adama i Szeryfa). Do tego
zgarnatem Runage — gre, ktérg sam podstepnie szepnatem Fortepowi i na ktérg
polowatem od samego poczatku.
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Pétnoc obroniona...
Hmm, czyli tak:
— towarzystwo wys$mienite;
— poziom bardzo wysoki;
— organizacja na pie¢ gwiazdek;
— nagrody wypas (cate topl6 plus jeszcze kilka);
— gry epickie i godne zapamietania;
— integracja w Puzonie jak najbardziej.

Czy ktos chce jeszcze pytac, jak byto? Raczej zatujcie, jesli nie byliscie!

Na koniec kilka stow jeszcze. Odnosnie samego meta — nieuniknione jest
stwierdzenie, ze Imperium dominuje jak zadna inna stolica. Niestety. Wcigz czekamy
na rozdziat matzenstwa Warpstone’a z Derricksburgiem. Orki i Krasnoludy wydajg sie
by¢ drugg sita Inwazji, ktérym po pietach depcze wciaz nieprzewidywalny Chaos. Dark
Elfy wydajg mi sie wcale nie odstawac; klopot w tym, ze brak grajgcych nimi dobrych
graczy. Na High elfy przyjdzie nam poczeka¢ — miejmy nadzieje, ze do nastepnego
Battlepacka.

Druga sprawa — chtopaki z Tréjmiasta, wielki dla was szacun; trzeba to przyznac,
ze tak mocnej ekipy sie nikt nie spodziewat. Macie $wietny team, sporo solidnych
graczy, zresztq... co bede wam mowit. Ztoto Péinocy obronione z przytupem; za rok
przyjezdzamy po nie, to sie szykujcie! Tutaj trzeba jeszcze dodac: Imperium na Karolu
zrobito na mnie niebagatelne wrazenie, za$ Fortep stusznie odkut sie za pechowo
stracony finat Ligi. W starciu z klasycznym porno Imperium (jakie zdominowato OMP),
Francuz wychodzi mocno do przodu. Styl gry, alternatywny power level — wszystko to
zobaczytem na turnieju. Zapamietamy. Cieszy tez fakt, ze z ré6znych "zagtebi" graczy
wychodzg oryginalne idee na talie i granie w ogéle. Oby tak dalej; Warszawo czekamy
na wasz Challenge i duzy turniej.

"Najsamwpierw” na koncu, oczywiscie oskarowe podziekowania i pozdrowienia.
Pierwsze skrzypce, a nawet fortepian dla Fortepa. Full profeska — oby wiecej takich
turniejow, szatanskie plany sg, my wiemy. Virgo musi by¢ réwniez wymieniony
z imienia, kolejny raz spotkaliSmy sie na turnieju; cztowieku, ze przyjezdzasz z daleka,
by robi¢ tak dobrg Inwazje — i do tego gada¢ o karciankach, anime i nie tylko,
przesiadujgc na podtodze korytarza — pisze sie na to! Teo, w koncu ujawnite$ sie,
jeszcze niejeden browar i rozmowa o robieniu talii przed nami. Dzigki za solidne gry!
Kryha, ja juz moéwitem ci, co sadze — nikt temu zaprzeczy¢ nie moze. Szacun za tech
w swojej talii i Swietny wynik. Pozdrowienia dla Stonca réwniez; Zombiego, ktérego
wcale nie nienawidze, pana na portierni (za wypasiony pokdj!), Mamuta, catej reszty,
ktérej nie wymienitemm — a poznatem. Gratulacje wreszcie dla zwyciezcéw i dzieki dla
catej ekipy wroctawskiej (w tym szczegdlnie — dla debiutujacej Oli).

Oby wiecej takich turniejéw! Nastepny przystanek Stahleck!

przemo

http://maledictor.blogspot.com/2011/10/mannslieb-nad-trojmiastem.html
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ZAPOWIEDZI WYDAWNICZE
Uzupetnienie listopada 2011

POCALUNEK NOCY (KISS OF THE NIGHT) — SHERRILYN KENYON
Wydawca: MAG. Data wydania: 7 listopada 2011

NIEUMARLA | NIEDOCENIONA (UNDEAD AND UNAPPRECIATED) — MARYJANICE
DAVIDSON

Wydawca: Amber. Data wydania: 8 listopada 2011 OMITRY BLUKHOVSKY
CZAS ZMIERZCHU (CYMEPKMW) — DMITRY GLUKHOVSKY T

Wydawca: Insignis. Data wydania: 9 listopada 2011 Eﬁ‘
EREBOS (EREBOS) — URSULA POZNANSKI ZHI_E y EHlI‘
Wydawca: Egmont. Data wydania: 9 listopada 2011 X 4 :
FELIX, NET | NIKA ORAZ SWIAT ZERO — RAFAL KOSIK et
Data wydania: 9 listopada 2011 e\

BUNT (DEFIANCE) — LILI ST. CROW

Wydawca: Amber. Data wydania: 10 listopada 2011

ODWET (BACKLASH) — AARON ALLSTON

Wydawca: Amber. Data wydania: 15 listopada 2011 i
PROMIEN SREBRA (SILVER MASTER) — JAYNE CASTLE =
Wydawca: Amber. Data wydania: 15 listopada 2011

TESTAMENT DAMOKLESA — MARCIN WELNICKI

Wydawca: Bellona, RUNA. Data wydania: 16 listopada 2011

DZIEWCZYNA Z SASIEDZTWA (THE GIRL NEXT DOOR) — JACK KETCHUM

Wydawca: Papierowy Ksiezyc. Data wydania: 17 listopada 2011 L Ve
MAGIA KRWI (THE LAST PAGE) — ANTHONY HUSO e
Wydawca: Prészynski i S-ka. Data wydania: 17 listopada 2011 ‘ \J i
MROCZNY ANIOL (DARK ANGEL) — EDEN MAGUIRE b‘
Wydawca: MAK Verlag. Data wydania: 17 listopada 2011 l

SILMARILLION (SILMARILLION) — JOHN R.R. TOLKIEN J ’:‘
Wydawca: Ambe. Data wydania: 17 listopada 2011 i
WEADCZYNI SNOW (ZWEILICHT) — NINA BLAZON w2

Wydawca: MAK Verlag. Data wydania: 17 listopada 2011 W {&.’? dcz SR
ZDRADZONA (BETRAYAL) - AMY MEREDITH U SNeW:
Wydawca: Amber. Data wydania: 17 listopada 2011

AGENT JFK. PLONACE ANIOLY (HORICI ANDELE) — MIROSLAV ZAMBOCH

Wydawca: Fabryka Stow. Data wydania: 18 listopada 2011

SCIENCE FICTION

Wydawca: Powergraph. Data wydania: 18 listopada 2011

TRYLOGIA CZARNEGO MAGA (THE BLACK MAGICIAN TRILOGY) — TRUDI CANAVAN
Wydawca: Galeria Ksigzki. Data wydania: 21 listopada 2011 Wznowienie

MIECZE | MROCZNA MAGIA (SWORDS & DARK MAGIC)

Wydawca: Rebis. Data wydania: 22 listopada 2011

SIMON PEPPERCORN. LOGOWANIE DO MAGICZNEJ PRZESTRZENI (SIMON PEPPERCORN,
LOG IN TO MAGIC SPACE) - WENDELL SPEER

Wydawca: Zysk i S-ka. Data wydania: 22 listopada 2011

W NIEWOLI ZMYSLOW (SLAVE TO SENSATION) — NALINI SINGH

Wydawca: Prészynski i S-ka. Data wydania: 22 listopada 2011

OSKAR PILL | ZAKON MEDYKUSOW (OSCAR PILL. LA REVELATION DES MEDICUS) — ELI
ANDERSON

Wydawca: W.A.B. Data wydania: 23 listopada 2011

STO TYSIECY KROLESTW (THE HUNDRED THOUSAND KINGDOMS) — N.K. JEMISIN
Wydawca: Papierowy Ksiezyc. Data wydania: 23 listopada 2011
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SMIERCIONOSNE FALE (THE DEAD-TOSSED WAVES) — CARRIE RYAN
Wydawca: Papierowy Ksiezyc. Data wydania: 23 listopada 2011
PIATKOWE NOCE WAMPIROW (FRIDAY NIGHT BITES) — CHLOE NEILL
Wydawca: Amber. Cena: 35,80Data wydania: 24 listopada 2011
BASNIOBOR: GWIAZDA WIECZORNA WSCHODZI (FABLEHAVEN: RISE OF THE EVENING
STAR) — BRANDON MULL

Wydawca: W.A.B. Data wydania: 30 listopada 2011

REGULATORZY (THE REGULATORS) — STEPHEN KING

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz. Data wydania: listopad 2011 Wznowienie

SWIAT BEZ GRANIC — TOMASZ KOPECKI|

Wydawca: Zysk i S-ka. Data wydania: listopad 2011

TABAKIERA Z BAGOMBO (BAGOMBO SNUFF BOX: UNCOLLECTED SHORT FICTION)

— KURT VONNEGUT

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz. Data wydania: listopad 2011 Wznowienie

WIEZIEN UKLADU T.2 — ALAN AKAB

Wydawca: Ifryt. Data wydania: listopad 2011

STRACH MEDRCA T.1 (THE WISE MAN'S FEAR)

— PATRICK ROTHFUSS

Wydawca: Rebis. Data wydania: listopad 2011

ZLY WPLYW (THE INFLUENCE) - RAMSEY CAMPBELL
Wydawca: Replika. Data wydania: listopad 2011

Wstepnie w grudniu 2011

“GRANIC:

CIENIE POLNOCY (SHADES OF MIDNIGHT) — LARA ADRIAN
Wydawca: Amber. Data wydania: 1 grudnia 2011

PORWANA W MROK (DARKNESS FALLS) — CATE TIERNAN ROBERT E. HOWARD
Wydawca: Amber. Data wydania: 1 grudnia 2011 CONAN
CONAN | PRADAWNI BOGOWIE — ROBERT E. HOWARD FotbawriBE oG ol
Wydawca: Rebis. Data wydania: 6 grudnia 2011 \

POWROT DO WIECZNEJ NOCY (AFTERLIFE) — CLAUDIA GRAY :
Wydawca: Amber. Data wydania: 6 grudnia 2011

SOJUSZNICY (ALLIES) — CHRISTIE GOLDEN

Wydawca: Amber. Data wydania: 6 grudnia 2011

BASNIOBOR: GWIAZDA WIECZORNA WSCHODZI

(FABLEHAVEN: RISE OF THE EVENING STAR) — BRANDON MULL
Wydawca: W.A.B. Data wydania: 7 grudnia 2011

MROCZNA LEGENDA (DARK LEGEND) — CHRISTINE FEEHAN
Wydawca: Amber. Data wydania: 8 grudnia 2011

Na koniec 2 uwagi porzadkowe:

— w zapowiedziach znajduje sie jeszcze kilkadziesigt ksigzek, ktére byly poczatkowo
awizowane do wydania w 2011 roku, ale ich edycja sukcesywnie sie op6zniata. Pojawig sie
zapewne w zapowiedziach 2012 roku;

— od nastepnego odcinka naszych zapowiedzi nie bedziemy juz uwzgledniali ksigzek
z podgatunku paranormal romance. Majg one mato wspdlnego z SF&F a nawet horrorem,
czyli gatunkami literackimi, ktére nas interesuja. Zainteresowanych odsytam do licznych
portali dla nastolatek.

Na podstawie serwisow:
Esensja.pl, Katedra.nast.pl, Solarisnet.pl
przygotowat Janusz Piszczek
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SWOISTA KONTYNUACJA LSNIENIA
Stephen King ogtosit na swojej stronie internetowej, ze pracuje nad kontynuacjg
jednego ze swoich najwazniejszych dziet. Powie$S¢ zatytutowana jest Dr. Sleep, a jej
fragmenty byly juz zaprezentowane przez samego autora. Fabuta dotyczy¢ bedzie
dorostych loséw Danny’ego Torrance’a, syna oszalatego pisarza.
wg: www.onet.pl

NIEBIESKO W DISNEYLANDZIE
Mieszkancy Pandory pojawig sie w disneyowskich parkach rozrywki; pierwszy
avatarowy dziat zostanie otwarty na Florydzie w 2013 r.
wg: www.emetro.pl

STAR ,,3D” WARS

Lucasfilm planuje przekonwertowa¢ wszystkie czesci
gwiezdnej sagi na format 3D. W kinach filmy beda sie ukazywac
zgodnie z chronologigq fabuty, a nie wedlug dat powstania
— dlatego najpierw w trzech wymiarach zobaczymy epizod I.
Premiera odswiezonej wersji filmu planowana jest na 10 lutego
2012 roku.

wg: www.gildia.pl!

BYL WAMPIREM - ZAWALCZY Z ZOMBIES
Brad Pitt bedzie gwiazdg filmu Marca Forstera opowia-
dajgcego o wojnie z zywymi trupami.

wg: www.gildia.pl
SPUTNIK SZCZEGOLNIE FANTASTYCZNY

Tegoroczna edycja festiwalu ,,Sputnik nad Polskg” odbedzie AL
sie w dniach 17-27 listopada 2011 w Warszawie; repliki bedzie L2
mozna obejrze¢ w kilkudziesieciu najwiekszych miastach Polski. ;‘f"
Dla mito$nikéw SF organizatorzy przygotowali w tym roku = 9_.}
najciekawsze filmy rosyjskiej i radzieckiej kinematografii opo- % o 2
wiadajace o podrdézach kosmicznych. Zaprezentowane zostang %

m.in.: Aelita (rez. Jakow Protazanow), Solaris (rez. Andriej

Tarkowski), Planeta burz (rez. Pawel Kluszancew), Mgfawica -

Andromedy (rez. Jewgenij Szerstobitow), Przez ciernie do ILMOW

gwiazd (rez. Riczard Wiktorow). ROSY]S
wg: www.gildia.pl

KURTZ W KOSMOSIE
Jadro ciemnosci doczekato sie dwdch réznych filmowych adaptacji — z roku 1979
(w realiach wojny amerykansko-wietnamskiej) i z 1993 (w powiesciowych realiach
kolonizacji Afryki). Autorzy trzeciej wersji idg jeszcze dalej: dzieto Josepha Conrada
zostanie przeniesione w scenerie SF. Film bedzie nosit tytut Apocalypse 2388.
Rezyserem jest Peter Cornwell; scenarzystami — Tony Giglio i Branden Morgan.
wg: www.gildia.pl!
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wiT TEGOROCZNY ZULAWSKI

Nagroda Literacka im. Jerzego Zutawskiego ‘2011 zostata
przyznana. Oto werdykt Jury Nagrody: Gtéwng Nagrode otrzymat Wit
Szostak za powie$¢ Chochoty; Ziote Wyrdznienie przypadio Jackowi
Dukajowi za powie$¢ Linia oporu ze zbioru Krél bdlu; Srebrnym
Wyroznieniem uhonorowano Marka Huberatha za powie$¢ Vatran
Auraio.

wg: www.gildia.pl

TRIUMF ANDRZEJA PILIPIUKA

Bez wzgledu na swa kontrowersyjno$¢, nagroda literacka
NAUTILUS istnieje i ma sie dobrze.

W sobotni wieczér 15 pazdziernika, podczas konwentu
Copernicon w Toruniu, odbyta sie uroczysta gala wreczenia nag-
rody Czytelnikéw "Nautilus 2010".

W obydwu kategoriach zwyciezyt w tym roku Andrzej Pilipiuk.

Najlepsze opowiadanie roku 2010: Lazaret w antologii Jeszcze
nie zginefa. Najlepsza powies¢ roku 2010: Oko Jelenia. Triumf lisa
Reinicke.

kap

WYLONI SIE Z MROKU?

Sprawa ekranizacji Mrocznej Wiezy wydawata sie przegrana. W lipcu studio
Universal zrezygnowato z powodu zbyt duzego budzetu. Problem ten udato sie jednak
zazegnac: budzet obcieto o 50 min dolaréw — i filmy jednak powstang; serial bedacy
pomostem miedzy kolejnymi filmami zostanie zrealizowany przez stacje HBO
(adaptacja cyklu Stephena Kinga ma sktadac sie z trzech filméw i dwéch seriali).

wg: www.gildia.pl

ZYWOT WIZJONERA
21 listopada br., naktadem wydawnictwa Insignis, ukaze sie
biografia Steve’a Jobsa autorstwa Waltera Isaacsona.
wg: www.gildia.pl

TARGI KSIAZKI W KATOWICACH
Tym razem sporo miejsca poswiecono réwniez fantastyce:
wsérod zaproszonych goéci znalezli sie: Biatotecka, Kantoch, Kosik,
Orbitowski, Pawlak, Ziemianski.
wg: www.emetro.pl

MOZE BYC NIEZLA POZYWKA DLA NASZEGO »STEREO I W KOLORZE”
Wedtug niepotwierdzonych zrédet Scott Burns (Contagion, Ultimatum Bourne’a)
otrzymat propozycje napisania scenariusza sequela Blade Runnera. Kontynuacje
kultowego filmu s-f rezyserowac¢ miatby jego twoérca — Ridley Scott.
wg: www.gildia.pl

MALO IM BYLO?

Scenariusze dwoch, od dawna zapowiadanych, sequeli Dnia Niepodlegfosci majq,
by¢ gotowe w grudniu. Wiadomo, ze bedzie je faczyt wspéiny motyw — ale nie bedzie
to jeden film podzielony na dwa (jak np. Hobbit), tylko dwie osobne opowiesci.

wg: www.gildia.pl!
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KROTKI KING

W internecie pojawity sie dwa materialty promujgce czterogodzinny miniserial
Worek kosci, bedacy adaptacjg ksigzki Stephena Kinga. Wyemituje go stacjia A&E.
W gtéwnego bohatera wcieli sie Pierce Brosnan. Amerykanska premiera przewidziana
jest na grudzien tego roku.

wg: www.gildia.pl

SWOISTY SEQUEL MARY SHELLEY

I, Frankenstein jest adaptacjg komiksu napisa-
nego przez wspoéttworce Underworldu — Kevina
Greviouxa. Autorem adaptacji bedzie scenarzysta
i rezyser w jednym — Stuart Beattie, pracujacy
wczesniej m.in. nad pierwszymi Piratami z Karaibow.
Jest to, w pewnym sensie, kontynuacja literackiego
pierwowzoru: stawny potwoér Victora Frankensteina nie
umart, lecz przetrwat az do czaséw wspobitczesnych
z powodu unikanych genéw. Premiera filmu zostata
wyznaczona na 22 lutego 2013 roku. !

wg: www.gildia.pl!

KONTYNUACJA EKRANIZACJI KLASYCZNEGO KOMIKSU
Peter Jackson potwierdzit, ze to on wyrezyseruje sequel Przygdd Tintina.
Rezyserem pierwszego filmu byt Steven Spielberg.
wg: www.gildia.pl

SZYLAK KRYTYCZNY I SCENARIUSZOWY

Podczas Festiwalu Komiksu w todzi dostepna byta w sprzedazy najnowsza ksigzka
Jerzego Szytaka zatytutowana Druga strona komiksu. Ukazata sie ona pod koniec
wrzeénia naktadem Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Elblaggu. Ponadto Szytak,
wspomagany przez Wojciecha Stefanca, w komiksie Szelki kontynuuje opowies¢
0, znanych ze Szminki sprzed o$miu lat, makabrycznych zabdjstwach na tle
erotycznym. Komiks ukazat sie w wydawnictwie Timof Comics.

wg: www.gildia.pl!

. '\i_, )
SIODEMEKA I DZIEWIEC ZER

Pomiedzy ukazaniem sie poprzedniego numeru naszego , Informatora” a kolegium
redak-cyjnym numeru obecnego — populacja globu przekroczyta siedem miliardéw.

jpp
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POGADUSZKI GDANSK-ORBITA

Gdanskie Muzeum Historyczne organizuje (miedzy Bozym Narodzeniem a Nowym
Rokiem; dokfadng date NASA poda na miesigc przed terminem) bezposrednie
potaczenie z Miedzynarodowq Stacjg Kosmiczng, by mitodzi ludzie mogli na zywo
porozmawiaé z astronautami; sprzet zainstalowany bedzie w najwiekszej sali Ratusza
Gtownego Miasta. Wiecej o zasadach catego przedsiewziecia dowiedzie¢ sie mozna na
portalach www.mhmg.pl i www.kosmonauta.net.

wg: www.emetro.pl

OPOWIADANIA LATA . -

Szczepana Twardocha uhonorowano ,Ksigzka Lata 2011~ TWﬁRI._'l”(l(H

— Nagrodg Poznanskiego Przegladu Nowosci Wydawniczych przyz- f .

nawang przez Biblioteke Raczynskich — za zbiér opowiadan Tak jest &
dobrze (wydanych przez Powergraph w serii Kontrapunkty).

wg: www.gildia.pl

EUROPA MELANCHOLIJNO-FANTASTYCZNA
Tegoroczne Europejskie Nagrody Filmowe zostang rozdane 3 grudnia w Berlinie.
Najwiecej (osiem) nominacji ma Melancholia Larsa von Triera; przebojowe Jak zostac
krélem otrzymato ich o potowe mniej.
wg: www.emetro.pl

LEM KOMISOWY
Powies¢ graficzna Andrzeja Klimowskiego oraz Danuty Schejbal
zawiera adaptacje dwoéch opowiadan z cyklu Bajki Robotdow
Stanistawa Lema: Zakfad doktora Vliperdiusa i Uranowe uszy. Komiks
ukaze sie jednoczes$nie w Polsce (wydawca Timof Comics) oraz
w Wielkiej Brytanii (wydawca SelfMadeHero).
wg: www.gildia.pl!

OBY TYLKO NIE SPIEPRZYLI!
Pierwsze pogtoski o pracach nad ekranizacja Fundacji lsaaca

Asimova pojawity sie juz kilka lat temu. W tym czasie zdazyly sie zmieni¢ zaréwno

rezyser, jak i studio... Wyglada jednak na to, ze znamy juz ostateczny sktad ekipy.

Scenariuszem zajmie sie Dante Harper; rezyserii podejmie sie Roland Emmerich. Na

razie nie wiemy jeszcze, kto zagra gtéwne role i kiedy film bedzie miat swojq premiere.
wg: www.gildia.pl

KASZUBSKI AUDIOBOOK

Zycie i przygody Remusa, fantasmagoryczna epopeja
Aleksandra Majkowskiego, znalazta sie w catosci na ptycie
CD w cyfrowej technologii mp3. Jest to pierwsza
elektroniczna wersja catej ksigzki; miesci sie w 18-godzin-
nym nagraniu. Nad stworzeniem piyty czuwat kaszubski
tworca i animator kultury Tomasz Fopke, czytajacy i inter-
pretujacy te magiczng opowies¢. Ptyte wydata Kaszubska
Agencja Artystyczna z Chwaszczyna pod patronatem Radia
Kaszebe, portalu Nasze Kaszuby, Dziennika Battyckiego,
Pomeranii i CSBTV.

Jjpp
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KASZUBSKI HORROR OFFOWY
ZAPIS Po kilku miesigcach ciezkiej pracy zakonczyly sie prace nad
. pierwszym kaszubskim petnometrazowym horrorem. Niezalezng
« produkcje grupy przyjaciot pod tytutem Zapis N zobaczy¢ mozna byto
" po raz pierwszy w gdanskim kinie Neptun. Piotr Lewna i Przemystaw
Wolski wpadli latem na pomyst nakrecenia amatorskiego filmu grozy.
Zdjecia krecone bylty w Gdansku, Kartuzach i okolicach.
wg: www.Kkartuzy.info

SZTUKA I KOMIKS

Motywem przewodnim listopadowego numeru magazynu
0 sztuce ,ARTeon” jest komiks. Tematyka tekstow obejmuje
zwigzki (a raczej... ich brak) twoércow komiksu z ogdélnym
obiegiem sztuki w Polsce, uzywanie komiksu do celéw propa- : eon
gandowych oraz do wyrazania krytyki spofecznej i politycznej.
Przedstawiona jest tez komiksowa mapa Polski — uwzgledniajaca ‘
wiekszos$¢ z istétnych aktywnosci w dzi?adzinie komiksuq : ISR IR

. wg: www.aqq.com.pl

SPORY GOSC

W nocy z 8 na 9 listopada, o godzinie 0:28 naszego czasu, planetoida 2005 YU55
przeszfa najblizej naszej planety (324.600 kilometréw, czyli 85% S$redniej odlegtosci
Ksiezyca od Ziemi). Tak bliskie przejscia planetoid nie sg rzadkie, dochodzi do nich
kilka lub kilkanascie razy w ciggu kazdego roku; wyjatkowy jest jednak rozmiar 2005
YUS55: blisko Ziemi najczesciej przelatujg ciata o $rednicy kilku lub kilkunastu
metrow, tu za$ mieliSmy do czynienia z obiektem o $rednicy czterystu metrow.

Jjpp

ZAMACH NIEZMIENNIE INSPIRUJACY

W drugim tygodniu listopada o ksiegarn na ca-tym $wiecie trafita najnowsza

powies¢ Stephena Kinga Dallas '63.
‘ ' wg: www.gildia.pl!
i [BlIE 2. Nauka. Herezji. Snerg
=
»ANATOMIA FANTASTYKI” #18
Trwajg przygotowania do druku pracy magisterskiej — napi- |
sanej przez Rafata Nawrockiego pod kierunkiem prof. Antoniego

Smuszkiewicza, a poséwieconej tworczosci Adama Wisniewskiego-
-Snerga.

N

red.
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OKkruchy Ogana

Korespondencja nr 25

Konieci poczatek, czyli ,Aiglos” numer 16

Ostatni numer Almanachu Tolkienowskiego
przed zmiang z pétrocznika w rocznik przynosi
sporg dawke nieztej krytyki i publicystyki.
Oczywiscie dominujg zagadnienia Tolkienow-
skie, ale nie zabrakto réwniez miejsca dla
omoéwienia zjawisk niekoniecznie zwigzanych
z twoérczoscig Profesora. W tej drugiej kategorii
w roli gtéwnej wystapit Wit Szostak ze swoim
kolejnym wykfadem na temat mitu w fantasy.
Musze jednak przyzna¢, Zze tym razem szkic
Szostaka jest bardziej konkretny i lepiej
umotywowany niz poprzedni.

Przejdzmy jednak do zasadniczej tematyki
pisma. Tutaj najciekawszy jest szkic Magdaleny
Kudelskiej o Pierwszoerowych anachronizmach
w Hobbicie. Rok przed premierg pierwszej
czesci Jacksonowskiej ekranizacji tej ksigzki to
tekst nader aktualny. Dodatkowo wskazuje on
na to, ze ta pierwsza z opublikowanych opo-
wieéci ze Srédziemia niekoniecznie jest wiary-
godnym zrodtem historii 11l Ery. Mimo ze
Tolkien moégt usung¢ z kolejnych (po ukazaniu
sie Whadcy Pierscien)) wydan Hobbita felerne
fragmenty, pozostawit je w tekscie. Czemu majg
one stuzy¢ — pewnie nigdy sie nie dowiemy; ale
jakie dajq pole do snucia domystéw. To réwniez
argument dla Jacksona, ktéry — wskazujac na te
stabosci literackiego pierwowzoru — bedzie mogt
sobie pozwoli¢ w adaptacji na jeszcze wiecej niz
we Wiadcy...

Innym waznym artykutem numeru jest esej
Verlyn Flieger o ksztattowaniu sie Legendarium
i wptywie na niego mitu atlantydzkiego. Maria
Btaszkiewicz przekonuje, ze jedng z najwaz-
niejszych postaci Wtadcy Pierscieni jest
Samwise Gamgee, a prof. Jakub Lichanski
wraca do poematu Mythopoeia, by podkreslic,
jak wazne jest miejsce Boga i wiary w twor-
czosci Tolkiena.

Tekstem, ktéry mnie autentycznie wzburzyt,
byt Gfos z Ciemnogrodu Casiopei. Od razu ttu-

macze, ze chodzi o poruszony przez nig temat,
a nie jej wobec niego stanowisko, z ktérym sie
w catej rozciggtosci zgadzam, a nawet poszedt-
bym dalej w konkluzjach. Chodzi bowiem o ha-
niebny proceder, o ktérym dotad nie miatem
pojecia, opisywania w tolkienowskich fanfikach
historii homoseksualnych romanséw bohateréw
Legendarium (tych znanych, a takze mniej po-
pularnych). Nie zagiebiajac sie¢ w szczegoly
(Casiopea przytacza ich az nadto) — takie pogry-
wanie sobie z tworczoscig Tolkiena (cztowieka
ugruntowanej i Swiadomej wiary, a takze
jednoznacznej postawy moralnej) jest dla mnie
réwnie oburzajace, jak wystepki Nergala — i tak
samo godne potepienia (najlepiej wiecznego).

Po tym artykule literackq cze$¢ pisma czy-
tatem juz z mniejszym zaangazowaniem (zeby
byto jasne: ,Aiglos” nie dopuszcza na swoje ta-
my tego szlamu) i postanowitem sie powstrzy-
ma¢ od komentowania opowiadan i wierszy,
cho¢ kilka pozycji bylo nawet nieztych (np.
gaweda Dziadziusia Gamgee o tym, kto spro-
wadzit do Hobbitonu pyrki, czy list Rézyczki
0 swoim nietatwym pozyciu z Samem).

Lekture ,LAiglosa” polecam z czystym
sumieniem wszystkim fanom Tolkiena i fantasy.

alGlLos

B A LHANACH TOLKIENOWSKI

numer 16
fatw 2011

*E“‘%

Ty
jo et fagons”
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Ogry sa jak cebula, maja warstwy...

a gdynski musical tych warstw nie ma — i dla-
tego z przedpremierowego pokazu Shreka
wychodzilismy catg rodzing niezachwyceni. Nie
sposdb nie doceni¢ inscenizacyjnego wysitku
zespotu Teatru Muzycznego; ale céz z tego,
skoro cata para idzie w duzej czesci w gwizdek.
I to bynajmniej nie za sprawq stabego wyko-
nawstwa — co to, to nie. Kleske gdynskiemu
przedstawieniu zgotowali sami amerykanscy
twércy musicalu. A moja ocena nie wynika
wylacznie z faktu, ze do tego scenicznego ga-
tunku od zawsze bytem nastawiony sceptycznie.

Dobry musical to taki, po wyjsciu z ktérego
da sie zanuci¢ chocC jedng piosenke; po Shreku
nie zostaje za$ w gtowie ani jedna nutka. Co
wiecej, mimo wielkich staran Bartosza
Wierzbiety (gtéwnie w tym celu, aby nie plagia-
towaC samego siebie), nie zapada w pamiec
zaden wyspiewywany tekst. Po raz kolejny daje
0 sobie zna¢ najwieksza stabo$¢ musicalowego
spektaklu: song jako jeden z elementow prze-
noszacych fabute. Trzeba nie lada talentu, aby
tak dobra¢ muzyke, by uniosta ona w sobie
zaréwno fatwo wpadajacg do ucha melodie, jak
i wazki komentarz w postaci tekstu. Tworcy
omawianego musicalu poniesli w tej dziedzinie
kleske na catej linii — i spus¢my juz na ich
robote zastone milczenia.

Musical to jednak nie tylko $piewanie, ale
réwniez zwykte granie. W tej warstwie jest juz
troche lepiej, a mogtoby byC zupetnie dobrze,
gdyby nie up6r wiascicieli praw, ktérzy odrzucili
niektére racjonalizatorskie pomysty polskich
realizator6w (np. na scenie miat sie pojawic...
Koziotek Matotek, nie wiem w jakiej roli — chyba
nie Osta? — ale i tak tego typu polityczna pro-
wokacja mogta zapewni¢ Teatrowi Muzycznemu
komplety publicznosci na dtugie miesigce). Co
sie jednak gdynianom przemyci¢ udato, to sie
udato — i wypada naprawde niezle (zamiast
Wrézki mamy Sniezynke mowigca z kresowym
akcentem i rzucajacg co jaki$ czas nieSmiertelne
Iwowskie ,tajoj”).

Mocng strong tego przedstawienia byli
aktorzy. Fiona wypadta Swietnie, Osiot bardzo
dobrze, ale to, co wyprawiata z gtosem
Smoczyca, byto wrecz porazajace. Szkoda tylko,
ze Shrek troche od reszty odstawat (nazwisk
wykonawcOw nie podaje, bo ich nie zapamie-
tatem, a poza tym spektakl ma podwdjng

— a dla niektorych rél wrecz potrojng — obsade
i trafienie na tych samych artystéw, ktérych ja
widziatem, moze by¢ trudne).

Na chwile musze sie zatrzymaé przy OSle.
Wielkie $winstwo zrobit wszystkim ewentualnym
wykonawcom tej roli Jerzy Stuhr, ktérego
interpretacja jest tak mistrzowsko zrobiona, ze
trzeba by aktorskiego geniusza, by jg pobic.
Bardzo mi byto szkoda sympatycznego aktora,
ktéry dostownie wytazit ze skory, by sie choc
zblizy¢ do poziomu mistrza — i nie dawat rady.
Ale mojej zonie i dzieciom bardzo sie podobat.

Jedna tylko rzecz mi sie w przedstawieniu
nie spodobata (ogladatem je jeszcze przed
pazdziernikowymi wyborami), ktéra okazata sie
wrecz prorocza. Chodzi o bunt ,przecietnych
inaczej” zestancéw na Bagno, ktorzy — nie
mogac liczy¢ na Shreka — wzieli sprawy w swoje
rece i obalili — przy czynnej pomocy Smoczycy
— tyrana Farquaada (ktéry sam byt gnomem:
synem jednego z Siedmiu Krasnoludkéw). Pare
dni pdzniej wataha Palikota (niczym ta badna
z Bagna) wdarta sie do Sejmu i speit sie
najczarniejszy z moich konserwatywnych snéw.

Ale nie ma tego ziego... Parafrazujgc kwie-
cisty styl twittletonéw ministra Sikorskiego
(Uwaga! Bedzie hardcor! Zostaliécie ostrze-
zenil): Wobec sukcesu takiego wroga wszystkim
ludziom dobrej woli (a Dobrej Nowiny zwtasz-
cza) pozostaje zewrzeC szeregi i zacisnaé
zwieracze! Nikt nie méwit, ze bedzie fatwo. Pora
obudzi¢ sie ze snu, bo inaczej sie obudzimy
z wiadomg_konczyng w pewnym stynnym naczy-
niu.
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Bozek Templariuszy wznowiony

Anna Borkowska fanom fantastyki
w Polsce jest znana gtéwnie jako autorka
jednej z najlepszych polskich powiesci
fantasy Gar’Ingawi. Wyspa Szczesliwa.
Znacznie juz mniej oséb wie, ze jej debiu-
tancka powiescig byt sensacyjno-przy-
godowy Bozek Templariuszy. Wydany po
raz pierwszy w 1986 roku, z nieciekawg
oktadkg i w niezbyt imponujacym — jak na
tamte czasy — naktadzie 10000 egzempla-
rzy, przeszedt wiasciwie bez echa. Zar-
tobliwie mozna powiedzie¢, ze przegrat
rywalizacje z Panem Samochodzikiem
i Templariuszami Nienackiego.

Ale ten, kto do tej ksigzki dotart (mnie
poszukiwanie jej zajeto pare lat), mogt sie
przekonaé, ze to catkiem sprawnie napi-
sana powies¢, w ktérej nie brakuje sus-
pensu. Jednoczesnie nie brak jej uroku,
ktéry przed czytelnikiem roztaczajq
zwiaszcza partie retrospektywne (jest ich
w powiesci stanowczo za mato!). A jesli
dodamy do tego najwazniejszy element,
czyli tajemnice zwigzang z Zakonem
Ubogich Rycerzy Swiatyni — otrzymamy
nader popularny dzisiaj literacki koktajl.

Gdyby polski przemyst filmowy byto
sta¢ na ryzyko zrobienia rozrywkowego
filmu, w ktérym pozytywne role grajg zyd
i katolicy — powie$¢ Borkowskiej bytaby
znakomitym materiatem na scenariusz
awanturniczego filmu z okupacjg hitlerow-
ska w roli gtéwnej i Templariuszami w tle
(gdzie$ pomiedzy wspomnianym Panem
Samochodzikiem a Indiang Jonesem).
A moze — jedli nie Polacy — to chociaz
Amerykanie odwazyliby sie go nakrecic...

Dobrze, ze Wydawnictwo Benedykty-
néw z Tynca zdecydowato sie wznowi¢ te
ksigzke (nie bez znaczenia pozostaje
zapewne fakt, ze sprawa Templariuszy
niezmiennie budzi emocje, a ksigzki
0 nich sprzedajg sie nadzwyczaj dobrze)
— i jeszcze lepiej, ze dato jej atrakcyjng
oktadke. Polecam uwadze Szacownych
Czytelnikbw te pozycje, bo stanowczo
warto jg przeczyta¢. W dobie wyborczych
sukceséw antyklerykatébw i antyteistow
powies¢ ta niesie nadzieje, ze nie ma
takiego zwyciestwa, ktoére nad Prawda,
Dobrem i Pieknem moze odnie$¢ czio-
wiek, by Stwoérca nie mogt odmienié losu
zwyciezonych.

NieSmiato wyrazam takze nadzieje, ze
Benedyktyni wydadzg pozostate beletrys-
tyczne pozycje siostry Matgorzaty OSB,
czyli Gar’Ingawi... oraz zbi6r opowiadan
Przygody Rycerza Jerzego.

Wasz wielkokacki korespondent

Ps. W ostatnich tygodniach ukazaly sie — niemal jednoczesnie — dwa wybory felietonow
$p. Macieja Rybinskiego: jeden z dziennika ,Fakt”, a drugi (znacznie obszerniejszy) z
.Rzepy”. Polecam je wszystkim mito$nikom cietej riposty.

[przypis redakcji] Jako ciekawostke mozna wspomnie¢, ze wtasnie wznowiono rowniez
ksiazke Arkadiusza Niemirskiego (pierwsze wydanie byto w 2008 roku) pod identycznym
tytutem Bozek templariuszy. Pan Niemirski reklamuje sie na oktadce jako ,Kontynuator
serii przygod Pana Samochodzika”. Nienackiemu i Panu Samochodzikowi niewiele juz
chyba brakuje do Howarda i Conana. | tu, i tu jest wielu pogrobowcédw, w tym Kkilku
znanych polskich pisarzy SF&F.
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GDZIE SA KSIAZKI ZTAMTYCH LAT...? (3)

Diugo szukatem ,haka” na Dom Wydawniczy Rebis, az wreszcie znalaztem! Na
poczatku lat dziewiecdziesigtych ubiegtego wieku Rebis wydat dwa tomy bardzo
sympatycznego cyklu fantasy Wfadcy Ciemnosci (The Lords of Dds) autorstwa
Lawrence’a Watt Evansa:
® Bazyliszek 1992 (The Lure of the Basilisk, 1980);

e Oftarze Dusarry 1993 (The Seven Altars of Disarra, 1981).

A gdzie kolejne dwa tomy cyklu? Czyli:

e The Sword of Bheleu (1982);
e The Book of Silence (1984).

LAWRENCE WATT-EVANS LAWRENCE WATT-EVANS

BAZ\“'L[SZE_K OxtarzE

DUSARRY

Skoro juz wspomnieliSmy Lawrence’a Watt Evansa... Styszelicie zapewne o jego
Swietnej serii Legendy Ethshar (The Legends of Ethshar). [Nazywam to serig, a nie
cyklem, bo powieéci dziejg sie w tym samym Swiecie, ale bohaterowie sg inni.]

W 1991 roku Amber wydat jedng z najlepszych czesci serii — powies¢ Jednym
zakleciem (With a Single Spell, 1987). W latach 2001-2002 MAG wydat:

e Niedoczarowany miecz (The Misenchanted Sword, 1985);
e Jednym zakleciem;
e Wdodz mimo woli (The Unwilling Warlord, 1989).

Ktére wydawnictwo wyda dalsze czesci? Czyli:
e The Blood of a Dragon (1991);

e Taking Flight (1993);

e The Spell of the Black Dagger (1993);

e Night of Madness (2000);

e Ithanalin's Restoration (2002);

e The Spriggan Mirror (2006);

e The Vondish Ambassador (2007).

Tbe Blood of a
1Yadoon

A dLegend of Erbshar

Da per
-t hmm’ of Fiks a.|r

JL ing IWH of rﬁr

e
Lawrence Wati-Evans Lavwrenee Ware-Evans
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A teraz czas na Wydawnictwo Prészynski i S-ka i pisarke Lois McMaster
Bujold.
Z cyklu Saga Vorkosigandéw (Vorkosigan Saga) zostaty wydane pozycje:
e Strzepy honoru 1996 (Shards of Honour 1986);
e Barrayar 1996 (Barrayar 1991);
e Uczen wojownika 1998 (The Warrior's Apprentice 1986);
e Towarzysze broni 1998 (Brothers in Arms 1989);
e Granice nieskoriczonosci 1998 (Borders of Infinity 1989) [trzy nowele (lub jak kto
woli mikropowiesci): Lamentowe Gory (The Mountains of Mourning); Labirynt
(Labyrinth); Granice nieskoriczonosci (Borders of Infinit)];
e Gra 1999 (The Vor Game 1990);
e Cetaganda 2000 (Cetaganda 1995);
e Lustrzany taniec 2002 (Mirror Dance 1994).

Master Bujold

B old g  Lois McMaster Bujold

%&E}ﬁ;ﬂ i e ~_ irowﬂén@ 52

Przyjrzyjcie sie, prosze okfad-
kom obok. Oktadki w kolejnosci 1,
2, 5 byty wykonane specjalnie do
konkretnych ksigzek. Okfadki 4, 6,
7 — moze byly, moze nie byly, ale
w ostatecznosci OK. Natomiast ok-
tadki 3 i 8 sg ,,ni przypiat, ni przy-
tatat”. Wstyd! Tak powazne wy- %
dawnictwo, a tak pogrywa z czytel-
nikami!

Panie Prészynski! Kiedy bedg wydane dalsze czeSci Sagi VorkOSIganow?
e Memory (1996);
e Komarr (1998);
e A Civil Campaign (1999);
e Winterfair Gifts (2003/2004 — 2003 po chorwacku i rosyjsku, 2004 po angielsku);
e Diplomatic Immunity (2002);
e Cryoburn (2010).
Lois McMaster [ s
BILIOILNDL. L

OIPLOMATIC
IMMUNITY

S
Yy

CDN Krzysztof Papierkowski
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Midichloriany atakuja? gf

Poniewaz ostatnio statem sie szcze$liwym posiadaczem nagrywarki DVD, moja
poétka z rzeczonymi ptytami wzbogacita sie o filmy nadawane w telewizji, ktérych nie
ogladatem dotychczas z uwagi na pore emisji urggajaca mojemu dobowemu cyklowi
biologicznemu. Tym samym odkrytem zupehie inny $wiat, a dokfadniej $wiat filméw
jednorazowego uzytku. Dobrym przyktadem jest tu Smiercionosny robot Paula Zillera,
ktéry co prawda zostat sprzedany kilkakrotnie, ale za to pod réznymi tytutami, o czym
Swiadczy metryczka ponizej.

Film jest do$¢ zabawny, cho¢ humor ten raczej nie jest intencjonalny, gdyz
wyptywa gtéwnie ze schematyzmu akcji, drewnianych dialogéw i absurdalnosci
gtébwnego pomystu (a raczej sposobu podania go widzowi). W skrécie chodzi o to, ze
gdzie$ na amerykanskiej prowincji spada rosyjski satelita zakazony jakims zielonym
Swinstwem, ktére ozywia metalowe przedmioty. Dwaj bracia zgarniaja cato$¢ z pola
i zamieniajg na gotowke na ztomowisku, gdzie niejaki Earl konczy wiasnie budowe
pieciometrowej figury metalowego robota w darze dla miasta. Dodajac dwa do dwoéch
— widz zgaduje od razu, Ze robot, zwany pieszczotliwie Golemem, urwie sie i péjdzie
na wycieczke (co tez sie staje). Napedzajaca go zielona maz z Kosmosu ma awersje do
nie-metali, ale goni i zabija ludzi, gdyz, jak sie okazuje, jest spragniona tablicy
Mendelejewa zawartej w naszej krwi. Do takiego wniosku dochodzi bowiem
nauczycielka biologii, Amanda (Nicole De Boer), bedgca ozdobg filmu i obiektem
westchnien jednego z braci. tatwo zgadnaé, ze 6w w toku akcji zyska szanse
wykazania sie przed swqg wybranka, co zostanie przez nig docenione i nagrodzone
w finale.

Pomyst ozywienia martwych przedmiotéw spotykamy u Stephena Kinga
(Christine, Maximum Overdrive, a zwtaszcza Maglownica), gdzie jest o tyle racjonalny,
ze pozostaje w jakiej-takiej zgodzie z podstawowymi prawami mechaniki. Tutaj
natomiast, kiedy (w petni zgodnie z konwencjq) stréze prawa nie chca uwierzyc
w przekazywane im telefonicznie rewelacje, nie pomstujemy na ich gtupote, ale
przeciwnie, rozumiemy ich w pelni, poniewaz nie da sie tego strawi¢ nawet wtedy,
kiedy oglada sie to na wtasne oczy. Chyba ze owe zielone mikroby potrafig uzywac
Mocy przez duze M, zdolnej porusza¢ masywne struktury, jak jaki$ rycerz Jedi — stad
moje natychmiastowe skojarzenie z midichlorianami.

Jak mozna wiec przypuszcza¢ — gdzie$, w odlegtej galaktyce, zagingt bez wiesci
caty zbiornik midichlorianéw, przeznaczony zapewne dla Akademii Jedi. A poniewaz
wybrat wolnos$¢, naturalng kolejg rzeczy wyladowat w Ameryce, gdzie zostat
potraktowany jak nielegalny imigrant i terrorysta na doktadke. Co zreszta jest w petni
stuszne i sprawiedliwe.

Andrzej Prészyriski

Bl Smiercionosny robot / Metalowe monstrum

} (Metal Shifters /Iron Invader / Iron Golem)

8 Ocena FilmWeb: 3,6/10 (ujdzie), IMDb: 3,5/10

A rezyseria: Paul Ziller

scenariusz: Paul Ziller, Gary Hawkes

na podstawie opowiadania Paula Zillera

produkcja: Kanada, USA, 2011

czas: 87 minut, emisja: TV Puls

Obsada: Kavan Smith (Jake), Nicole De Boer (Amanda), Chelah Horsdal
(policjantka Jenny), Jesse Moss (Max), Chris Gauthier (barman Tony),
Merritt Patterson (Claire), Colby Johannson (Ethan), Donnelly Rhodes
(Earl), Don Thompson (Harry), Paul McGillion (szeryf)
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Tytuk: Fright Night

Produkcja: USA, 2011

Gatunek: Horror

Dyrekcja: Craig Gillespie

Za udziat wzieli: Kyle Reese, McLovin’, Colin Farrell, Chris Sarandon, David Tennant
O co chodzi: Trzeba zabi¢ wampira

Jakie to jest: Wiasciwie nie miatem specjalnie zamiaru pisa¢ recki Fright Night
— wyjscie na ten film traktowatem bardziej jako odtrutke po Conanie, niz jako
zaspokojenie swoich potrzeb kulturalnych. Tym niemniej tytut na tyle pozytywnie mnie
zaskoczyt, ze postanowitem szrajbng¢ kilka stéw.

Potencjalnie mamy tu wszystkie sktadniki potencjalnej porazki: remake, Colin
Farrell, dalsze zajezdzanie wampirzej kobyty. Tym niemniej okazuje sie, ze — jesli kto$
ma pomyst na sensownej zebranie tych motywéw do kupy — da sie to nawet
z zadowoleniem przyswoi¢. Nie zapominajmy, ze scenarzystkg filmu jest Marti Noxon,
dtugoletnia scenarzystka i producentka Buffy oraz Angela (co na ekranie widac i
stychad).

Podobnie jak oryginat — nie sg to zadne ciepte kluchy dla 12-letnich fanek
pieknych Edwardéw. W klasyku mieliSmy cycki, tu mamy dowcipne bluzgi i koszarowy
humor, jednym stowem: Rated R. Jedli kto$ nie wie — jest to horroro-komedia, taka
wtasnie w stylu Buffy, z tym ze obie skladowe sq podkrecone lekko w strone tresci
dozwolonych dla starszego widza.

Cato$¢ dzieje sie na potozonym na uboczu osiedlu na przedmiesciach Vegas
— mamy wiec stosowne warunki do izolacji i bezkarnych wampirzych rozréb. Naszym
bohaterem jest miody Kyle Reese, mieszkajacy (podobnie jak w starociu) z samotng
matka i przezywajacy wszelkie sztampowe przej$cia nastolatka-nerda. Mito, ze film
startuje z kopyta bez owijania w bawetne — nie mija pare minut, jak juz dostajemy
kawa na fawe, ze nowy mieszkaniec Farrell jest wampirem imieniem Jerry, mamy tez
pierwsze z nim starcie i zejscie jednej z gtéwnych postaci. Wszystko to bez zbednego
pieprzenia ,,0jej, a co to sg wampiry?” — tylko konkret i do roboty. Czyli potem juz
tylko ucieczki, podchody, przekonywanie ludzi; a w koncu kusze, kotki i pistolety na
srebrne kule, czyli styl Lost Boysdéw. Jednak film to nie conanowski ciag sieczek
— mamy catkiem dobre (acz dos$c¢ serialowe) postacie, pierwszorzedne dialogi oraz
nieco humoru i horroru sytuacyjnego. Co prawda Doctor Who jako towca wampiréw
Vincent Price to nieco zmarnowany potencjat: cate tto postaci jest wyjasnione jednym
zdaniem, a motywacja drugim — tak wiec jego atrakcyjnos¢ to kiczowaty showmenizm.
Fatalnie z nim nie jest, ale przydatoby mu sie tu pare skeczy wiecej.
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Colin Farrell jako wampir tez jest OK — kolo jest tak idealnie matowy, ze rola
.przystojnego s$redniaka z sasiedztwa” pasuje do niego przyzwoicie, a juz w tylu
filmach wystqpit, ze wampirze metody tez umie fajnie odegraé. Zastrzezenia mozna
mie¢ co do jego samej postaci, ktéra witasciwie do konca pozostaje enigmatyczna
— i wszystko, co o nim wiemy, to informacje innych postaci z drugiej reki. Kolesiowi
przydatoby sie wiecej celnych tekstéw i scenek — a tak albo sie o nim rozmawia, albo
sie przed nim ucieka, zas sam jego wampiryzm jest mocno hmm... bierny? Tak wiec
jest on raczej bezosobowym zagrozeniem niz faktycznym przeciwnikiem. Efekty
i charakteryzacja wampira poprawne, nawigzujace do oryginatu. Nie obeszto sie tu
niestety i bez komputerowych stworéw, ale na skale znacznie ponizej przecietnej (jesli
ktos$ widziat np. Season of the Witch, to wie, kiedy film z normalnego horroru zamienia
sie nagle w festiwal fatalnego CGI; tu na szczescie nam tego oszczedzono). Co zas$ do
kwestii samego wampiryzmu — zdobywamy tu kolejng cenng poszlake w naszym
nieustajacym poszukiwaniu sensu w regule ,,zapraszania do domu”: jak sie okazuje
— opuszczony budynek nie wymaga zaproszenia (mimo ze formalnie ma pewnie
jakiegos wiasciciela).

Scenariusz idzie na pewne serialowe uproszczenia, ponownie przywodzgce na
mys$| Buffy. W tym Swiecie policja nie istnieje, zadne stosowne stuzby nie zajmujg sie
falg zniknie¢ mieszkancow naszej wioski, a wybuch gazu i doszczetne spalenie catej
chaty nie sg dostateczng zachetg dla strazy pozarnej do interwencji. No, ale to
w sumie nie wadzi: po co realia majg komplikowac¢ fajng wampirzg fabute? Z drugiej
strony osoby spodziewajgce sie totalnej kliszy przezyjg kilka matych zaskoczen — nasz
nerdzio ma catkiem przystojng szmule, w ktérej znowu wida¢ odlegte echo Buffy.
Takze widzowie pamiegtajacy oryginat mito sie zdziwig, gdyz remake w pewnych
miejscach postanawia odej$¢ od spodziewanego schematu. Ciekawym motywem
i traumg naszego bohatera jest jego nerdowska przeszto$¢ (przedstawiona tu do$c
nieudolnie w postaci pseudoLARP-6w w ogrédku, cho¢ jest tez mowa o konwentach
Farscape). W odroznieniu od wielu innych produkcji — tutaj nerdyzm wychodzi
bohaterowi na zdrowie i nie zostaje ostatecznie potepiony.

Fright Night rewelacji wiec nie przynosi, ale stanowi mitg niespodzianke,
zwlaszcza w skostniatym gatunku wampirzym (tworzonym ostatnio gtéwnie przez
idiotéw). Fabutka prostacka, postacie klasyczne — lecz realizacja catosci jest nader
sprawna i przyswajalna. Moze niekoniecznie do kina; ale do obejrzenia w chacie sie
nadaje i przyniesie sporo radosci, a takze wzbogaci Waszg wiedze wampiryczna.

Ocena (1-5):
Szkolne przygody: 3

Vampyr: 4
Dialogi: 4
Fajnos¢: 4

Cytat: I'm feeling a little homo right now!

Ciekawostka przyrodnicza: Film ma
ponoc tez wersje 3D, o ktérej istnieniu
dowiedziatem sie na szczescie po fakcie. Pies na baby (poza ABC)

Comander John J. Adams
/www.zakazanaplaneta.pl/
[tytut od redakcji INFO]
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CZY JESTESMY SAMI W KOSMOSIE?

CZESCIV: CROP CIRCLES

Pewnie juz styszeliScie nie raz o tak zwanych kregach zbozowych (crop circles),
ktére sq wcigz przedmiotem wielu spekulacji. Nikt nie wie, kto je robi i w jakim celu.
Czy sg one tworzone przez zartownisiow, artystéw czy tez przez przybyszy z innych
planet? Czy sa graficznym zapisem praw fizyki, ktérych jeszcze nie znamy, czy tez
rodzajem akupunktury, ktéra ma leczy¢ chorg Ziemie? Spekulacji nie brakuje — i jest
wiele stron na internecie, ktére skrupulatnie dokumentujg wszystkie kregi ukazujace
sie kazdego roku na polach. A jest ich sporo.

Wiadomo, ze niektére z tych kregéw zostaty wykonane
przez zartownisiéw albo ludzi, ktérzy chcieli udowodnié, ze
nie sg one pozaziemskiego pochodzenia. Jednak co najmniej
kilka faktow podwaza stwierdzenia tych sceptykéw, ktorzy
twierdza, ze wszystkie kregi zbozowe sg produkowane przez
ludzi chcacych zabawié¢ sie kosztem naiwnych. Po pierwsze
— takie kregi pokazywaty sie na polach Anglii i w innych
miejscach od stuleci — tyle Ze przypisywano je w przesztosci
diabtom, a nie Obcym. Obok przyktad tekstu z 1678 roku,
opisujacy takiego diabta przy pracy.

Po drugie — kiedy zesp6t ludzi zabrat sie do pracy, zeby
skonstruowac podobny krag, zabrato im to dwa dni w petnym
$wietle dnia. Wiekszo$¢ tych kregéw ukazuje sie w ciggu
nocy: ludzie opisujg Swiatta, ktére pojawiajg sie w powietrzu
nad polem na kilka sekund czy minut i znikajg — pozostawiwszy bardzo duze formacje
na polu. Zwréécie uwage na $lady opon kombajnéw; to pozwoli wam zobaczy¢, jak
duze sg te kregi. Watpie, czy rolnik, na ktérego polu sie taki krag ukazuje, pozwolitby
komus go skonczy¢, jezeli ustyszatby hatasy w nocy — bilans zniszczen nie jest pewnie
optacalny, nawet jezeli zjawia sie potem horda ciekawskich, ktéra czasami jest gotowa
zaptaci¢ za mozliwo$¢ obejrzenia tego zjawiska z bliska (w Anglii organizowane sg
specjalne wycieczki dla entuzjastow crop circles).
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Po trzecie — ciekawe jest tez to, co mozna zobaczy¢ z bliska, w $rodku takiego
kregu. Zdzbta zbo6z nie sg ztamane, ale przegiete w dziwny sposob, bez przerwania
ciggtosci todyg, tak jakby kto$ podgrzat z osobna kazde zdzbto. Duzo o tym tez pisze
sie w internecie — i duzo jest spekulacji, jak mozna takie dziwne efekty wywotac.

Na koniec — by¢ moze te kregi sg kosmicznym zartem: czy pamietacie wiadomos¢
wystang przez naukowcOw przez radioteleskop w Arecibo? Kto$ przystat nam
odpowiedz, ktora pokazata sie tez na jednym z pol w Anglii — poréwnajcie jg z orygi-
natem...

Wiecej tych ciekawych (i pieknych!) kregéw mozna zobaczy¢ na stronach takich
jak cropcircleconnector.com

[w nastepnym odcinku: UFQ]

Stawomir Wojtowicz
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Patrzqc z ukosa (5)

MYSLONAUGE %7

Najwiekszym ztudzeniem jest to, ze cztowiek ma ograniczenia. l
(Robert A. Monroe)

Jak obiecatem w poprzednim odcinku — bede tym razem optowat za
istnieniem bytéw pozbawionych ciata, w tym za kontynuacjg naszego
istnienia po Smierci. Jezeli pomina¢ przestanie ptynace zgodnym choérem
ze wszystkich religii $wiata (a takze spirytyzmu), mozna uznaé, ze dla
cztowieka XX wieku wszystko zaczeto sie od Raymonda Moody'ego,
amerykanskiego lekarza, autora ksigzki Zycie po Zyciu. Dzi$, 40 lat
pézniej, reanimacje os6b w stanie $mierci klinicznej s na tyle czesto
spotykane, ze nikogo juz nie dziwig relacje o Swietlistym tunelu
i niematerialnych bytach czekajacych po jego drugiej stronie. Sam
spotkatem osobe, ktéra to przezyta. Jej tunel byl nietypowy, bo
podzielony na segmenty, reszta jednak doskonale wpisywata sie
w dobrze znany schemat. A jak dobrze i jak dawno znany, widac¢ chocby
z obrazu Hieronymusa Boscha (obok).

Krytycy tych — w sumie bardzo powszechnych — wizji uwazaja, ze
sq to halucynacje niedotlenionego mdézgu, a tunel jest rezultatem
zwezenia pola widzenia w korze wzrokowej. Brzmi to sensownie; jak
jednak wyttumaczy¢ fakt, ze pacjent, ktéremu nie spieszno jeszcze do
tunelu, widzi z géry swoje ciato i pracujacych przy nim lekarzy, a po
szczeSliwym powrocie do zycia jest w stanie opowiedzie¢ o zaobser-
wowanych szczegétach i powtdrzy¢ ich rozmowy? Pomijajac nietypowq
perspektywe — jak mozna mie¢ jakiekolwiek wspomnienia z okresu,
kiedy, technicznie rzecz biorgc, moézg jest wytaczony z obiegu?
OdpowiedZ nasuwa si¢ sama: mozg i Swiadomosc to dwie rézne rzeczy,
™ chociaz na co dzien zajmujq to samo miejsce. Jednakze mébzg nalezy do
i Swiata fizycznego, a swnadomosc do $wiata mentalnego, w ktérym moze
poruszac sie swobodnle po odfaczeniu od ciata. Jesli za$ z tym sie zgodzimy — realnos¢ istnienia
Swietlistego tunelu stanie sie o wiele bardziej prawdopodobna.

Przezycie z pogranicza Smierci (near death experience) jest z samej swej natury Krétko-
dystansowe — to wycieczka typu fam / z powrotem. Sg jednak pewne wyjatki: zdarzajg sie osoby
w dtugotrwatej $pigczce, podczas ktorej przebywaja po tamtej stronie. Nie znam jednak dobrych,
wiarygodnych opracowan tego fenomenu. Istniejg za to osoby, ktére potrafig opuszczac swoje ciato
w sposob kontrolowany, a potem do niego wracac. Nalezg do nich, rzecz jasna, hinduscy jogini,
ktdérzy robig to od wiekéw, a najpewniej od tysigcleci. Do naszej wyobrazni przemawia jednak
bardziej fakt, ze udato sie to cztowiekowi z zachodniego kregu kulturowego, ktéry nastepnie zatozyt
szkote uczacq tej sztuki innych. Tym cztowiekiem byt Amerykanin, Robert A. Monroe (1915 - 1995),
fundator 7he Monroe Institute (http://www.monroeinstitute.com).

Monroe jest autorem trzech ksiazek: Podrdze poza ciatem (Journeys Out of the Body, 1971),
Dalekie podroZe (Far Journeys, 1985) oraz Najdalsza podroz (Ultimate Journey, 1994). Wszystkie
zostaty wydane przez bydgoski Limbus w 1994 r. (I wyd.). Sladami swego mistrza podazyt tez
absolwent Instytutu Monroe'a, Bruce Moen, piszac PodrdZze w nieznane (Voyages into the
Unknown, 1997), Podrdz poza wszelkie watpliwosci (Voyage Beyond Doubt, 1998) i PodréZe do
Zycia po smierci (Voyages into the Afterlife, 1999), wydane w Polsce przez te samg oficyne.

Robert Monroe zaczat wychodzic¢ z ciata spontanicznie w 1958 r. i na poczatku byt przerazony,
podejrzewajac u siebie chorobe psychiczng. Po latach nastepny wiasciciel jego éwczesnego domu
zwrécit mu uwage na fakt, ze dach tej posesji miat ksztatt piramidy pokrytej miedziang blacha,
a tak podobno wygladaty egipskie monumenty przed zrabowaniem. Czy kryta sie w tym jakas
praprzyczyna fenomenu, Schrodinger jeden wie. Faktem jest jednak, ze Monroe nauczyt sie
kontrolowac swéj dar i poddat go badaniom specjalistow (neurologéw, psychiatrow itp.), zaréwno
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niezaleznych, jak i tych, ktérych zatrudnit w swoim Instytucie. A ten mogt zatozy¢ dlatego, ze byt
dobrze prosperujgcym biznesmenem, czyli cztowiekiem, o dziwo, stojacym twardo na ziemi.

ROBERT_A. ROBERT ROBERT

MONROE| MONROE MONROE

Podroze Dalekie: Na,ﬁtsza
LFE] cna!!m podroze™ padroz

Badania w Instytucie doprowadzity dos¢ szybko do odkrycia, ze w utrzymaniu odmienionych
stan6w $wiadomosci pomocne sq dzwieki o okreslonej wysokosci. Okazato sie zwtaszcza, ze jeSli
podawa¢ do obu uszu zréznicowane sygnaly, dochodzi do synchronizacji pétkul mdzgowych,
generujacych wspdlnie fale elektryczng odpowiadajacq réznicy obu czestotliwosci. Tak powstata
metoda Hemi-Sync, opatentowana w r. 1975 i przydatna takze do innych celéw (odprezenie, sen,
lub przeciwnie — natezenie uwagi). Byt to przetom, ktéry umozliwit trening wszystkich
zainteresowanych wychodzeniem z ciata, a tym samym otworzyt drzwi do masowej migracji na
tamtq strone i z powrotem. Nagrania i warsztaty metody Hemi-Sync sq zreszty dostepne takze
i u nas (http://hemisync.republika.pl).

| Mo s

" " poprote |
; WNIEIHHNE i

Robert Monroe podzielit badane przez siebie $wiaty na trzy obszary. Obszar / to nasza
fizyczna codzienno$¢, tyle ze ogladana z perspektywy ducha. Umyst uwolniony od ciata moze sie
w nim przemieszcza¢ w trzech wymiarach, przenikaC przez Sciany oraz odnajdywac natychmiast
kazdg znajoma osobe. Bedac w tym stanie, pozostaje sie niewidzialnym dla innych, cho¢ ma sie
pewng zdolnoSc oddziatywania z materig. Dla przyktadu Monroe uszczypnat mentalnie pewng osobe
i zaobserwowat jej reakcje, by potem z powodzeniem skonfrontowac obie wersje tego wydarzenia
poprzez rozmowe w fizycznej rzeczywistosci. Tym samym uzyskat dowod, ze cate zajScie byto
realne.

Czytajac wymienione powyzej ksigzki obserwuje sie nieustanne szukanie przez ich autoréw
tego typu potwierdzen. Jest to zrozumiate, gdyz przezycia sa tak niezwykle, ze wywotujq catkiem
naturalne zwatpienie. Na szczeScie Obszar I dobrze poddaje sie weryfikacji. Warto tez wspomniec
0 niezaleznym badaniu naukowym, jakiemu zostat poddany Robert Monroe podczas wychodzenia
z ciata. Zakres czestotliwosci jego fal mézgowych zostat mocno zwezony (gtownie fale theta — 4-5
Hz), oddech byt ptytki, skéra sucha i gorgca, a na dodatek obserwatorzy zauwazyli lekkie
rozmazanie si€ gornej potowy ciata badanego, jak przy patrzeniu przez rozgrzane, falujace
powietrze.

W Obszarze 11, ktorym jest Swiat Zycia po Zyciu, jedyna mozliwoscig weryfikacji jest
poréwnanie wspomnien osob, ktére przebywaty tam wspdlnie. To oczywiscie znacznie mniej niz
poprzednio. Poniewaz jednak przezycia z obu obszar6w sq spéjne ze sobg, mozna zaryzykowac
stwierdzenie, ze jedne uwiarygodniajq drugie. To mato, lecz niczego lepszego nie mozna tu
zaproponowac. Podobnie jest ze stabo zbadanym Obszarem 11/, ktéry wydaje sie by¢ rownoleglym
Wszech$wiatem — tu jednak mamy praktycznie same pytania bez zadnych odpowiedzi.

Obszar 11, bedacy gtéwnym obiektem eksploracji, jest nieprawdopodobnie ztozony i rozlegty.
Mozna w nim znalez¢ wszystko, co daje sie pomySle¢, ba: tutaj po prostu mysl, zwlaszcza
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zbiorowa, bez trudu staje sie rzeczywistoscig, nie napotykajac charakterystycznego dla Swiata
fizycznego oporu materiatu (jak to w mysinj). Obszar ten mozna umownie podzielic na poziomy,
roznigce sie czestotliwoscig wibracji, czyli jakby stopniem materialnosci. Najnizszg czestotliwo$¢ ma
Obszar I, otoczka naszego $wiata, na drugim biegunie za$ mamy nieznang ilo$¢ pozioméw
niedostepnych dla zyjacych eksploratoréw z powodu zbyt wysokich, wrecz zabéjczych dla nich
wibracji. Zamieszkujq je niematerialne, wyzej rozwiniete niby-ludzkie byty — te z kolei nie mogg
zejs¢ zbyt nisko, kontaktujac sie z myslonautami na sporym obszarze wspdlnych mozliwosci
dziatania. Co jest na samej gorze? Najprawdopodobniej Bog, o ktérym wszyscy mieszkancy mysini
wiedzg na pewno, Ze istnieje, nikt natomiast, co jest wyjqtkowo intrygujgce, nie jest w stanie
powiedzie¢ o Nim niczego pewnego.

W Zargonie 7he Monroe Institute poziomy wibracji nazywa sie focusami, przy czym najnizsze
z nich sg poziomami $wiadomosci ¢wiczacego, a dalsze poziomami $wiata mentalnego (wbrew
pozorom, réznica ta jest mato istotna). Focus 22 to poziom Swiadomosci cztowieka w delirium, pod
narkozg lub w stanie demencji, z kolei Focus23 zamieszkuja osoby zmarte w réznych okresach
historycznych, ktére z jakiego$ powodu nie mogg uwolniC sie od swojej fizycznej przesztosci.
Nastepne poziomy (24-26) to tak zwane Terytoria Systemow Przekonari (lub plytkie nieba, jak
nazywat je Monroe). Znajdujg sie tam wszystkie znane ludzko$ci modele Zycia pozagrobowego,
pochodzace z religii badz systemow filozoficznych. Zmarli, ktérzy tam trafili, mogq
w nich utkng¢ na bardzo dtugo, zanim potapig sie, ze co$ jest nie tak i powedrujg wyzej. Co
cieckawe: inne zrodto (kontakt z zaSwiatami poprzez odbior sygnatu TV, ktéry miat miejsce
w Luksemburgu) podaje, ze jest tam tez co$ w rodzaju Swiata Rzeki z Rzeka Wiecznosci
oplywajacg caty glob, zamieszkaty przez ateistow z zacieciem naukowo-technicznym (pewnie
naczytali sie Farmera). Opis tych kontaktéw mozna znalez¢ w serii artykutow w Nieznanym Swiecie
(numery 11/1995 do 3/1996).

Focus 27 to tak zwane Centrum Przyjec (badz Park), bedace wiasciwym punktem docelowym
dla uswiadomionych zmartych. Jest to miejsce skonstruowane specjalnie po to, zeby zmniejszy¢
szok przejscia ze Swiata doczesnego do pozagrobowego — co osigga sie poprzez imitacje réznych
przyjaznych miejsc na Ziemi. Jest to tez strefa kontaktu mysjonautow z niematerialnymi
inteligencjami, a takze miejsce szkolen, ktére podobno cze$¢ z nas przechodzi w snach, zupetnie
potem tego nie pamigtajac (stad ranek jest madrzejszy od wieczora). Program Linia Zycia
prowadzony przez The Monroe Institute zajmuje sie Odzyskiwaniem, czyli pomoca w przechodzeniu
zmarlych do Centrum Przyjec. Jest to szczegdlnie istotne podczas wielkich katastrof, kiedy
jednoczesnie ginie wielu ludzi. Bruce Moen debiutowat w tym programie po stynnym zamachu
w Oklahoma City w 1995 r. Zauwazyt wtedy, ze wiele os6b przysypanych gruzami przegapia
moment swojej smierci i dalej czeka na ratunek. Pojawienie sie niematerialnego wybawcy jest
pewnie szokujace, lecz pozwala tatwiej uwierzy¢, ze jest sie juz po drugiej stronie i potrzebuje sie
przewodnika, ktorym jest myslonauta. Co interesujace: zaden byt niematerialny nie moze go
zastgpi¢, gdyz dla Swiezo zmartego pozostaje niedostrzegalny. Inna rzecz, ze taki odzyskany moze
sie urwac gdzie$ po drodze — np. w jakim$ pfytkim niebie, lub innym miejscu, ktére go przyciggneto
— co zauwazyt juz Robert Monroe, podajac w ksigzce catkiem pikantny przyktad.

Ostatnim sklasyfikowanym poziomem jest Focus 34/35, zwany Zgromadzeniem. Jest to
miejsce kontaktu z niefizycznymi obszarami cywilizacji pozaziemskich. Mozna sie stamtad przenie$¢
do tych obszaréw, lub przeciwnie, skontaktowac sie z Obcym, ktéry przybyt do nas z mentalng
wizytg. Podréz zajmuje niezbyt wiele subiektywnego czasu, wypada wiec w zwigzku z tym
zauwazy¢, ze na poziomach mentalnych czas obiektywny w ogdle nie istnieje.

Co sie dzieje ze zmartym, ktory pomysinie dotart do Centrum Przyjec? Prawie kazdy predzej
czy pbzniej decyduje sie wrdci¢ na Ziemie, do nowego ciata i nowego zycia. Powrét organizujq,
wyzej rozwiniete byty — i wydaje sie, ze jest to bardzo ztozona procedura (z natury rzeczy brak
wiec na ten temat doktadniejszych danych). Wiadomo tez, ze kazdy z nas jest czesScig wiekszej
catosci, nadrzednego bytu, ktéry Bruce Moen nazywa Dyskiem. Prawdopodobnie po zakonczeniu
ziemskiej edukacji Dysk staje sie zbiorowym umystem w rodzaju Michaela, o ktérym pisatem
w poprzednim odcinku. To zapewne jeden z typéw ,wyzej rozwinigetych bytéw”, o ktérych
wspominatem parokrotnie powyzej, wiadomo jednak, ze sg tam takze istoty, ktére nigdy nie byty
ludZmi (ani tez, jesli juz o to chodzi, Obcymi).

Tyle na dzi$, a nastepnym razem napisze o myslonautach z programu Stargate, szpiegujacych
dla wywiadu USA Ziemie i pobliskie planety.

Andrzej Proszyriski
http://matematyka.ukw.edu.pl/ap/inny.html
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6. WYPRAWA Z TRAVEL &)

Wyprawa Bretonska (15-26.07.2011 r.)

Piatek 22 lipca to nasz pierwszy dzien w Bretanii.
Bretania to potwysep we Francji nad Atlantykiem, stad klimat niby angielski, ale
pogoda dopisuje nam tutaj bardziej niz nad Loara.
Dzien rozpoczat sie co prawda zachmurzonym niebem, ale jak zwykle w niczym
nam to nie przeszkadzato.

BRETANIA

Kraina Francji najdalej wysunigta w gfgh Oceanu Atlantyckiego. Péiwysep oddziela Kanaf La Manche od
Zatoki Biskajskiej. Slady osadnictwa datowane sg na ok. 5000 lat p.n.e. W pierwszej pofowie tysigclecia
p.n.e. Bretania stafa sie terenem ekspansji celtyckiej.

Anglo-Sasi oraz Normanie przez wieki najezdzali te tereny. Bretania broni swojej niezaleznosci
i niepodlegfosci, lecz stale pozostaje pod wpfywem Francji. Bretoriczycy jako nardd przetrwali. Do dzi$
uwazajq sie za potomkow Celtéw. Uzywajg jezyka bretoriskiego, nalezgcego do grupy jezykéw celtyckich,
kultywujg dawne obrzedy i obyczaje. Mieszkaricy tego regionu to dumni ludzie, podkreslajgcy swojg
niezaleznos¢. | nic dziwnego, do XVII w. kraj ten pozostawaf niepodlegly. Przeciwstawiaf sie¢ wfadzy
Napoleona i czynnie przeciwko niej buntowaf — to tutaj miafo miejsce sfynne powstanie szuandw, sttumione
krwawo przez wojska Republiki.

Jest to tez kraj magiczny — to stgd pochodzg opowiesci o Rycerzach Okrggfego Stofu, o Pani z Jeziora
i Merlinie. Wiele tutaj megalitycznych zabytkdw, z ktorych czesc¢ udafo sie nam zobaczyc.

Region ten wyrdznia sie tez charakterystyczng smaczng kuchnig. Podstawe wyzywienia stanowig ryby
oraz owoce morza. Niezwykle cenione sq homary, krewetki i ostrygi hodowane na farmach ostryg. Inne
specjaty to np. sfynne nalesniki: Crépes sgq podawane na sfodko, z dodatkiem owocow, czekolady, likieru lub
miodu; Galettes sq sfone, podawane z farszem rybnym, miesnym, warzywami i serem. Za prawdziwy specjat
uwaza sie karczochy, czesto serwuje sie szparagi, zwfaszcza biafe. Jabtka réwniez sq wykorzystywane
w tutejszej kuchni szczegdlnie do produkcji napojow takich jak np. cydr. Ulubionym przysmakiem sg tez
kaczki, a przede wszystkim kaczy smalec i kaszanka — podawana na rézne sposoby np. z rodzynkami
w zaleznosci od regionu.

Bretania i ok 1 ) e AP, ICz
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Na pierwszy ogien idzie benedyktyriski klasztor Mont Saint-Michel - potozony
na skalistej wyspie ptywowej w Zatoce Wzgdrza Swietego Michata na granicy Bretanii
i Normandii. Wyspa potaczona jest z kontynentalng Francja waska grobla o dtugosci
18oom. RuszyliSmy wczesnie rano, zeby zdazyc przed falg turystéw i spokojnie zwiedzic¢
klasztorne wzgdrze.

Sama budowla naprawde robi wrazenie. Pieknie potozona, jest jedyna tego typu
budowlg na sSwiecie - budynki potozone na zboczu wzgdrza sa rownoczesnie
podporami pod wyzsze kondygnacje, co tworzy niesamowita wieze. Usytuowane sa
one wzdtuz jedynej ulicy - Grande Rue, ktéra obiegajac skate, prowadzi do sank-
tuarium. DotarliSmy do niego, obeszliSmy wnetrza, po czym, nie wychodzac z klasztoru,
wrociliSmy na taras widokowy, zeby obserwowac¢ przyptyw o godzinie 11:00. Dla
niektérych, w tym dla mnie, samo zjawisko byto lekkim zaskoczeniem, kiedy okazato
sie, ze fala nie zalewa suchego ladu z szybkoscig galopujacego konia, tylko powoli,
bardzo powoli, pochtania kolejne powierzchnie.

Mimo to wizyte na Mont Saint-Michel bede pamietac jako udang. Cate wzgdrze
zrobito na mnie wrazenie i bardzo mi sie tam podobato.

Obfotografowalismy stynny Klasztor z kazdej mozliwej strony i ruszyliSmy dalej
bretoriskimi drogami az do miasta Fougeres. W tym czasie zdazyto sie juz zrobi¢ tadnie
i zaswiecito stonce. Podczas gdy czes¢ grupy poznawata uroki tego klimatycznego
miasteczka, z kilkoma Solarisowcami powedrowaliSmy na wzgodrze, skad rozposcierat
sie piekny widok na fortyfikacje. ObejrzeliSmy przy okazji tadny park i kosciét z piek-
nymi witrazami. Kiedy zeszliSmy na dét pod mury zamku, okazato sie, ze grupa
zasiadta do obiadu w pobliskiej knajpce. W zwiazku z tym, Ze nie miatam ochoty na
jedzenie, posztam przejsc¢ sie po okolicy. Natrafitam na ukrytg wsrod bujnej roslinnosci
$ciezke nad matym kanatem i postanowitam nig pospacerowac. Pomyst okazat sie
doskonaty - mato tego, ze sama drozka okazata sie¢ bardzo urokliwa, to jeszcze

doprowadzita mnie ona do pieknego ogrodu - Jardin du val Nang¢on, posrodku ktorego
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na niewielkim porosnietym trawa placu stata sobie dziwna konstrukcja ze szkta,
drewna i metalu. Nad okragltym oczkiem wodnym przeprowadzono drewniany mostek
z fikusng metalowa porecza. Nad catoscig wznosita sie koputa z metalowych pretow,
na Kktdrej umocowane bylty witrazowe dziwaczne rysunki. Catos¢ bardzo mnie
zaintrygowata i chciatam dowiedzie¢ sie o niej p - : -
wiecej, niestety, tablica informacyjna byta
tylko w jezyku francuskim, ktérego niestety nie
znam. Po zrobieniu kilku zdje¢ wrécitam na !
miejsce spotkania i wszyscy ruszyliSmy w dro- g
ge powrotng do Rennes, ktore jeszcze tego dnia %
odwiedziliSmy. Niestety to piekne niegdys
drewniane miasto spalit pijany ciesla, niewiele
zostalo wiec do obejrzenia - kilka ocalatych
budynkdéw, katedra, parlament bretonski, opera
i nowoczesny Teatr Narodowy.

Sobota stata sie¢ dniem megalitéw i dolmendw.

Z samego rana udaliSmy si¢ w strone Carnac, gdzie w okolicach miasta znajduje
sie najwieksze skupisko megalitow - okoto 3 tys. menhirow utozonych w réwnych
rzedach na wielkim polu.

Po drodze zatrzymalisSmy si¢ jeszcze w Josselin. Poniewaz znowu udato nam si¢
trafi¢ na dzien targowy, oprocz pieknego zamku nad rzeka, pod ktérego murami rosty
przedziwne rosliny o ogromnych lisciach - kolejne fantastyczne skojarzenia — i waskich
brukowanych uliczek, mogliSmy popodziwia¢ bogactwo miejscowych - sery, karczochy,
zywe kraby, mule, matze i inne dziwaczne owoce morza. Z ciekawostek fantastycznych
- idac wzdtuz rzeki w strone zamku Josselin widzieliSmy sporo mieszkalnych barek
przycumowanych do brzegu. A jedna z nich nazywata sie... Hobbit! | prosze, czyz to
nie wyprawa prawdziwych fantastow?
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Po obejrzeniu pola megalitow pod Carnac pojechaliSmy jeszcze zobaczy¢ ukryte
w lesie dolmeny z Keriaval - mieliSmy wielkg ochote troche je poprzestawia¢ dla zartu,

niestety okazaty sie za ciezkie.
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Po drodze zatrzymalismy sie oczywiscie na plazy nad oceanem - na potwyspie
Quiboron. Kilku odwazniakéw wskoczyto do wody, pomimo porywistego wiatru. Na

szczescie byto stonecznie.
Na koniec udajemy si¢ jeszcze do Vannes - to niewielki, ale bardzo tadny port.

Odwiedzamy Kkaplice St. Vincent Ferrier w kosciele Sw. Piotra.

Niedziela - ostatni dzier w Bretanii spedzamy na poétnocy regionu.

Jako pierwsze odwiedzamy senne jeszcze o tej porze Combourg. Sliczny zameczek
nad woda zostaje sfotografowany i ruszamy dalej do Saint Malo — Korsarskiego miasta-
twierdzy nad oceanem. Ostatecznie trafiliSmy jeszcze pod najwiekszy menhir Bretanii
- Menhir du Champ Dolent o wys. 9,3m., stojacy w polu kukurydzy - Matgosia
Luckner wynalazta go dla nas w jednym z przewodnikow.

Saint Malo - stolica piratdw, najwiekszy port zaglowy Frangji,
pochmurnym niebem i popadujacym co jaki$ czas deszczem. Nie zraza nas to jednak do
spacerow po jego murach i zejscia na kamienista plaze. Potezne fortyfikacje,

wita nas
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niesamowite falochrony, dodatkowe forty na kazdej pobliskiej wyspie sprawiaja, ze
czuje sie tutaj atmosfere Korsarskiej przygody. Osobiscie uwielbiam takie klimaty, wiec
Saint Malo robi na mnie naprawde¢ duze wrazenie i czuj¢ si¢ w nim Swietnie. Powoli
dochodzimy do portu, w ktéorym stoja okrety wojenne, nowoczesne statki i stare
zaglowce Kkorsarzy, ktore za odpowiednia optata mozna zwiedzi¢. Potem przez brame
wchodzimy jeszcze za mury miasta i spacerkiem udajemy sie juz w kierunku wuyjscia
z innej strony. Dla mnie to jeden z najpiekniejszych punktow catej wyprawy.

-

Kolejnym przystankiem sg niesamowite Klify, z ktérych stynie Bretania.
Zatrzymujemy sie na wybrzezu niedaleko fortu Latte. Poniewaz chcieliSmy sobie zrobi¢
piknik na Kklifach, postanawiamy znalez¢ jakie$ dogodne miejsce. Nie wszyscy odnosza
sie optymistycznie do tego pomystu, a to z tego powodu, ze zarosnieta szczelnie Sciezka
zdaje sie wi¢ tylko wzdtuz Klifu posréd gestej roslinnosci, nie dajac nadziei na zadng
wolna polanke. Jednak nie bylibysmy prawdziwymi solarisowymi travelerowcami,
gdybysmy tak ftatwo sie poddali. Czg$¢ osob wyrusza wiec na poszukiwanie
przyjaznego miejsca. ldziemy wiec po ciernistych krzewach - z lewej strony mamy
zachecajacy las, do ktdérego jednak nie mamy szans sie dosta¢, a z prawej, za $ciang
krzakéw, piekne Kklify i szumigcy ocean. Wedrowka trwa dosyc¢ dtugo i kiedy juz
niemal tracimy nadzieje na mozliwos$¢ pikniku nagle dostrzegamy ledwie zauwazalna
wsrod gaszczy odchodzacg od naszej waziutka Sciezynke. Okazuje sie, ze prowadzi ona
na skalisty taras, z ktdrego rozprzestrzenia si¢ cudowny widok na Klify i odlegty fort.
Na dodatek to idealne miejsce na piknik. Co prawda strasznie wieje, ale co tam
- wotamy reszte grupy i rozsiadamy sie na skatach. Zajadamy francuskie specjaty
w postaci nieSmiertelnych seréw i innych przekasek, popijamy winem i jak zawsze
robimy zdjecia sobie i okolicy. Jest cudownie. To jedna z takich chwil, kiedy wiem, ze
warto byto tu przyjechac.

Tymczasem pora wraca¢, bo czeka na nas jeszcze jedno niezwykte miejsce
- miasteczko Dinan.

Ja nie bytam na poprzedniej wyprawie francuskiej, ale ci, ktérzy byli, poréwnali
Dinan do Carcassonne. Od XV wieku miasto stoi niewzruszenie nad rzeka Rance,
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otoczone murami z XIIl wieku. W czasie spacerow starymi uliczkami, posréd starych
malowniczych domkéw czujemy sie, jakby czas sie cofnat. Mnostwo tutaj zabytkow
i ulicznych grajkow, dzieki ktérym miasto nabiera niepowtarzalnej atmosfery. To tutaj
najbardziej odczuliSmy chyba odrebnos¢ Bretonczykéw. Styszymy jezyk celtycki,
muzyka jakby walijska i wszystko takie zupetnie inne, niby Francja, ale jednak nie
taka, jak ta znana wszystkim.

Tego dnia zegnaliSmy si¢ z Bretania, jednym z najciekawszych regionow Frangji.

Nastepnego ranka, w poniedziatek, mieliSmy juz wyruszy¢ w droge powrotna do
domu. Z hotelu wyjechaliSmy weczes$nie rano, zeby jeszcze po drodze mdc zwiedzi¢
stynna katedr¢ w Chartres. Osobiscie bardzo cieszytam si¢ na wizyt¢ w tym miejscu,
poniewaz znajduje sie tam niezwykty, najwiekszy w Europie labirynt potozony
w sercu katedry, ktéra dodatkowo stynie z bardzo duzej iloSci witrazy - jest ich tam
160. Zarowno witraze, jak i labirynt znajduja si¢ w kregu moich zainteresowan i moge
je ogladac¢ bez konca, w zwiazku z czym nie dziwi fakt, ze tak bardzo chciatam to
miejsce zobaczyc. | zobaczytam.

Katedra Chartres jest piekna. Niesamowita. Witraze cudowne, ale labirynt
niestety zastawiony krzestami. Trudno - jesli chodzi o labirynty, to sg zawsze one
bardzo kontrowersyjne dla Kosciota i rézne byty ich losy; czesto byty wrecz usuwane
z posadzek lub ukrywane pod dywanami, jako narzedzie magii. Jednak ludziom, ktorzy
przebywali je na kolanach, odmawiajac modlitwy, zastepowaty odbycie pielgrzymki
do odlegtego kraju.

Potezna konstrukcja katedry jest rownoczesnie delikatna jak azurowa koronka.
Zostata wybudowana bardzo szybko, dzieki czemu jej styl jest jednolity. Wewnatrz i na
zewnatrz budowli znajduje sie ponad 10 ooo rzezb z kamienia i szkta.

Samo miasteczko jest niepozorne i gdyby nie stynna katedra, nikt by o nim nie
styszat.
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To byto ostatnie miejsce we Francji, Kktore
zobaczyliSmy, a potem juz mkneliSmy przed siebie
autostradami w stron¢ Niemiec, gdzie w goérach Harzu,
w matej uzdrowiskowej miejscowosci Bad Grund,
mieliSmy przenocowac w gdrskim pensjonacie.

Dojezdzamy na miejsce dosy¢ pdzno, ale jest
jeszcze czas na krotki spacer po cichej, sennej
miejscowosci i pyszng kolacje w miejscowej restau-
racji. |

Sniadanie w pensjonacie to sama rados¢. Po fran-
cuskich $niadaniach sktadajacych sie jedynie z croissanta, potowy bagietki, stosu super
stodkich dzeméw i kawy z cykoriag - bogaty szwedzki stot z ciepta jajecznica
i prawdziwa kawa jest rajem dla naszego podniebienia. Najedzeni i zadowoleni
wyruszamy w droge do domu.

Ale na koniec jeszcze jedna atrakcja, zaplanowana przez Wojtka juz na Wyprawie
Szkockiej. Wtedy okazato sie, ze nie mamy juz czasu, aby zboczy¢ do tego
Sredniowiecznego, wpisanego na liste kulturowego dziedzictwa UNESCO miasteczKa,

| I ¥ -

To gornicze miasteczko stynace z kopalni srebra byto siedzibag niemieckich cesarzy
przez 300 lat. Ma ono ponad 1800 szachulcowych domdéw, do dzisiaj zamieszkanych,
z ktérych kazdy wyglada jak z obrazka. Miasteczko jest zadbane, czyste, peine
kwiatow; wiekszos¢ z budynkéw stoi w nienaruszonym stanie od XVI wieku. Na
malowniczym ryneczku, do ktdrego docieramy kretymi uliczkami, zaczynajg grac
Kuranty. Wszystko sprawia niesamowite, bajkowe wrazenie. To naprawde piekny

— ]

akcent na zakonczenie wyprawy.

Kazdy zapamigta ja pewnie po swojemu. Dla mnie wspomnienia o Wyprawie
Bretoniskiej zawsze beda przeplata¢ sie z rownymi, zadbanymi drogami, polami
kukurydzy i stonecznikéw, takami petnymi biatych krow, ogromng iloscig kwiatow na
kazdym kroku, zielonymi winnicami, niesamowitymi zamkami i szumem oceanu.

lwona Czapla
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Cata impreza trwata zaledwie dwadzie$cia osiem minut. Musiata budzi¢ niezte
emocje, skoro ma sie do niej o to ogromng_pretensje. A ma sie owg pretensje dlatego,
ze nie wszystko zostato powiedziane, ze na miejscu nie byto Alberta Finneya, ze nie
wiadomo, kim bedzie i on, i Ralph Fiennes, i...

J ak pretensja brzmi takze przypomnienie, ze trzeciego listopada 2011 roku minetfo
dokfadnie piec¢dziesigt lat od dnia, gdy ogtoszono publicznie, ze pierwszym ekranowym
Jamesem Bondem bedzie Sean Connery.

Ogromne pretensje na sie oczywiscie do konferencji prasowej, inaugurujacej
rozpoczecie zdje¢ do kolejnego, dwudziestego trzeciego ,,.Bonda”.

Piecdziesigt lat. Dwadziescia trzy kanoniczne filmy serii. Jeden bohater. Szésty

020

(w ramach serii) odtwarzajacy role gtéwnego bohatera aktor. I... ciqgle konferencje
prasowe sg za krétkie, dziennikarze dostajg awansem za mato informacji, a znaczenie
tytutu (,,Skyfall”) pozostaje niejasne - i wiadomo tylko, ze bedzie nacechowane

emocjonalnie.

Topowy rezyser z Oskarem za pasem (najlepszy film, ,,American Beauty”).
Topowa stara aktorka: Dame Judith Olivia "Judi" Dench, CH, DBE, FRSA (urodzona 9
grudnia 1934). Topowy stary aktor, Albert Finney, urodzony 9 maja 1936 roku, BAFTA,
Golden Globe, Emmy i Screen Actors Guild, czterokrotnie nominowany do Oskara, po
raz pierwszy w 1963 roku, po raz ostatni w 2000, za role drugoplanowg w ,Erin
Brockovich”.

Lekka pogarda dla gwiazdeczek zawsze drugiego sortu, zawsze dysponujacych
bardzo ograniczonym czasem ekranowym.

Ogromna przewaga Anglikéw. Styl - moze i r6zny, moze nie zawsze najlepszy, ale
zawsze, nawet ten ,moorowski”, jakis.

I ogromne zainteresowanie trzeciego juz pokolenia widzéw.

Przez moment, w poprzednim zdaniu, na biatym ekranie starej IBMki, na ktérej
pisze te stowa przy latarce, bo tu na wsi prad znow wywiato, widniato nie stowo
Lwidzéw”, lecz ,fanéw”. Tak mi sie jako$ samo napisato. Zle napisato, bo stowo ,fan”,
zwlaszcza w naszym nieanglojezycznym kraju (i w tym miejscu), niedwuznacznie
sugeruje fantastyke naukowg, a o czym my moéwimy? Nie o dwudziestym trzecim
,Deckardzie” przeciez, nie o piecdziesigtej rocznicy obsadzenia w tej roli Harrisona
Forda, nie o jego pigatym kontrowersyjnym nastepcy...

W ogo6le nie méwimy o fantastyce naukowej. Tak sie¢ o fantastyce naukowej
mowi¢ nie da.

A chciatoby sie, chciato...

Krzysztof Sokotowski

wiecej:
http://lapsuscalami.pl
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Prawo Reynolda:

Predkos¢ wiatru wzrasta wprost proporcjonalnie do kosztownosci fryzury.

Thessena prawo gastronomii:

Twardos$¢ masta jest odwrotnie proporcjonalna do miekkosci butki.

Prawo Pope’a:

Wyszczerbione talerze nigdy sie nie ttuka. '= F‘ F‘
Woodside'a zasada spozycia: E w
Peka ta torba, w ktdrej sa jajka.

Teza Kovatsa:

CALOSCI
Prawo subiektywnej grawitacji:

Wszystko spada tak, aby narobi¢ jak najwiecej szkéd.

Prawo Johnsonai Lairda: (1)
Zab zaczyna bole¢ w sobote.

Prawo Howdena:

O wystaniu listu pamietasz tylko wtedy, gdy nigdzie w poblizu nie ma skrzynki.
Prawo Bocklage’a:

Kto sie smieje ostatni — prawdopodobnie nie zrozumiat dowcipu.

Prawo Clyde’a:

Im diuzej zwlekasz z tym, co masz do zrobienia — tym wieksza szansa, ze ktos cie wyreczy.
Prawo Terilla:

Sprawa raz odtozona — dalej odktada sie sama.

Prawo Pinta:

Zrob komus przystuge, a stanie sie to twoim obowigzkiem.
Zasada Larsona:

Dokonaj czegos niemozliwego, a szef zaliczy to do twoich obowigzkow.
Zelazne prawo dystrybuciji:

Dostajg ci, ktérzy juz maja.

Prawo Sigstada:

Gdy przychodzi twoja kolej — zmieniajq sie reguty.

Prawo przybywania:

Ci, ktérzy mieszkajg najblizej, docierajg najpdzniej.
Ostatnie prawo cybernetyki:

Prawdziwe btedy popehnia tylko cztowiek.

Prawo Booba:

Rzecz szukang znajdziesz zawsze na koncu.

Prawo Owena:

Jesli jestes dobry — to cata robota zwali sie na ciebie;

jesli jestes naprawde dobry — nie dopuscisz do tego.
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NADCHODZI

CCMMERY JCZYK

ROBERT E. HOWARD

‘ o N A N Zupelnie nowe wydanie

nieznanych w Polsce

I PRADAWNI BOGOWIE pierwotnych wersji opowiadan
o Conanie z Cimmerii!

CRAVAOH 3 L1390

Edycja (pierwsza w jezyku polskim)
opiera sie na oryginalnych tekstach
Howarda. Oprocz samych opowiadan
pojawi sie w niej sporo materialow
archiwalnych - szkicow, zapiskow

i i notatek, ktore pozwolg przesledzic
proces powstawania poszczegolnych
historii. Dopelnienie calosci zas
stanowig obszerne eseje

na temat sagi o Conanie.
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Tworczos¢ Howarda jest tak bardzo
energetyczna, ze zdaje sig wprost iskrzyc.
Stephen King

Wkrotce kolejne tomy:
Conan i skrwawiona korona, Conan i miecz zdobywcy.
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