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IMAXOWY HALLOWEEN 3D

Bedac niedawno w stolicy - po raz kolejny potasitem sie na wizyte w IMAX-ie. Nie
miatem poczatkowo takich plandw, ale skusita mnie najnowsza oferta tego
eksperymentalnego kina: krdtkometrazowy tréjwymiarowy horror Tajemnice
nawiedzonego zamku.

Byta to typowa oferta na Halloween. Czysto techniczna ciekawostka, ale
sprowokowata mnie ona do kilku refleksji...

Rzecz dzieje sie w nawiedzonym domu: cmentarz, ksiezyc, bezlistne konary,
neogotyckie gmaszysko, maszkarony, podziemia, szkielety, diabty etc. I zero strachu.

Z dwoch, chyba, powoddw.

Film byt typowa zabawg 3D, obliczong gtdwnie na trojwymiarowe efekty
specjalne. Chwilami przypominat wrecz jazde kolejka grozy w wesotym miasteczku! Tu
zresztg zaobserwowatem ciekawe zjawisko fizjologiczne: ztudzenie ruchu odczuwane
byto tylko przy wolniejszych jazdach kamery — w scenach pedu btednik nie dawat sie
oszukac (brak byto pewnie pedu powietrza etc.)

Notabene pono¢ juz kiedy$ nakrecono tréjwymiarowa wersje Frankensteina,
gdzie gtdwne atrakcje polegaty na ujeciach typu: szalonemu naukowcowi przewraca
sie wozek z kawatkami ciat - i masa owych podrobdw leci na widza.

Ale tez - owe ,starohorrorowe” akcesoria (ponure domostwo, nietoperze,
ksiezycowa poswiata) chyba sie juz na tyle skonwencjonalizowaty, ze dzi$ pojawiajq,
sie jedynie w parodiach.

Jednak - jesli jeszcze kiedy$ skusze sie na wizyte w IMAX-ie - to raczej wybiore
program w rodzaju prezentacji podwodnego $wiata rafy koralowej czy osniezonych
szczytow gorskich...

Jeszcze a’ propos nawiedzonych domostw. Juz po powrocie do domu zaliczytem
wreszcie horror, ktéry umknat mi w kinie. Inni - bardzo stylowa i petna klimatu
opowies¢ o domu, w ktérym straszy. Hiszpanskiemu rezyserowi udata sie tu sztuka,
zdawatoby sig, juz niemozliwa: te wnetrza naprawde przyttaczajg, wcale nam nie jest
do $miechu!

Jednak zadziataty tu dwie rzeczy: w scenografii nie byto przetadowania (kadry
przywodzity raczej na mysl obrazy holenderskich mistrzow), a sama opowiesc
poprowadzona byfa z autentycznym nerwem (choé, po Szdstym zmysle, domyslatem
sie pointy - tak zaskoczy¢ widza mozna tylko raz!). Kolejny przyktad owocnego
mariazu: hollywoodzka perfekcja — europejska stylistyka.

Ucieszyta mnie zatem wiadomosé, ze jakis najnowszy film Alejadro Amenabara
zostat wystawiony do nieanglojezycznego Oscara (odtraconym kontrkandydatem byt
najnowszy Almoddvar!).

Co zas$ do samego Halloween... Gdy za licealnych czaséw kupowatem w jakiej$
stupskiej ksiegarni zbidr opowiadan Bradbury’ego K jak Kosmos (nie wiedzac nawet
zreszta, jak wielkiego pisarza wtasnie odkrywam!) - zwrécitem uwage na, wymieniong
w jednym z opowiadan, wigilie Wszystkich Swietych (takiego okreslenia uzyt
ttumacz!); z niczym zresztg (tzn. z zadnymi zwyczajami) mi sie owo Swieto absolutnie
nie kojarzyto.

Dzi$ Halloween zaczyna na dobre gosci¢ w naszych realiach. Nie mam nic
przeciwko temu $wietu w kolorycie USA, ale do klimatu RP niezbyt mi ono jednak
pasuje (acz juz wole je od uroczystego fetowania kolejnych rocznic bolszewickiego
puczu przeciw krétkiemu epizodowi rosyjskiej demokracji...).

I to tyle w tym horrorowym wstepniaku - 2zycze interesujacej lektury
»~Informatora” oraz (tym, co sie wybierajq) udanego Nordconu!

Jan Plata-Przechlewski
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URODZINY

DRODZY GRUDNIOWCY!
Urodzili sciesi ewmiesi acu
Nordconui  $wi etego Mikotaja
— tyle szcz escia chyba
wystarczy...

Redakcja "Informatora”

Berhard Mischka
Lance Oszko
Mariusz Czach
Tomasz Swiderski
Krzysztof Leszczynski
Piotr Terszel

14 Ewa Biatotecka

24 Elzbieta Kotlarek
25 Adam Lewandowski
30 Bartosz Michatowski
Agata Stominska

P
WN ©O©OAN

DA FIERBIE OWE BOSIELE

Odbyto sie w dniu 17.10.2004 r. Wazniejsze z poruszanych spraw:

I. SPRAWY ORGANIZACYINE

1. Zarzad w wyniku gtosowania zatwierdzit regulaminy: klubowej strony www i list
dyskusyjnych GKF.

2. Koordynator Nordconu 2004 przedstawit sprawozdanie ze stanu przygotowan do
imprezy.

II. SPRAWY PERSONALNE

1. Zmiany funkcyjne

Przedstawiono nowy Zarzad EKFT ,First Generation: prezes Elzbieta Kotarek, wiceprezes
Janusz Piszczek, skarbnik Mariusz Czach, kwatermistrz Andrzej Lisowski.

Jarostaw Pawlowski zrezygnowat z petnienia funkcji skarbnika KL Angmar;
tymczasowym skarbnikiem zostat Adam Cetnerowski.

2. Rozpoczecie stazu kandydackiego

ANGMAR Grzegorz Debski, Katarzyna Grabowska, Aleksander Deptuta

BRETHREN Bartosz Pietrzak

3. Zakonczenie stazu kandydackiego

ANGMAR Patryk Wierzbanowski

4. Skreslenie z listy cztonkow GKF osob zalegajacych ze skladkami za
II kwartat br.

ANGMAR Jakub Janc, Klaudiusz Zdziebtowski, tukasz Walijewski

BRETHREN Marcin Makatowski, Beata Makatowska, Maciej Bulanda

FIRST GENERATION Woijciech Segiet

ORDO Lech Ugriczicz

SNOT Btazej Rajkowski, Andrzej tuczynski, Lukasz Zrodowski.

III. SPRAWY FINANSOWE
Skarbnik GKF przedstawit informacje o stanie finanséw Klubu i stany subkont KL.

IV. PRACA KOMISJI REWIZYJINE]
Planowane do konca listopada kontrole:

- Dziat Gier Fabularnych

- Dziat Gier Karcianych

- Dziat Kolportazu

V. IMPREZY
Plan imprez na najblizszy okres:
- 06.11.2004 r. (sobota) ANGMAR PARTY — impreza dla cztonkdw GKF (Maciu$ I)
- 07.11.2004 r. (niedziela) turniej Warhammer Fantasty Battle (Maciu$ I)
- 14.11.2004 r. (niedziela) turniej Lord of the Rings (Macius I)
- 21.11.2004 r. (niedziela) turniej Warhammer 40000 (Macius I)
- Turniej Gier Strategicznych CATBAT — potowa listopada (III LO Gdynia)

120
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Zahcon 2004

Forty, kozy i niespodzianki

Tegoroczna, okragta i piata juz edycja Zahconu odbyta sie w dniach 1-3
pazdziernika tam, gdzie zwykle - w Forcie Zotkiewski IV w Toruniu. Atrakcji nie
brakowato, chociaz Zahcon nalezy do konwentéw, na ktére trzeba chcie¢ i mac
przyjechac - innymi stowy, raczej nie wchodzi sie tam z ulicy, co jest bardziej mozliwe
w przypadku gdanskiego Teleportu czy krakowskiego ConQuestu.

Bardziej wiasciwe bylo by by¢ moze sformutowanie ,pod Toruniem” - fort
zIokallzowany jest w dos¢ znacznej odlegtosci od centrum miasta, czemu nie trudno sie
dziwi¢, skoro stanowit czes$¢ pierscienia obronnego
miasta. Niezmotoryzowanym konwentowiczom pozostato
jedynie zamodwienie taksowki lub skorzystanie z auto-
busu. Pierwsza mozliwos¢ jest godna polecenia,
zwlaszcza, ze oplaty za kurs okazaty sie niewysokie,
natomiast przed autobusami nalezy ostrzec - maja
niebezpieczng tendencje do bardzo gwattownych zrywdw
i hamowan, co dla pasazerdéw, szczegdlnie podrdzuja-
cych z duzym bagazem, jest zwyczajnie irytujace.

Te drobne niedogodnosci nie okazaty sie jednak
wystarczajgcym $rodkiem odstraszajacym dla ponad
trzech setek mitosnikow fantastyki, ktérzy stawili sie na
konwencie. Rejestracja przebiegata bardzo sprawnie
i szybko, za$ miejsce w sali sztabowej - czyli sypialnej -
byto  wykorzystane catkowicie. Pomimo  pewnej
niewygody zwigzanej z nocowaniem, nalezy zapisa¢ co$
na plus — ostrzezenia o przejmujacym zimnie panujacym w forcie okazaty sie w tym
roku szczesdliwie przesadzone.

Regutg jednak jest, ze konwent fantastyczny nie pozostawia duzo czasu na sen.
Tak byto tez i tym razem - przygotowane zostaty niezliczone wrecz prelekcje, w tym
poswiecone nowym polskim RPG ,Crystalicum” i ,Wolsung”, jak tez takim klasykom,
jak prowadzenie gry w systemie ,Cyberpunk 2020”. Niestety, poza pewnymi
wyjatkami, prelekcje nie byty zbytnio oblegane - czesciowo zapewne dlatego, ze byto
ich zbyt duzo w przeliczeniu na liczbe odwiedzajacych, a czesciowo dlatego, ze starzy
wyjadacze konwentowi najlepiej bawia sie we wilasnym gronie, nie zas$ na jakis
nudnych prelekcjach.

Nie samymi prelekcjami cztowiek
zyje. Niemal nieprzerwanie dziatat
pokdj, w ktorym kazdy miat okazje
sprobowaé¢ swoich sit w  “Mare
Nostrum” czy ,Grze o Tron”. Prawde
mowiac, niektdrych ciezko bylo stam-
tad oderwac do bardziej odpowiedzial-
nych zadan, tym niemniej nie ulega
watpliwoéci - na Zahconie sie tez
grato. Odbyly sie tez zaplanowane
konkursy, zaréwno gier karcianych lub
planszowych, jak tez konkurs wedro-
wyczowski, czy tez... jajeczny. I dzieki
niemu wiem juz, po co rzuca sie
jajkiem nad chatupa. No i kalambury.
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Nie zapominajmy o kalamburach (zaréwno tych wpisanych w program, jak i nie-
oficjalnych, nocnych.)

Pigtkowa noc mineta spokojnie, jezeli nie liczy¢ dobiegajacych z gtebi prochowni
dziwnych odgtoséw. By¢é moze byty to duchy pruskich zotnierzy, ale zachodzi tez
podejrzenie, ze fort zostal nawiedzony przez poltergeista.

Nie ustalono tez, czy kozy, poprzed-
niego dnia witajace przybywajacych rados-
nym meczeniem z fosy przy bramie, sptoszone
zostaty  tymi odgtosami, czy raczej
niewybrednymi zartami pewnego krasnoluda.

W sobotnie potudnie podest w centrum
fortu rozbrzmiat odgtosami sporéw i poli-
tycznej agitacji. Nie byta to jednak debata
prezydencka (ta odbyta sie we wiasciwym
miejscu, czyli za oceanem), lecz polityczny
LARP, ktory zgromadzit zreszta zardéwno
licznych  uczestnikéow, jak i rozbawiong
publicznos¢. Za to kilka godzin pdézniej w tym
samym miejscu mozna bylo obserwowal potulnie ustawionych w sznurek ludzi,
w ktérym z rzadka tylko nastepowato poruszenie, np. gdy kto$ usitowat odzyskac
nalezne mu miejsce w kolejce lub gdy przechodzit
Andrzej Pilipiuk z szablg i rogiem (niestety, nie
skorzystat z propozycji wziecia udziatu w toczacym sie
PRL-owskim LARPie ,Kolejka”, nawet po zapropono-
waniu roli komisarza partii). Nad porzadkiem i spo-
kojem czuwat specjalny, jednoosobowy oddziat ZOMO.

Program LARP byt zresztg najbardziej zauwazalng
czescig programu Zahconu, m.in. dzieki pojawieniu sie
silnego sktadu mito$nikow AirSoft Gun, ktdrzy przybyli
do fortu ze stosownym wyposazeniem: mundurami,
kamizelkami i ASG-owymi replikami broni. Pozwolito im
to szturmem zawojowaé wszystkie militarnie zoriento-
wane punkty imprezy, dla przyktadu LARP Aliens vsrsus
Predator, czeczenski czy tez niespodziankowy LARP w
srodku postnuklearnej zimy. Trzeba przyzna¢, ze widok
obwieszonej  giwerami  grupy idacej gtownym
korytarzem fortu robit wrazenie. Zas ten, kto widziat
Rhotaxa przebranego za krélowg Obcych, czy Gerarda Heime robigcego pas szachidzki,
nigdy nie zwatpi w inwencje graczy RPG.

Wymienienie wszystkich atrakcji, jakie
spotykaja przybytego (lub przybytg) na
Zahcon przekracza mozliwosci tego reportazu.
Kazdy fantasta znajdzie co$ dla siebie, nie
mowiac o tym, ze jest to wspaniata okazja na
osobiste poznanie ludzi, z ktérymi do tej pory

jedynie wymieniato sie poglady czy pomysty.
| Zapraszam na Zahcon 2005!

Sebastian M. Lenartowicz
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Larpiasta relacja
z Zahconu 2004

Na Zahcon pojechatem dla LARPOw. Wraz z zespotem o0sob, ktory okazat sie
réwnie niebezpieczny i uzbrojony, co zenski, postanowiliSmy w koncu pogra¢ sobie za
wszystkie czasy i zobaczyé, jak inni "to" robig. Dlatego nie widzieliSmy zadnej
prelekcji, konkursu czy klasycznych sesji. W Toruniu zebrali sie przedstawiciele BoB,
PB, KPPB, KPS i RAI. Celowo nie podaje kryptoniméw - ze wzgledu na bezpieczenstwo
operatorow.

Zanim przejde do naszych dos$wiadczen, kilka drobiazgéw. Konwent podobno byt
utrzymany w jakims$ klimacie, ale klimatu Fortu IV nic nie byto w stanie zagtuszyc.
Pierwszy raz bytem w tym miejscu i naprawde jestem pod wrazeniem. Lokalizacja
konwentu naprawde "robi" - grube mury i bunkry w zielonych wzgdrkach placza sie
pod ziemig, zapewniajgc mase miejsca i niesamowity klimat.

Mniejsze wrazenie robi regulamin, sensownos$¢ niektorych jego punktéw i wcie-
lanie ich w zycie. Domys$lam sie, ze tzw. "rzeczywistos¢ konwentowa" to milczace
przyzwolenie wszystkich na zakaz wnoszenia i uzywania alkoholu pod warunkiem, ze
specjalnie nikt nie bedzie sie czepiat. Ale regulamin, napisany "z jajem", mimo
wszystko pozostaje dla mnie rozporzadzeniem. Pewnie wyszedtem na frajera - cho¢
i tak dobrze sie bawitem.

Podobny absurd zaskoczyt mnie po wejsciu na korytarze konwentu -
przerazajace repliki broni na kulki 6 mm doczekaty sie niemal wiasnego punktu
regulaminu zakazujacego ich uzywania, a jednoczesnie chtopcy chodzacy z obna-
zonymi mieczami pod pachg (jeden prawie zadzgat nam w ten sposéb operatorke), lub
z obnazonymi nozami czy sztyletami, stanowili widok catkowicie normalny. Ciekawe
tez, ze zaden z nowo poznanych posiadaczy repliki typu airsoft nie zabrat ze sobgq
gogli, za wyjatkiem kilku znajomych "z branzy" spotkanych w piatkowy wieczor.

Dlaczego zaczynam tak niemito? Ano dlatego tylko, ze uczestniczac w 4 LARPach
na tym konwencie, przynajmniej na dwoch z nich mozna byto bez wiekszych
problemoéw wpasowac¢ mechanike gry do uzycia tych replik. Pozostaje mie¢ nadzieje,
ze nastepnym razem wieksza czes¢ mistrzow gry bedzie otwarta na ten typ zasad,
odcigzajac samych siebie w robocie mistrzowania i zajmujac sie samgq fabutg i udzie-
laniem informacji.

Zgodnie z programem, LARPOw bylo 16. Ile sie odbyto naprawde, nie wiem
- w pigtek wzigtem udziat w jednym ("Bunkier 2") a w sobote - w trzech, z ktérych
jeden nie byt ujety w planie. LARP pigtkowy zaintrygowat nas brakiem uprzednio
podanych zasad i brakiem postaci, ktore mielimy sobie wymysli¢ - uczyniliSmy to,
jednak najwidoczniej nasze postacie nie pasowaty do ogdlnej koncepcji. Nieco
nieprzyjemnym akcentem okazato sie takze wyjasnienie, ze ta gra jest jedynie
castingiem dla jakiego$ innego, bodajze wilkotaczego LARPa, ktéry miat sie odbyc¢
pdzniej. Biorac pod uwage fakt, ze korespondowalismy z twdrcami juz ponad tydzien
wczesniej, rezerwujac sobie miejsca, ze przyjechaliSmy z Trojmiasta do Torunia
réznymi srodkami komunikacji, byle tylko wyladowaé w pigtek wieczdr na grze - jest
to ,nieco” lekcewazace. Tym bardziej ze nie byto o tym wzmianki w informatorze ani
na stronie konwentu.

Sobotni - pierwszy w kolejce - LARP autorstwa an_ge, ktérego tytutu nie pomne,
wywart na mnie bardzo pozytywne wrazenie. Zrobiony na starych zasadach,
z ciekawgq fabutg i niewielka, lecz "wkrecong" iloscig graczy, zrobit tez wrazenie na
operatorkach KPPB i KPS (dotad grajacych czyste terenéwki), a mnie przypomniat, ze
sita fantazji i wyobrazni pozwala na naprawde wiele, jesli ma sie dobrego Mistrza Gry.
an_ge jest talentem w zakresie pisania i prowadzenia takich gier - pomna nauczki,
jaka dat nam LARP pigtkowy, przygotowata sie, opracowata postacie, teren i zasady.
Po wszystkim zrobita tez krdtkie "wyprowadzenie" i omdwienie catej gry - naprawde
zastuzyta na brawa.

Jednoczes$nie rozgrzata nas na programowy LARP "10 stopni w skali Richtera",
ktory zainteresowat nas gtdwnie ze wzgledu na nietypowy $wiat - wspodtczesna Rosja, a
wilasciwie Czeczenia, i intryga kryminalno-polityczna. Przygotowany przez Gosie
i Remiego Tkacza oraz Marka Szymanskiego scenariusz wywart zdecydowanie
pozytywne wrazenie. Gracze odpowiednio "sfilmowani" (cytujac kolezanke), bliska
tematyka (te rosyjskie dialogi) i klimat miejsca sprawity, ze cho¢ dostali§my
marginalne role, z przyjemnoscia (no, powiedzmy: z satysfakcjg) staliSmy na
perymetrach w czasie, gdy najciekawsze dziato sie w samym bunkrze - przestuchania,
intrygi i préba wyciagniecia informacji. Przyjemnoséci z gry nie zepsuto nawet
symulowane starcie koncowe - podczas ktérego obowigzywat zakaz uzycia replik,
a gracze nie mieli gogli. Odgrywanie Specnazu, tak bliskie operatorom i sympatykom
PolitBiura, byto nagrodg za wszelkie niewygody. Swietne postacie innych graczy,
zagrane z pomystem i duzg dozg rozsadnej improwizacji, wprowadzity taki klimat, ze
jeszcze dtugo przezywaliSmy to potem w knajpie. Ze smaczkéw wspomnie¢ warto
choc¢by pomyst odgrywajacego Kapitana gracza, ktéry zaczat molestowac zenska czesc
zatogi Specnazu i trzeba bylo go uspokoi¢, zanim zrobitaby sie afera albo
wprowadzenie postaci bytego specnazowca - najemnika "Wotka", ktéry "prawdziwym
sk...synem byt..." - az biedny Mistrz Gry upewniat sie, czy do gry nie przystapit po
stronie czeczenskiej jaki$ psychol. Jednoczesnie atmosfera wsrdd samych graczy byta
ciepta i zyczliwa - do tego stopnia, ze kiedy na molestujgcego dowddce naskoczyta
operatorka KPPB w iscie wojskowym stylu drac sie: "Czy ja jestem twojg wtasnoscig?
Gdzie z tapami?" (wersja delikatnie ocenzurowana, ale tylko troche), chwile pdzniej
ustyszatem naprawde mity tekst:

Dowddca: "Spokojnie, ja tylko gram"

Op. KPPB: "Spokojnie, ja tez..."

Mistrz Gry wyraznie byt obecny na polu, i mam tylko nadzieje, ze odpoczat
pdzniej po tym stresie - bo naprawde przejmowat sie robotg i drobiazgami, ktére
stusznie doceniat jako najistotniejsze. Wspotpraca z nim i "iScie mu na reke" bylo
prawdziwg przyjemnoscia. Dobrze, ze zrobit tez — podobnie jak an_ge - odprawe po
catej grze, co pozwolito zorientowac sie wszystkim w akcji.

Bezsprzecznie byta to jedna z najlepszych gier, w jaka gratem w tym roku - jesli
nie znacznie dtuzej. To, ze nie mogliSmy uzyc¢ broni, byto tylko drobng niedogodnoscia,
a fakt, ze zgingtem, odbieram jako naturalng kolej rzeczy. Mam nadzieje, ze bede
mogt jeszcze kiedy$ zagra¢ u Tkaczéw i Szymanskiego w po-dobnych klimatach i ze
wezma, pod uwage te drobng prelekcje, jakg pozwolilismy sobie po LARPie zapodac¢ w
ramach wymiany doswiadczen w zakresie mechaniki. Torunskie $rodowisko
LARPowcow zdecydowanie przypadto nam do gustu.

Gra Alien vs Predator, ktora odbyta sie jako ostatnia tego dnia, skonczyta sie dla
mnie szybko. Przyznam, ze poszeditem z ciekawosci, ale idea walki turowej nie
sprawdzita sie do konica dla tak duzej liczby graczy. Nie znaliSmy za dobrze zasad,
Mistrz Gry byt jeden, i cho¢ pomyst i zaangazowanie graczy byto ciekawe, to jednak
wpuszczenie do jednego labiryntu Obcych, Predatoréow i dwdch konkurencyjnych grup
zotnierzy nie zwiastowato niczego innego, jak jatki. Jak skomentowat to anonimowy
operator RAIu, zyjemy w epoce telefonow komodrkowych i tradycyjne metody stotowe
w takich przedsiewzieciach (na taka liczbe osdb) sa nieco zbyt pracochtonne dla
jednego tylko koordynatora gry. Dla samego jednak zobaczenia Rhotaxa jako Obcego
warto bylo po6j$¢ na te gre. Trzeba tez uczciwie przyznaé, ze sposdb prowadzenia
Chrisa na pewno robitby wrazenie podczas LARPa na mniejsza liczbe osob zebranych w
jednym miejscu (jak LARP an_ge) lub podczas klasycznego stotowego RPG. Po prostu -
zatozenia gry, liczba graczy i miejsce az prosity sie o wejscie z zasadami
w ere telefondw komodrkowych.

Nie bytem na LARPach L5K, nie bylem na LARPach WoDowskich i kilku innych,
ciekawie brzmiacych i zapowiadajacych sie na przynajmniej ciekawe doswiadczenia.
Powodéw byto kilka, wszystkie prozaiczne - przyjechatem z zespotem ludzi, ktorzy po
raz pierwszy brali udziat w konwencie fantastyki lub w prawdziwym, klasycznym
LARPie; chodzitem spa¢ okoto 05.00 rano*; korzystatem z faktu spotkania starych
znajomych i po prostu wypoczywatem, przez co na przyktad nie zrealizowatem
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w koncu zadnego wtasnego LARPa. Mysle jednak, ze to, co wybraliSmy i na co sie
natkneliSmy sie w trakcie konwentu, swiadczy, ze Zahcon 2004 od strony gier Live
Action Role Playing naprawde zastuguje na polecenie. Pozytywnie zakreceni ludzie,
mita atmosfera, fakt, ze po wejsciu na teren konwentu szukali$my, nie zagladajac do
informatora, jakiego$ LARPa jedynie kilkanascie minut - wszystko to naprawde
zaskakiwato. Korytarze wydawaty sie nieco pustawe, a sporo uczestnikéw byto dosy¢
mtodych, ale nie przeszkadzato to w dobrej zabawie i znalezieniu odpowiedniej gry.
Nikt z zespotu nie uwazat weekendu za stracony, odpoczeliSmy psychicznie.
A biorac pod uwage fakt, ze kazde z nas wydato na wziecie w nim udziatu fgcznie od
100 do 200 ziotych (paliwo lub bilety i wjazd na konwent) - juz to tylko jest
dostateczng rekomendacja na przyszty rok. My tam w kazdym razie bedziemy.
Kret (www.gildia.com)

* Trzezwy, zeby nie byto wvgtpliwosci. Prowadzitem samochdd. Generalnie nikt z zespotu RAI-

PB-KPPB-KPS nie pojawit sina konwencie pod wptywem alkoholu, co naprawi jest takie
oczywiste wéwietle tzw. "rzeczywistéci konwentowej" i faktu,ze nie jestémy bynajmniej
abstynentami .

Fantastyczne rozczarowanie

Witajac, zgodnie z zapowiedzig, goscinng ziemie lubelskg juz po raz drugi w tym roku
(po wrzesniowej sesji na UMCS, poswieconej zwigzkom obiegdéw kultury i literatury wysokiej
i popularnej, o czym informowatem uprzednio), przebywatem w dniach 11— 13. 10. 2004 r.
w Kazimierzu Dolnym nad Wista. Tym razem bytem tam na zaproszenie Katedry Literatury
Oswiecenia i Romantyzmu KUL-u — organizatora sesji Literatura wspotczesna wobec
romantyzmu. Z niejakim smutkiem musze jednak przyznaé, iz spotkanie to mito$nikow
fantastyki raczej rozczarowatoby niz ucieszyto. Owszem, poruszano wiele tematéw z kregu
recepcji motywow romantycznych we wspdtczesnej literaturze, jednak poza referatem
piszacego te stowa (O recepcji romantycznych motywow wampirycznych we wspofczesnej
literaturze i sztuce) nieomal nikt nie pokusit sie o przywotanie romantycznej fantastyki.
A byloby wszak w czym wybiera¢, biorgc pod uwage chocby groteskowo-makabryczne
humoreski Ludwika Sztyrnera, ktorych refleksy mozna odnalezé w miniaturach Grzegorza
Janusza, badz przywotywang w dylogii Andrzeja Pilipiuka (Kuzynki i Ksiezniczka) legende
0 Sedziwoju. Z niejakim zaskoczeniem nalezy réwniez odnotowa¢ fakt pominiecia zjawiska
»Czarnego romantyzmu” i jego wptywu na wspdtczesng literature, podobnie jak brak refleksji
nad rozwazaniami Pani prof. Marii Janion, ktdrej zastugi w postrzeganiu naszego romantyzmu
w perspektywie europejskiej i jego ciggtosci we wspdtczesnej literaturze s nie do
podwazenia.

Jedynym wyjatkiem byt referat Marty Cywinskiej-Dziekonskiej (Uniwersytet
w Bydgoszczy) Miedzy romantyzmem a surrealizmem. Rojenia i sny w prozie Stefana
Grabiriskiego, ,zahaczajacy” o fascynacje naszego ,polskiego Poego” ,odmiennymi stanami
$wiadomosci”. I w tym przypadku jednak nie czutlby sie usatysfakcjonowany kto$, kto
chciatby dowiedzie¢ sie czego$ wiecej o demonach techniki, jakze czesto obecnych
w nowelistyce Grabinskiego. Miejmy nadzieje, iz kolejna sesja, zapowiadana przez
Uniwersytet Opolski na grudzien, a dotyczaca obecnosci motywdw religijnych we wspot-
czesnej kulturze i literaturze, bedzie bardziej dla mitosnikéw fantastyki interesujaca.

Poniewaz jednak sprawozdanie to mogtoby pozostawi¢ odczucie niedosytu, a skrom-
no$¢, nakazujagca pomijanie wiasnego wystagpienia bytaby fatszywa, przeto — zamiast
streszcza¢ je — pozwalam sobie zaprezentowac je w catosci*.

Adam Mazurkiewicz
* ukaze st w specjalnym numerze "Informatora”
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Tsunami

czyli konwent konwentowi nieréwny

Nie potrzeba rozwlekltych wstepow, by stwierdzi¢, ze wielbiciel fantastyki
zazwyczaj jest takze fanem mangi i anime. Fantasci chetnie obejrza anime na
konwencie poswieconym fantastyce ogdlnie, otaku natomiast na inne przejawy kultury
popularnej czesto patrzg okiem raczej niechetnym.

O to, czy japonska sztuke animacji mozna bezwzglednie zaliczy¢ do fantastyki,
mozna by sie diugo spieraé. Z pewnoscig nalezy do tej dziedziny klasyka, jak Ghost in
the Shell czy Akira. Otaku wolg jednak organizowaé¢ konwenty czysto mangowo-
animowe, a jesli pojawiajg sie na owych jakie$ elementy szeroko pojetej fantastyki,
koniecznie musza pochodzi¢ z Kraju Kwitnacej Wisni. Na tym polega jednak specyfika
Srodowiska fanow japonskiej kreski.

Wielbiciele mangi i anime nazywaja samych siebie fandomem, podobnie jak my.
Komiksy i filmy animowane z Japonii sg w Polsce zjawiskiem stosunkowo nowym,
miody (pod wzgledem czasu istnienia i $redniej wieku fanow) jest takze mangowy
fandom, a co za tym idzie - niedo$wiadczony w kwestii urzadzania imprez.

30 sierpnia wybratam sie na mangowy konwent Tsunami. Przy wejsciu dostatam
identyfikator sktadajacy sie z karteczki z napisem ,uczestnik” oraz szpilki. Konwent
odbywat sie w Mtodziezowym Domu Kultury, miejsca na atrakcje byto sporo, gorzej
z samymi atrakcjami... Szczatkowa ilos¢ prelekcji. Kilka konkurséw nie odbylo sie
z powodu braku chetnych. Nic dziwnego zresztg - dopuszczanie nieograniczonej liczby
uczestnikéw, kiedy nagrode przewiduje sie jedng, i to w postaci pirackich CD, ktore
wiekszos$¢ fandw jest w stanie zdoby¢ sama, nie zacheca do wysitku. Na samym
konwencie znajdowato sie kilka =zastugujacych na uwage stoisk z niedrogimi
mangowymi gadzetami, zapewnienie nagrod nie bylo wiec zadaniem ponad sity
organizatordw.

Konkurs karaoke byt wyjatkowo zenujacy, i to nie ze wzgledu na poziom wokalny
uczestnikdw. Podktadem muzycznym byty gotowe utwory, cata trudnos$c¢ polegata na
tym, zeby $piewaé, wtérujac nagranemu artyscie. Udziat w karaoke brali wczesniej
przygotowani czionkowie ekipy organizujacej konwent.. Jedynym udanym
przedsiewzieciem Tsunami byly projekcje anime - sala filmowa skupita wiekszo$c
skazanych w zasadzie na bezczynno$c¢ uczestnikdw.

Fani mangi i anime sg chyba jeszcze zbyt mtodzi, zeby zrozumieé, po co urzadza
sie takie imprezy. Nie majq wzorcow w postaci
starszych, doswiadczonych organizatoréow kon-
wentdéw (odnosi sie to do tych otaku, ktérzy nie
korzystaja ze wsparcia klubow fantas-tyki). Nie
potrafia umiejscowi¢ swoich zainteresowan w
szerszym kontekscie kulturowym, co uniemoz-
liwia im przeprowadzenie interesujacych pre-
lekcji. Sadze, ze Tsunami byto dla jego twdrcéw
przede wszystkim zabawg w organizacje kon-
wentu.

Miriel
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NIUSY

ORWELL | BRADBURY W LITERACKIM KANONIE
Do kanonu ksigzek zaproponowanych przez ,Gazete Wyborczg” dotaczyli kolejni
twdrcy zwigzani z fantastyka - i dwie powiesci bedace po prostu znakomitq literatura.
To ,Rok 1984” George’a Orwella i ,Kroniki marsjanskie” Raya Bradbury’ego.
PP

W WEJHEROWSKIEJ ,,PANORAMIE” O SF

W jesiennych numerach tego tygodnika PiPiDzej zamiescit felietony o literackiej
i filmowej SF oraz o rozmaitych tendencjach panujacych dzi$ w fantastycznej
literaturze, w fantastycznym kinie, w fantastycznym komiksie.
red.

SWIATOWE NAGRODY FANTASY ROZDANE

31 wrzednia ogtoszono tegorocznych
laureatow Swiatowej Nagrody Fanstasy.
W najwazniejszych kategoriach zwyciezyli:

» w kategorii powiesci: Jo Walton za "Tooth
and Claw",

» w kategorii mikropowiesci: Greer Gilman
za "A Crowd of Bone",

» w kategorii opowiadania: Bruce Holland
Rogers za "Don Ysidro".

Ponadto nagrode za osiagniecia zyciowe
otrzymali Stephen King i Gahan Wilson.

MJS

"KROLEWNA $SNIEZKA" NA WSCHODNIA MODLE

Michael Chabon, znany m.in. ze scenariusza do "Spider-Mana 2", napisze dla
Walta Disneya scenariusz nowej wersji "Krolewny Sniezki". Akcja filmu ma sie
rozgrywac¢ w 1880 roku w brytyjskiej kolonii w Chinach. W filmie pojawig sie elementy
fantasty oraz wschodnie sztuki walki. Zamiast krasnoludkow ksiezniczki pilnowad
bedzie siedmiu mnichéw z klasztoru Shaolin. Rezyserig, filmu zajmie sie chinski twdrca
Yuen Wo Ping.

misz

JESZCZE RAZ LECTER

Dino Delaurentiis zakupit prawa do ekranizacji kolejnej powiesci Thomasa Harrisa
"Behind the Mask". Jest to czwarta historia, ktérej bohaterem jest Hannibal Lecter. Do
tej pory ukazaty sie trzy: "Czerwony smok", "Hannibal" oraz "Milczenie owiec";
wszystkie zostaty sfilmowane, "Czerwony smok" nawet dwa razy. Adaptacja "Milczenia
owiec" w rezyserii Jonathana Demme'a zostata nagrodzona 5 Oscarami. Film ukaze sie
jesienig 2005 roku.

misz
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"BLOB, ZABOJCA Z KOSMOSU" POWRACA

Scott Rudin wyprodukuje kolejny remake horroru "Blob, zabdjca z kosmosu"
z 1958 roku. Mimo, a moze dzieki swojej naiwnosci i pierwszej duzej roli Steve'a
McQueena zyskat status kultowego. Akcja rozgrywa sie w matym amerykanskim
miasteczku: z kosmosu spadta wilasnie galaretowata substancja i pochtania wszystko,
co stanie jej na drodze.

Obraz doczekat sie juz przerdbki w 1988 roku. Wowczas scenariusz napisat Frank
Darabont, a rezyserowat Chuck Russell. W nowym scenariuszu akcja zostanie
przeniesiona do wspdtczesnosci.

misz

NOWA KSIAZKA WAWRZYNCA PODRZUCKIEGO BTk

FI EEI LR

Agencja Wydawnicza ,RUNA"” poinformowata, ze w ksiegar-
niach pojawita sie druga czesc¢ trylogii Wawrzynca Podrzuckiego
»~Yggdrasil”, zatytulowana , Kosmiczne ziarna”.

MJS

PO ,,PARABOLI” — ,,ELIPSA”

Ukazat sie drugi album artystycznego komiksu Mateusza
Skutnika ,Rewolucje”.

Jjpp
W TVP BARDZIEJ KULTURALNIE?

Krajowa Radia Radiofonii i Telewizji zadecydowata wstepnie o przyznaniu TVP
koncesji na nadawanie programu TVP Kultura. Projekt kanatu zaktada emisje 12 godzin
materiatu w dni robocze i 18 godzin w weekendy. Dni tygodnia poswiecone bedq
tematom dominujacym: poniedziatki - literaturze, wtorki - teatrowi, S$rody -
materiatom dotyczacym Polski po 1989 roku, czwartki - filmowi, pigtki - muzyce,
soboty - korzeniom i tradycji. Na niedziele planowane sg spotkania z twércami.

TVP Kultura ma by¢ uzupetnieniem oferty Telewizji Polskiej i "propozycja
intelektualng kierowang do wymagajacego widza". Program bedzie dostepny drogq
satelitarng i poprzez telewizje kablowa. Potowa prezentowanych w kanale Kultura
materiatdow ma pochodzi¢ z archiwéw Telewizji Polskiej. Produkcja wtasna ma stanowic
15 proc, na reszte zioza sie produkcje pochodzace z zakupdw, licencji i wymiany.
Kanat ma ruszy¢ w kwietniu przysztego roku.

misz

MUZYK PIRATEM

Keith Richards, gitarzysta The Rolling Stones, zagra ojca Jacka
Sparrowa w dwodch kolejnych czesciach "Piratdw z Kraibow". Jest to
efekt staran Johnny'ego Deppa, ktéry twierdzi, ze na nim witasnie
wzorowat swojg postac; gdy obraz odnidst wielki sukces, postanowit
namowi¢ muzyka do udziatu w sequelach.

Zdjecia przewidziane sg na luty 2005 roku. Richards ma
pojawic¢ sie takze w trzeciej czesci filmu, ktéra ma by¢ realizowana
jednoczesnie z drugq lub - wedtug innej wersji - pdt roku pozniej.
Obok Deppa wystapiq zndéw Orlando Bloom i Keira Knightley.
Powroci takze Geoffrey Rush jako kapitan Barbossa, ktoremu nie przeszkodzi wtasna
Smier¢ w pierwszej czesci. Zdjecia wykona ponownie Gore Verbinski, a scenariusze
napiszg Terry Rossio i Ted Elliott.

misz
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Z ARCHIWUM
PIPIDZEJA

Studenckie eksperymenty z kinem grozy (,gore”, ,zywe
trupy” etc.) zaowocowaty, posrednio, takimi cyklami horrorow
Jjak: ,Halloween”, ,Pigtek trzynastego”, ,Koszmar z ulicy
Wigzowej”. Osobiscie lubie tylko ten ostatni. Moim zdaniem —
clekawie 13czy on wspdfczesny motyw psychopaty z kia-
sycznym motywem zemsty zza grobu,; tworcom cyklu udato sie
tez wprowadzic do horrorowego panoptikum postac na miare
monstrum Frankensteina, ozZywionej Mumii czy hrabiego
Dracull,

L

|

PIEC BRZYTEW FREDDY’EGO KRUEGERA

Koszmar z ulicy Wigzowej jest opowiescia o Fredzie Kruegerze, psychopatycznym
mordercy dzieci. Uwolniony — z braku dowoddéw — przez sad, zostaje zlinczowany (spalony
zywcem) przez zdesperowanych mieszkancéw miasteczka. Po latach powraca: zakrada sie do
snéw nastoletnich pociech swych zabdjcow — ale zabija naprawde. Jedynie pokonujac wtasne
leki mozna podja¢ walke z koszmarem...

Mamy tu wiec — jak wspomniatem — i szalenca o spalonej twarzy uzbrojonego
w rekawice z brzytew, i hektolitry posoki, i watek zemsty zza grobu.

Pierwszy film cyklu (zrealizowany przez samego Wesa Cravena) jest kawatkiem
naprawde dobrej roboty. Przypomnie¢ mozemy np. pierwsza scene, gdy Tinie, jednej
z bohaterek, $ni sie $cigajacy ja szaleniec. Budzi sie w ostatniej chwili — i widzi pocietg
brzytwami kotdre. Jeszcze ciekawsze jest zestawienie dwoch scen — jednej, gdy gtéwnag
bohaterke, Nancy, matka oprowadza po kottowni, w ktdrej spalono Kruegera i pokazuje jej
jego mordercza rekawice; drugiej, gdy dziewczyna odwiedza znéw te kottownie we $nie —
rekawicy juz nie ma na dawnym miejscu, za to w ciemnosciach stycha¢ znajomy, ztowieszczy
zgrzyt...

Ale sifa filmu tkwi nie tylko w fabule — treSciowo nawiazuje on (oczywiscie w sposdb
trywialny, ale nie pozbawiony tez ironicznego dystansu) do Freuda, teorii snow
i podéwiadomych lekéw. Mato tego: Freddy Krueger w swym zattuszczonym kapeluszu,
sweterku w czarno-czerwone pasy, z twarza przypominajaca przypalonq pizze i z dionig
zakonczong ostrzami — to typowy produkt dzieciecej wyobrazni, cos, co wyobrazaliSmy sobie
wszyscy przed laty bojac sie usng¢ w ciemnym pokoju (pamietacie moze nowelke Roberta
Sheckleya Duch \?); poczatkowo zreszta Craven planowat nakreci¢ ten film udziatem dzieci
(a nie nastolatkéw), lecz amerykanska cenzura nie dopuscita do tego. Paradoksalnie — Freddy
stat sie szybko wiasnie ulubiencem... dzieci: jego odrazajacy wizerunek ,zdobi” koszulki,
piorniki, kubki do mleka (pozostaje chyba oczekiwac, ze grajacy te role Robert Englund
otrzyma... Order USmiechu!).

Ciekawostka na marginesie: w roli jednej z pierwszych ofiar Freddy'ego wystapit,
miodziutenki wtedy, Johny Depp.

Przez cate lata 80. powstawaty kolejne czeSci Koszmaru z ulicy Wigzowej, tworzone
przez rozmaitych rezyserow. Nosza one podtytuty: Zemsta Freddy'ego, Wojownicy snow,
Wrtadca Snow, Dziecko snow. Niektére sg bardziej udane, inne — mniej.

Staba jest np. ,dwdjka”, niefortunnie zastepujaca watek sennego koszmaru watkiem
~opetania”. Bardzo udana jest natomiast ,tréjka”.
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Akcja Wojownikow snow toczy sie w szpitalu psychiatrycznym. Grupke nastoletnich
pacjentdow przesladuje widmo Freddy’ego. Co gorsza: zaden lekarz nie zdaje sobie sprawy
z grozy sytuacji — i mtodym nieszcze$Snikom przypisywane sa... Srodki nasenne. Jedyng ich
sojuszniczka jest Nancy Thompson (pierwsza pogromczyni Kruegera), ktéra odbywa w tym-
7e zaktadzie lekarski staz (ale nie moze przeciez swym starszym kolegom po fachu wyznac
catej, znanej jej, prawdy!). Film ten tez catkiem udanie oddaje bezradno$¢ psychiki wobec
sennego koszmaru.

Tym razem akcent potozony zostaje jednak nie na wymieszaniu jawy i snu, lecz na
wejsciu do $wiata snéw — gdzie grupa mtodocianych bohateréw przeciwstawi¢ sie musi
swemu przeSladowcy. Freddy zastawia na swych przeciwnikdw surrealistyczne, iscie
~psychoanalityczne”, putapki (np. dla bytej narkomanki ma na palcach nie brzytwy, lecz -
strzykawki). Ow ,psychoanalityczny” watek zostanie rozwiniety w ,,czworce” i w ,piatce”.

Prdoba (takg sobie zresztg) ostatecznego zakonczenia byt szosty film cyklu Freddy nie
Zyje: Koniec koszmaru.

Ciekawszy jednak pomyst na finat miat, powracajacy do cyklu, autor pierwowzoru.
W filmie Nowy koszmar Wesa Cravena mamy inteligentnie rozegrany ,film w filmie”. Aktorzy
grajg tam samych siebie. Ale ekipe, realizujacq nowa wersje Koszmaru z ulicy Wigzoweyj,
przesladuje... prawdziwe widmo Freddy’ego Kruegera! Pyszna jest np. scena, w ktdrej John
Saxon (ktéry w cyklu grat ojca Nancy) odwiedza coraz bardziej przerazong tym wszystkim
Heather Langenkamp (ktdra grata sama Nancy). Gdy aktorka odprowadza swego kolege do
furki — orientuje sie nagle, ze nie jest to juz on, lecz... szeryf Thompson (zegna go wiec
stowe
m ,tatusiu”), ze jej rezydencja przy Beverly Hills zamienita sie w domek Thompsondw przy
Elm Street, i ze ona musi zaraz wej$¢ do tego domku, gdyz zostat tam jej maty synek
(ktérego jedynym obroncq przed Freddy'm jest zabawka-przytulanka).

Bardzo pomystowe zwienczenie cyklu!

Niestety, hollywoodzkim producentom ciagle byto mato — i stad zaistnienie kuriozalnej
hybrydy ,Freddy contra Jason’’ (gdzie bohater Koszmaru z ulicy Wigzowej spotkat innego
+Kultowego” potwora: Jasona Vorheesa z cyklu Pigtek trzynastego). Ja, przyznaje uczciwie,
jako$ nie mam ochoty na zaliczenie — nawet na VHS — tego ,dziefa”...

[Pierwotna wersja tego tekstu, skupiajaca sie na ,jedynce” i ,trojce”, ukazata sie w jednym
z plerwszych numerdw ,Czerwonego Karla”. Wersja poszerzona, az po ,siddemke”, zostata
dofaczona, na wyrazne Zyczenie Jerzego Szytaka, do jego zbioru ,,Horror i Kino Nowej Przygody” —
czyli pierwszego numeru ,Anatomii Fagtastyki”. Powyzszy tekst natomiast — jest mocno skroconym
i nieznacznie uaktualnionym opragafaniem tej drugiej wersji.]
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Dwanascie lat temu — w 1991 roku — kiedy powstawato opowiadanie Michata
Rykowskiego Cos za nic, dwa tuzy polskiej fantasy zaczynali dopiero tworzy¢ swe uniwersa.
Wprawdzie Andrzej Sapkowski i Feliks W. Kres byli wéwczas juz popularnymi i uznanymi
pisarzami, jednak zaréwno ,piecioksiag wiedzminski”, jak i KSiega cafosci pozostawaty
w sferze plandw literackich (celowo pominieci sg tu popularni u progu ostatniej dekady XX
wieku Artur Szrejter i Jacek Komuda, jako twodrcy rodzimej fantasy, osadzonej w realiach
historycznych). Jednakze nawet na tle — wcale nie az tak ubogiej, jak by sie dzisiaj zdawato
— tworczosci nie ograniczajacej sie jedynie-li do nazwiska Sapkowskiego i Kresa, utwor
Rykowskiego zwraca na siebie uwage.

Nie jest to opowiadanie oryginalne, w tym sensie, ze fatwo zauwazy¢ wykorzystywane
przez autora Czegos za nic kalk fabularnych odnoszacych czytelnika zaréwno do klasyki
anglosaskiej fantasy (John Tolkien, Robert Howard), jak i rodzimych tworcéw. Rykowski nie
ogranicza sie zreszta do wykorzystywania literackich archetypow charakterystycznych dla
literatury fantasy — sposdb kreacji gtdwnego bohatera, Okerliha, mozna rozpatrywac
w kontekécie westernowej tradycji ,jezdzca znikad”, ,jedynego sprawiedliwego”.
Jednoczesnie posta¢ bohatera Rykowskiego nasuwa analogie do wiedZzmina Geralta: obaj
odczuwajg swoje ,wrzucenie w $wiat” jako zadanie, ktérego rozwigzaniem bytoby znalezienie
wilasnego miejsca na ziemi. Obaj tez starcie z losem przegrywaja, nie potrafiac zapobiec
czynom moznych, stanowigcych prawo. W duchu Sapkowskiego jest fabularny konflikt ludzi
z elfami, cho¢ duszna atmosfera Czegos za nic bardziej niz cykl wiedzminski przypomina
$wiat Szrereru Feliksa W. Kresa: brak norm etycznych, makiawelizm polityki, zbednosc ofiary
z mieszkancéw Willarin, ztozonej na oftarzu ambicji lokalnego wiadcy opowiedziana jest
suchym, pozbawionym epitetow jezykiem, oddajagcym poczucie bezsensu zdarzen
sktadajacych sie na fabute Czegos za nic. Powyzsza uwaga o ascetyzmie jezyka nie oznacza,
iz Rykowski zadowala sie naszkicowaniem zdarzen —jest w utworze wiele opisdw, ktdre
moga stanowi¢ samodzielne impresje, za$ scena walki najemnikéw przywotuje na mysl
dramaturgie star¢ z opowiadan Sapkowskiego.

Jednoczes$nie Michat Rykowski nie poprzestaje na kopiowaniu tego, co uznat w ro-
dzimej literaturze fantasy za najciekawsze, lub potencjalnie atrakcyjne. Epizod z Zzycia
najemnika, jaki de facto stanowi opowiadanie, cho¢ fabularnie zamkniety, jest zarazem
otwarty. To jedynie migawka ze $wiata wymagajacego dookreslenia. W tym sensie jest to
wiec utwdr niedokonczony. Rykowski nie zdecydowat sie jednak na kontynuacje przygdd
Okerliha, pozostawiajac czytelnika z uczuciem niedosytu. Nie zmienia to jednak faktu, ze Cos
za nic nalezy uzna¢ za utwor dopracowany artystycznie, ktory — gdyby byt opublikowany
wtedy, kiedy powstat — na pewno bytby opowiadaniem znaczacym. Dzi$, po Kresie
i Sapkowskim, nie mozna odczytywac go jednak inaczej, niz przez pryzmat wspomnianych
twdrcow. Szkoda to tym wieksza, ze utwdr Rykowskiego zastuguje na lepszy los, anizeli tylko
spdzniona lekture. Tak jednak bywa, gdy dzieto — chocby najlepsze — nie trafi w swdj czas.

Adam Mazurkiewicz
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Byto nas trzech, imiiw

i 1 s

w ka zdym ta sama krew PRaTeLTuY Bacy

czyli ,Malaza askiej Ksi egi Polegtych” epizodu —
pi atego cz esé pierwsza

Pigty tom cyklu, zatem powrdt do "starych znajomych", naszych l'r
ulubiefcéw z poprzednich czesci, "odwieszenie" akcji zawieszonej na
zakonczenie ostatniego odcinka, kontynuacja uprzednich watkéw
i ogdlna tendencja do wyjasniania coraz wiekszej ilosci tajemnic,
rozwiktywania intryg zmierzajaca do ostatecznego, wienczacego
wszystko rozwigzania wytaniajacego sie powoli spoza horyzontu. Tego by mozna
oczekiwaé, prawda? Otoéz - nic z tych rzeczy. Bohaterowie - niemal bez wyjatkdw prosto
spod igty, watki "ndwka nieSmigane" mnozg sie na potege a akcja radosnie komplikuje
sie coraz bardziej ani myslac o "patrzaniu konca". Do tego wszystkiego przenosimy sie na
catkowicie nowy kontynent, potozony na... lezacy bardzo daleko od czegokolwiek. Tak
odlegly, iz momentami mozna odnies¢ wrazenie, ze to catkowicie odmienny Swiat. Ale to
tylko przelotne odczucie - wszystko w swoim czasie. Niemniej jednak pojawia sie cos
znajomego - motyw fabularny polegajacy na tym, ze poznajemy jaka$ postac
w okreslonym momencie jej zycia i podrézujemy z nig przez kartki ksigzki jakis czas,
a w kolejnym tomie znienacka znajdujemy sie w jego przesztosci. Tak byto uprzednio
z pewnym Thelomenem Toblakai (czy - jak on sam woli sie nazywac - Teblorem), tak jest
tym razem z pewnym Tiste Edur. I to wiasnie jeden z tych wyzej wzmiankowanych
wyjatkéw. Zresztg - poki co - gtdwny i najwazniejszy z nich, bo pozostate dotyczg postaci
tak epizodycznych, jak poszczegodlne byty z boskiego panteonu Imperium Malazanskiego
czy na poty mitycznych postaci z okresu zarania historii, na dodatek pojawiajacych sie
tylko w preludiach, mottach czy fragmentach archaicznych legend. Co ogdlnie nie wptywa
na fakt, iz preludium wtasnie jest jednym z najmocniejszych elementdw biezacej odstony
sagi. I to chyba tyle w te-macie podobienstw. Chociaz - mozna by sie byto dopatrzy¢
jeszcze jednej analogii. Przez poprzednie tomy przewijat sie¢ pewien watek rodzinny,
a mianowicie Paranow, ktéry pod koniec czwartego tomu czesciowo sie rozwigzat.
W zamian dostajemy kolejng trojke rodzenstwa - Beddictow (cho¢ tym razem jest to
trzech braci). Ze Swiecg bytoby mozna szukac trzech réwnie réznych ludzi. Wszyscy sgq
bardziej niz troche niezwykli (a juz szczegdlnie Tehol - co za gos¢!) na czym watek ten
tylko zyskuje. Zapowiada sie bardzo ciekawie i oby tylko nie skonczyt sie réwnie
tragicznie jak 6w wczesniej wspomniany. Skoro zas jesteSmy przy Teholu - zatrzymajmy
sie na chwile, bo warto. Erikson kilka razy udowadniat nam, Zze sta¢ go na wiecej, niz
podejrzewalismy, demonstrujac nowe - dotychczas skrzetnie ukrywane - talenty.
Przyszedt czas na humor. Nie moéwie tu o drobnych zartach przemycanych od czasu do
czasu, czy zabawnej anegdocie podrzuconej - niby to przypadkiem - w podstuchanej
rozmowie. Nie pije tez do typowej zawiesiny czarnego humoru towarzyszacej nieustannie
wszystkim piechurom armii malazanskiej. Nie. Mam na mysli kompletny temat fabularny,
konsekwentnie budowany a nastepnie drobiazgowo realizowany - i jest to temat
catkowicie humorystyczny. Przy pierwszym z nim zetknieciu nie bytem przekonany, czy
"kupie" ten pomyst, czy da sie go wkomponowa¢ bez zgrzytdw w jedna catosc¢
z wykreowanym do tej pory uniwersum. Na chwile obecng moge napisa¢ tylko jedno
stowo - rewelacja.

Na temat Stevena Eriksona i jego twdrczosci napisano juz tyle (w tym nizej
podpisany), ze trudno by byto dorzuci¢ co$ nowego na temat perlistej btyskotliwosci jego
stylu, rozmachu i kompleksowosci jego $wiatow potaczonej z dbatoscig o najdrobniejsze
szczegOly czy mistrzowskiej precyzji rozwijania intrygi i prowadzenia akcji. Jesli
dodatkowo unika¢ spoilerowania czy rozbierania na elementy pierwsze psychiki
bohateréw (zostawmy to licealnym polonistkom i krytykom teatralnym), to czy jeszcze
w ogole mozna co$ do tego dodac?

Sprébujmy.
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Wiadomym jest, ze autor jest swoistym specjalistg od kultury ludéw fikcyjnych.
Mogliémy juz - ja z zachwytem - $ledzi¢ ich ewolucje, ich wzloty i upadki.
W "Przyptywach Nocy" pan Steven robi kolejny kroczek - demonstruje na konkretnym
przyktadzie teorie podboju kulturowego. Pomyst niby mato oryginalny, ale wyko-
nanie... Roztacza przed nami ponurg panorame upadku starozytnych kultur na rzecz
brutalnych najezdzcéw, silniejszych militarnie i - przede wszystkim - ekonomicznie.
I jest w tym tak przekonujacy, ze trzeba sobie przypomina¢, iz zaréwno sam konflikt,
jak i jego strony sa fikcja. Ale uswiadomienie sobie prawdziwosci i nieuchronnosci tego
zjawiska i bezradnosci w jego obliczu - po prostu przyttacza. I to wszystko oczywiscie
mimochodem, jako element tfa; ani przez chwile nie jest belfrem, nie ma w tym $ladu
moralizatorstwa.

Wracajac do tresci ksigzki - stato sie juz pewnym utartym zwyczajem, ze
w kolejnych migawkach z przesziosci swojego swiata Erikson prowadzi nas w coraz
gtebsze warstwy prehistorii. Tak jest i tym razem, z tg rdznica, iz zwieksza sie nie
tylko zasieg (bo tak gteboko chyba jeszcze nie byliSmy) ale i szerokos¢ tej ingerencji
w strukture czasu. Cate podrozdziaty biezacego tomu dziejg sie w zamierzchtej
przesztosci. Poznajemy tez wiecej niz zwykle faktéw. Wezmy chocby Eleintéw -
dotychczasowe wzmianki na ich temat byly raczej mgliste, z rzadka tylko
kontrapunktowane przez wyrazisty fakt czyjej$ ewidentnej przynaleznosci do tego
ludu. A tu znienacka sypnieto nam w oczy przygarscig smokow, kilkoma epizodami
z ich dziejow a nawet relacjami rodzinnymi. A wart zaznaczy¢, ze sg to koneksje iscie
amberyckie. I znowu - skoro przy tym jestesmy...

Smoki z przesztosci i Talia Smokow dzis. Plus to, iz wiele wskazuje, ze Talia jest
tylko odpryskiem czego$ wiekszego, znieksztatconym echem tradycji duzo starszej,
daleko bardziej skomplikowanej i wszechogarniajacej. Zeby nie napisac: pierwotnej.
Talia Smokdéw wydaje sie byé zamazanym wspomnieniem Fortec. I witasnie Phytki
Fortec bardziej niz cokolwiek innego przekonuje, ze zanurzamy sie coraz gtebiej
w przeszto$¢, ze docieramy coraz blizej... prawdy? Kolejne zastony historii niczym
ztoza potrzaskanych skorup. Pozywka dla archeologdéw i wszelkiej masci badaczy
przesztosci. Ludy, ktére dawno odeszty. Wymarte religie. Upadie cywilizacje.
Zapomniani bogowie. Eony czasu. Fikcja literacka. Erikson. Mistrzostwo $wiata.

Przy catej tej nawatnicy faktdéw, korowodzie postaci, kalejdoskopie sytuacji
i motywow - nasuwa sie pytanie - co z tamtymi twarzami, miejscami, wydarzeniami -
ktéore poznaliSmy dawniej, zdazyliSmy polubi¢, zaciekawity nas ich losy. Jak (i kiedy)
Mr Steven ma zamiar do nich powrdci¢? Odrodzony duch Coltaina, Crokus, spoér
o cesarstwo pomiedzy Gborka a Kellanvedem - to tylko kilka z nierozstrzygnietych
konfliktow i indywidualnych animozji, zatrzymanych w biegu wydarzen, zawieszonych
linii fabularnych. DostaliSmy do rak tom pigty. Nawet przyjmujac za fakt, iz cato$¢ ma
mie¢ tomdw dziesiec¢ (a takie dochodza do nas - coraz bardziej potwierdzone - stuchy)
mozna sie powaznie zawaha¢ nad odpowiedzig na pytanie, czy to sie wszystko da
jako$ potaczy¢. Ogarnaé jednym, spdéjnym zakonczeniem? To nie tyle jest kwestia
czasu, co kwestia skali.

Alone Gun (www.gildia.com)

P.S. Nie napisatem nic o stronie edytorskiej tego tomu. Zupetnie nie pasowato mi to
do... klimatu catosci. Ale warto jednak wspomnieé, ze zostat tu wykonany kawat bardzo
dobrej roboty. Niemniej jesli - juz tradycyjnie - sprobowaé sie przyczepic: fajnie, ze
czytajac pierwszy tom miatem przed sobg mapy i dramatis personae, to bardzo wazne.
Ale zabrakto mi pozostatych przypisow, ze szczegdlnym uwzglednieniem rozpisanych
twierdz (ale pozostate dane tez bytby mile widziane) - to mocno utrudniato lekture. Nie
mam ochoty zabiera¢ gtosu w dyskusji na temat sensownosci (lub jej braku) podziatu
kazdego tomu ksigzki (poczynajagc od  trzeciego) na dwa mniejsze.
W zamian zastanawia mnie, jaka roznice czyni wydawcy umieszczenie glosariusza
dopiero w drugim tomie (skoro i tak pdzniej ponosi koszt wydruku tych kilku stron)
i zmuszanie czytelnika do radzenia sobie przez pét ksigzki bez niego?

Steven Erikson ,,Przyptywy nocy: Misterny plan”, Wydawnictwo MAG, Warszawa 2004

INFORMATOR GKF # 185 18

Bratnie dusze

Cho¢ cykl Dragonlance obchodzit wiosng tego roku
dwudziestolecie swego istnienia, obecnos¢ tej serii na polskim
rynku wydawniczym jest epizodyczna. Dziesie¢ lat temu ukazaty
sie w Polsce Kroniki Smoczej Lancy, ktoére do dzi$ cieszg sie
niestabnaca popularnoscia. Poczatkowo trylogia ta miata stuzy¢ d ‘ ]
jedynie jako podpora kampanii reklamowej systemu RPG . &
Dragonlance. Ksigzka  zyskata jednak niespodziewang [ rh Mnfw
popularnoé¢ i, jak to czesto dzieje sie z literaturg fantasy, [l T Fotagl
rozrosta sie w wielotomowe cykle. = R

Bratnie dusze autorstwa Marka Anthony’ego i Ellen Porath to pierwszy tom cyklu
Spotkania. Napisana trzynascie lat temu powies¢ trafita do rak czytelnika, tak jak
i inne ksigzki z serii Dragonlance, za sprawa wydawnictwa Zysk i S-ka. Spotkania to
cykl szesciu oddzielnych opowiesci dotyczacych przygod bohateréow Kronik z czaséw,
zanim stali sie druzyng Smoczej Lancy. Bratnie dusze przedstawiajg historie przyjazni
Tanisa Poételfa i Flinta Fireforge’a na tle kryminalnej intrygi w krélestwie elfow
Qualinesti, ktorej rozwiktanie nie stanowi najmniejszego problemu dla wyrobionego
czytelnika. Obok wyzej wymienionych, w powiesci tej wystepuja takze inne postaci
znane z ksigzek Dragonlance - elfie rodzenstwo: Porthios, Gilthanas i Laurana oraz ich
ojciec Solostaran. Powie$s¢ mozna traktowac jako rozwiniecie obecnych w Kronikach
wzmianek o niechlubnym pochodzeniu Tanisa Poéfelfa.

Juz po lekturze Towarzyszy broni (dotyczacych wczesnych dziejow Raistlina,
Caramona i Kitary) mozna byto zauwazy¢, ze prequele Dragonlance potrafig
zaprzeczaé tresci Kronik. Bohaterowie czesto trafiajg w tych powiesciach na $lady
dziatalnosci smokow lub samej Krdlowej Ciemnosci, tymczasem na poczatku Kronik sg
zupetnie nieswiadomi, z czym przyjdzie im sie mierzyé. W samych Bratnich duszach
pojawiajg sie drobne, lecz denerwujace rozbieznosci co do loséw Tanisa. Z Kronik
mozna sie dowiedzieé, ze matka pételfa umarta kilka miesiecy po porodzie, tymczasem
w prequelu biedna elfka kona w poftogu. Dowiadujemy sie takze, ze Solostaran nie
wiedziat o uczuciach Laurany wzgledem Tanisa, natomiast w Bratnich duszach ojciec
elfiej panienki osobiscie wyjawia Tanisowi swe niezadowolenie wywotane tym faktem.

Fabuta nie zachowuje tradycyjnej ciagtosci. Zanim Tanis i Flint zostang wplatani
w dworska intryge, autorzy przedstawiajg kilka luzno zwigzanych ze soba wydarzen,
majacych zapewne na celu podkreslenie wyobcowania pételfa wsrdéd Qualinestyjczykdw
i rozszerzenia (wypaczenia) fragmentow historii bohatera wspomnianych w Kronikach.
Najbardziej charakterystyczne cechy bohateréw zostaty oddane w miare dobrze,
ponadto mozemy zatozy¢, ze kilkunastoletni pételf nie miat jeszcze tak uksztattowanej
osobowosci, jak w czasach Wojny Smoczej Lancy. Krasnolud w Bratnich duszach
czesto cytuje swojg matke, mozna sie zastanawiaé, dlaczego zatracit te ceche w po-
wiesciach chronologicznie pézniejszych.

Ksigzka ta, w przeciwienstwie do Kronik, nie porywa ani sposobem narracji, ani
fabuta. Nie wypadtaby dobrze jako samodzielna cato$¢, moze byc¢ interesujaca tylko
dla wielbicieli Dragonlance, a i tak jest to zdecydowanie jedna ze stabszych pozycji tej
serii.

Miriel

M. Anthony, E. PorattBratnie dusze, (Dragonlance, Spotkania), Zysk i S-ka, Pozna2004.
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Dylogia

Czy ,prze-pisywanie” opowiadan, polegajace na tworzeniu z nich powiesci ma
sens? Nie chodzi tu oczywiscie o sytuacje, w ktérej opowiadanie — jak w przypadku
relacji Ogni w ruinach i Apokalipsy wedtug Pana Jana Roberta J. Szmidta — stanowi
wprowadzenie w $wiat powiesci, niejako don uwerture. Nie taki bowiem zamiar zdawat
sie przyswiecaé¢ Andrzejowi Pilipiukowi, pragnacemu zdyskontowac powodzenie, jakim
cieszyta sie opublikowana w 2002 roku na tamach ,Science Fiction” dylogia
nowelistyczna, na ktorq sktadajq sie Kuzynki Ksiezniczka.

Kiedy rok poznleJ .Fabryka Stow” wydala jako pozycje zwarta Kuzynki, mozna
byto spodziewac sig, ze ten sam los spotka Ksiezniczke. Istotnie — ujrzata ona Swiatto
dzienne jako powies¢ w 2004 roku. Jaki jednakze — powtdérzmy — jest sens takiego
postepowania? Obie powiesci to rozbudowane wersje nowelistycznych pierwowzordw,
wzbogacone o dodatkowe watki i (niekiedy, przyznajmy trafne) obserwacje
obyczajowe. Pilipiuk, jak mato ktéry autor rodzimej najnowszej prozy fantastycznej,
nie ucieka od czytelniczej rzeczywistosci, konsekwentnie odkrywajac jej drugie —
Jfantastyczne” — dno. Tak byto w wiekszosci opowiadan z cyklu przygod Jakuba
Wedrowycza (cho¢ w tym przypadku realia ukazywano z perspektywy groteskowej);
tak jest rowniez w ,dylogii krakowskiej” (jak na swdj uzytek autor tych stow nazwat
Kuzynki Ksiezniczke).

Pilipiuk osadza akcje obu powiesci w Krakowie nieprzypadkowo: to miasto
magiczne, ktére — jak chyba zadne inne — prowokuje do traktowania go jako
przestrzeni mitycznej. W niej to wiasnie funkcjonuje Sedziwdj i jego uczennica,
batkanski wampir, jego towcy, wreszcie golem, adepci stowarzyszenia magicznego
i nie mniej tajemniczy zakonnicy. Biorac pod uwage juz choéby dobdr postaci, trudno
bytoby w sposdb réwnie realistyczny (tu w znaczeniu: nie groteskowy) traktowac je
wsérdd ultranowoczesnych wiezowcoéw, badz blokowisk nieodlegtej wszak od Krakowa
Nowej Huty.

Jest jednak w obu powiesciach cos$ jeszcze, co podkresla wybdr miejsca akcji —
to swoista nostalgia za zmityzowanym (i chyba bardziej literackim, niz historycznym)
duchem belle epoque przetomu XIX i XX wieku. niekiedy deklarowana expressis verbis
(jak choéby w przypadku marzen stajennego z Kuzynek), najczesciej odczuwana bywa
w pietyzmie opisu szczego6tdw prywatnego zycia bohaterek, zgrabnie taczacych pamiec
przeszto$ci z nowoczesnoscia. A jest to cecha dylogii ukazujaca tylez sprawnosc
Pilipiuka — fabulatora, co wiedze Pilipiuka — historyka. W tym przypadku autor nader
udanie potaczyt sprawnos¢ pidra z rzetelnosciq wiedzy. Czytelnikowi za$ zostaty
oszczedzone pseudoerudycyjne popisy, ktére w sposdb popularyzatorski, lecz
nieumotywowany fabularnie prezentowatyby materialne pamiatki przesztosci, wcigz
zywej w codziennosci bohaterek, popijajacych herbate z samowara. Dzieje
przedmiotéw udostepniane sg jedynie na tyle, by czytelnik — zwtaszcza mtody
wiekiem — nie czut sie zdezorientowany.

Niestety, nie zawsze udaje sie uciec Pilipiukowi od nachalnego dydaktyzmu:
wida¢ to zwiaszcza w Ksiezniczce, ktorej liczne partie to zgota publicystycznie
prowadzona autorska krucjata przeciw biurokracji i jej wypaczeniom. Wstretéw tych —
sprzecznych z nostalgiczno-sielankowg atmosferg powiesci — nie tagodzi
w Ksiezniczce element autoironicznego dystansu, obecnego w pierwszej czesci dylogii,
w ktorej, wérdod potraktowanego z niejakim pobtazaniem bractwa kurkowego, znajduje
sie sam autor Kuzynek. Owe demaskatorsko-rozliczeniowe uwagi zaklécajq
potoczystosc fabuty zgrzytem, wyrywajacym czytelnika z atmosfery, jaka z niematym
trudem Pilipiuk buduje. Podobnie zreszta niejasne staje sie wprowadzenie do
krakowskiego muzeum archeologicznego Jakuba Wedrowycza. Czyzby fakt, iz w jed-
nym z opowiadan przedostat sie on do starozytnego Egiptu stanowit wystarczajace
usprawiedliwienie jego obecnosci na wystawie egipskich mumii?

Mimo sygnalizowanych tu zastrzezen krakowska dylogie Pilipiuka czyta sie
z przyjemnosciag — tym wiekszg, ze po lekturze mozna wyruszy¢ na spacer sladami
Sedziwoja.

Adam Mazurkiewicz

Pilipiuk Andrzej,Kuzynki, Lublin 2003,Ksiezniczka, Lublin 2004, wyd. Fabryka Stow.

Sa filmy lepsze i gorsze; te pierwsze z checia
ogladamy, pasjonujemy sie nimi, a nawet
podziwiamy, czesto do nich wracamy. Wobec
filmow ztych przechodzimy zas obojetnie,
zatujac na nie grosza, przetaczajac kanat czy
wykpiwajac. Uznajemy, ze wystarczajaco
duzo wyprodukowano w historii X muzy
szmelcu, by zawracac¢ sobie nim gltowe. =
Czy jednak stusznie? Tradycja Pangalaktycznego Festiwalu
Filméw Szmattawych, organizowanego co jaki§ czas na
Nordconie, udowadnia, ze nie! Kino tak peine jest chattury,
kuriozéw, tandety i glupoty, ze zal byloby ten nurt osiagnieé
wspoétczesnej kultury zbagatelizowac. Zty film rowniez moze byé
zrodtem fascynacji, a nawet kultu - co udowadnia popularnosé¢ legendarnej
»,Martwicy moézgu” Petera Jacksona czy tworzenie filmowych ,list przebojow” typu
,Bottom 100”. M6j nowy cykl recenzji ma zazadanie przyblizenie tego typu
tworczosci. No i oczywiscie dostarczenie Wam oraz sobie odrobiny rozrywki.

Marcin Szklarski

Swi ety Mikotaj
| faceci w rajstopach

Dzieci: Kim jestescie?

L Marsjanie: JesteSmy Marsjanami!
Dzieci: Co to za dziwne rzeczy sterczg wam z gfow?
e Marsjanie: To nasze anteny!

Dzieci: Jestescie telewizorem?
Marsjanie: Gtupie pytanie.

Filmu ,Swiety Mikotaj podbija Marsjan” nie
mozna nazwac zwyczajnym, o nie - o jego wyjatko-
wosci swiadczy fakt, ze jest uznawany za jeden z kilkudziesieciu najgorszych filméw
Swiata. Nakrecony w 1964 roku, straszy dzi$ nieprawdopodobng tandetq i rozbraja-
jacym scenariuszem. Jest tak straszliwie gtupi, ze az zabawny. No i ta scenografia...
Ale po kolei.

Billy i Betty Foster (te drugq gra Pia Zadora - po6zniej popularna piosenkarka
i zdobywczyni filmowego Ziotego Globu!) petnig zwykty, spokojny zywot wiejskich
dzieci - poki nie burzy go zdumiewajace wydarzenie: nagte pojawienie sie kilku
mezczyzn w hetmach zomo ze sterczacymi drutami i kawatkiem rury prysznicowej,
chodzacych w szarych rajstopach. Dziwni przybysze oznajmiaja, ze s Marsjanami
i szukajq Swietego Mikotaja; po skierowaniu przez dzieci na blegun pétnocny zabierajq
je na pokitad swojego statku kosmicznego, tak by
nikt na Ziemi nie dowiedziat sig, ze planujg uprowa-
dzenie Mikotaja na Marsa.

Tak, to nie pomytka - Marsjanie chca porwaé
Swietego Mikotaja. Okazuje sie bowiem, ze mars-
janskie dzieci wpadty w depresje z powodu
zupetnego braku rozrywek i przecigzenia wiedzq,
ktorg nieustannie wsaczajg im w mozgi hetmy
z przyspawanymi antenami (pardon, chciatem
napisa¢: maszyny uczace). Czare goryczy przepetnit
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reportaz z bieguna poétnocnego, ktory dzieci obejrzaty w ziemskej telewizji — w zwiazku
z czym zaczety sie domaga¢ zabawek. Niejaki Kimar, poradziwszy sie brodatego
medrca, w celu ratowania latorosli natychmiast zorganizowat eskapade.

Mimo ucieczki Betty i Billy’ego, probujacych ostrzec Mikotaja, brawurowy atak
udaje sie; kluczem do sukcesu jest uzycie metalowego pudta z wiadrem zamiast gtowy
(straszliwy TORG, na zdjeciu) i $miercionosnej suszarki do wilosdw. Mikotaj
z dzie¢mi trafia do ciupy na statku kosmicznym,
a ONZ organizuje nieudang ekspedycje, ktérej ce-
lem jest dopadniecie porywaczy. Niedlugo potem
szwarccharakter Voldar, ktéremu pomyst sprowa-
dzenia Mikotaja nigdy sie nie podobat, zamyka
pasazerow w Sluzie i usituje wyrzuci¢ ich w przes-
trzen kosmiczng - ci jednakze uciekajg z pomiesz-
czenia kanatem wentylacyjnym (!), ktérym dociera-
ja do innych pomieszczen statku.

Po przybyciu na Marsa swiety Mikotaj ochoczo
zabiera sie do pracy - rozwesela dzieci Kimara, Bomara i Girmar, i razem z Billym oraz
Betty organizujg fabryke zabawek. To jednak nie koniec perypetii: spowodowana przez
nich rewolucja nie podoba sie Voldarowi i grupie spiskowcéw, ktorzy planujg porwac i
zgtadzi¢ Mikotaja. Plan na szczescie sie nie powodzi, a ostateczne natarcie wrogow
zostaje powstrzymane dzieki obrzuceniu ich zabawkami. Wszystko konczy sie dobrze,
a marsjanskie dzieci zostajq wyleczone z depresji.

,Swiety Mikotaj podbija Marsjan” to film fascynujacy. Nietatwo byto wymysli¢ tak
oryginalne potaczenie science fiction ze $wigtecznym filmem dla dzieci. Musze
przyznaé, ze jestem peten podziwu dla producentéw filmu - zgoda na jego nagranie
byta niezwykle odwazna decyzja.

Brawurowe przemieszanie obu gatunkéw zaowocowato stworzeniem prawdziwej
mieszanki piorunujacej. Kolejne zdumiewajace wydarzenia raz po raz z wrazenia
wbijaja widza w podioge. Wrazenia dopetniajg kwestie w stylu: ,Swiety Mikofaju,
pojdziesz z nami!”; ,Pani Mikotajowa
zindentyfikowata porywaczy jako Marsjan”;
.1 tak zawsze chciatem odwiedzi¢ Marsa”;
»Dzieki ci, Mikotaju, za przyniesienie szczescia
dzieciom Marsa” - oraz dialogi podobne
przytoczonemu na wstepie. Warto tez zwrdcié
uwage na kilka drobiazgdw - na przyktad
jeden z Mikotajowych reniferéw ma na imie
Nixon. Na kolana rzuca jednak przede
wszystkim scenografia - to naprawde bardzo
tani film: rakieta Obcych przypomina z zew-
natrz statek z Matplanety, w jego wnetrzu
znajduja sie oczywiscie szafki z wielkimi migajacymi lampami, Marsjanie to ludzie
z usmolonymi twarzami, noszacy wspomniane hetmy i nylonowe rajstopy, a na
marsjanskim niebie wida¢ ogromnego Saturna.

Az trudno uwierzy¢, ze taka chattura mogta powsta¢ w 1964 roku, niemalze
w momencie gdy Stanley Kubrick zaczynat prace nad przetomowa ,Odysejq
kosmiczng”. ,Mikotaj...” wcale nie zdazyt sie zestarze¢ - byl przestarzaly juz
w momencie powstania! Na szczescie chattura ta jest tak straszliwa, ze przeurocza.
Film ,Swiety Mikotaj podbija Marsjan” podbija co prawda gtéwnie kiszki skrecajace sie
ze $miechu, ale i tak pozostanie dzielem wiekopomnym - jako jeden z najpiek-
niejszych pomnikéw kinowego szmelcu.

Marcin Szklarski
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.Jeszcze raz to
samo!”

To syndrom ,Matrixa”, ewidentnie. Udato sie stworzy¢
znakomity film, ktéry w dodatku odnidst oszatamiajacy sukces
kasowy - zatem zrébmy dwa nastepne, zwrot kosztéw
murowany; zaklepujemy producenta, aktoréw, dzwiekowcow,
specow od obrazu i rezysera. A na koniec zastanawiamy sie
nad scenariuszem.

W ,Shreku 2” tytutlowy ogr z zona i Osiotkiem do
towarzystwa wybierajq sie w podrdz poslubng do rodzicow
Fiony, wladcéw Zasiedmiogoérogrodu. Krél i krélowa nie sg
szcze$liwi na widok ogrow; w dodatku niejaka wrdzka
chrzestna zawigzuje intryge majacq na celu wepchniecie §
wlasnego syna w ksigzece ramiona Fiony, a do wszystkiego
miesza sie jeszcze Kot w Butach. Shrek bedzie probowat odzyskac zone, a po drodze
zobaczymy sporo dowcipdw.

Niestety, to wszystko, co mozna powiedzie¢ o tym filmie: 90 minut gry kiepskich
gagow (np. o bieliznie Pinokia) i rekwizytow (np. Kot-Zorro). Jest tez sporo
postmodernistycznych odniesien, ktdre jednak juz nie bawig. Krotko moéwigé: to
wszystko juz byto! Autorzy zaserwowali nam danie z tych samych, sprawdzonych
sktadnikdw, nie baczac, ze rzecz odgrzewana nie smakuje juz tak dobrze. Najwiekszym
grzechem ,Shreka 2” nie jest jednak wtdrnosé¢, ale zatracenie najwiekszego atutu
poprzednika, jakim byfa antybasniowos$¢. Pierwszy ,Shrek” kpit z basniowych
schematdw; drugi jest juz zaledwie basnig, popadajacq w typowe dla niej schematy.

Animacja jest znakomita, gwiazdorski dubbing - pierwsza klasa, dzwiek i muzyka -
bardzo dobre. Wszystko to jednak tylko forma, ktéra nie moze nadrobi¢ niedostatku
tresci: nie postarano sie ze scenariuszem, a w dodatku jakos$¢ dowcipédw obnizyta sie
drastycznie. Dzieki doskonatej formie ,,Shreka 2” ogladatem bez znudzenia, ale ochoty
na powtérke juz nie mam. Szkoda, ze kolejne studio bardziej jest zainteresowane
odcinaniem kupondw od przesztego sukcesu - ,bo i tak sie sprzeda” - niz stawianiem
na jakos¢ sequela. Powstat film przyzwoity, ale znacznie stabszy od pierwowzoru
i w sumie niekonieczny. Mozna obejrzeé, ale nie trzeba.

I tylko ostatnia scena, juz po napisach - jest swietna.

Michat Szklarski

Tolkienisci z GKF i okolic - taczcie sie!!!
To niemozliwe, ze w GKF nie ma jeszcze silnej, zjednoczonej druzyny
fanéw Mistrza! Niemozliwe i niedopuszczalne! Najwyzszy czas z tym
skonczyé!!!

Chcemy zmieni¢ formute naszego klubu i stworzyé klub dyskusyjny,
ktérego cztonkowie spotykaliby sie co dwa tygodnie, w soboty, aby
rozwiazywac zagadki, ktore zadat nam Tolkien, odkrywaé¢ nowe $ciezki
w Srodziemiu, dzielic sie¢ whasng tworczoscia. Swa propozycje kierujemy
gtébwnie do gimnazjalistow i licealistow z Gdanska, zainteresowanych
twdérczoscia Mistrza, lecz chetnie powitamy tez starszych i mieszkajacych
poza naszym miastem. Czekamy na Was!!!

Spotkanie organizacyjne w siedzibie GKF w sobote 18.12.2004 o godz.
12.00.

K.S. ,.Bractwo Wtajemniczonych”
Po blizsze informacje zgtoscie sie do Magdy Kaczmarczyk-Eithel: eithell@poczta.fm
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A propos Nordconu

Co sie tyczy Diuny...

Przeczytatem tylko te tomy, ktére — w parszywym technicznie wydaniu — ukazaty
sie pod koniec PRL-u. Ciggnace sie w nieskonczonos$¢ kontynuacje organicznie mnie
odrzucaja.

Bardzo mi sie powie$¢ Herberta podobata, oczywiscie. Ale... to jednak nie madj
Swiat. Chyba mdéj cholerny racjonalizm tu sie uaktywnia, bo w fantastyce typu
werystycznego - draznig mnie elementy irracjonalno-mistyczne (oczywiscie czyms
innym jest fantasy, czym$ innym poetyckie przypowiesci w rodzaju Kronik
marsjanskich!). Dlatego bardziej do mnie przemodwity pierwsze tomy Fundacji (potem
Asimov tez odjechat w do$¢ dziwne rejony...).

Adaptacje kinowg dokonana przez Lyncha uwazam za artystyczna porazke
(ambitng i imponujaca - ale jednak porazke). Mato zresztg zrozumiatg dla oséb, ktoére
nie czytaty powiesci. Ja zas szczegodlnie nie moge darowacé Mistrzowi, ze z przepysznie
ztowrogiej postaci Barona - uczynit groteskowego btazna fruwajacego z wrzaskiem pod
sufitem.

Nowszej adaptacji, tej telewizyjnej, nie widzialem (mam jedynie nadzieje, iz nie
powtarza ona ,sukcesu” serialu Lénienie!).

Ale moze kto$ z PT Czytelnikdw pokusitby o zbiorcza ,analize poréwnawcza”
Diuny (powiesc¢-film-serial) - okazja wszak nadarza sie idealna!
PiPiDzej

A i
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